35 56,- 7 it 9600,
— 9,50 / DR 1200,
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Erleben Sie die schonsten Hits der besten Erotik-
und Pornoshows der letzten Zeit. Und das in bester
Fotoqualitat. Brisante Stellungen fir harte Manner
lassen die richtige Stimmung aufkommen. Bitte
legen Sie bei Ihrer Bestellung eine Kopie |hres
Ausweises oder eines anderen Altersnachweises
bei. Der Versand erfolgt diskret in neutraler
Verpackung!
PO05 Erotik Dreams 10 Disks Fir afle Amigas 49-DM
PO06 Erotik Dreams plus 15 Disks Fir alle Amigas 69,- DM
P004 Erotik Dreams AGA Nur A1200, Ad000 39-DM
(P004 hat neue Exklusvmotive mit mit bis zu 16 Mio. Farben und
2usalzlich die Body Show mif Bademoden 95 !l

Virus Checker (Wacht stdndig wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den gefahrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstérte Disks),
BootX, VT-Schutz (Das neue Virus Tool), Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen (ber 500 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's Uber 200 Seiten Informationen Gber
alle Viren: Erkennen von Viren; Arbeitsweise der
Viren und reparieren von Datenzerstrungen.

Die Knallhart-Sammlung der besten Demos,
Grafik- und Musikerlebnisse for den Amiga: Do the
Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche Simpsons-
Spruche und natdrlich das Lied), Creep Show
(Knallige und sehr gruselige Horrorshow eigentlich
nur fir Erwachsene), Crazy Comics, The Simpsons
(Tolle Trickfilme), Techno Track Il (Harte
Tekknomusik mit musiksynchronem Grafikpower),
Gravenreuth, Weil Uber 100 Manta Witze, Beverly
Hills 80210 (Mit original Musik und fotorealistische
Bilder der Schauspieler), Super Dia-Show mit
fotoechten Traumbildern und mehr...

Best.-Nr. P017 39.- DM

w
Irgendwann ist's jedem mal passiert: Platzlich |5t
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt
muf3 man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Tes!, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und
Disk Salve Il kénnen Sie versehentlich formatierte
Disks oder geldschte Files komplett zurlick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden

| problemlos beseitigt. Auch hardwaremaﬁig haben

Das bieten nur wir

" Alles Exklusivprodukte. die
nur bei uns zu bekommen
sind.

" Brandneue Software direkt
vom Programmierer oder

| von internationalen Copy-

Partys!

itsche Programme.
Deutsche Service-
Anleitungen.
100% Virenschutz.

Sfobestellung

Schnell-Lieferservice =3
* Alle Disketten sind selbst- A 028 7 1 / 1 8 5 1 1 5
startend e

Alle Disketten sind auch fur
Einsteiger geeignet.
Gepriifte COL Qualitats-
Disketten.

Volle Error-Freiheit durch 4-
Fach Quadra-Hyping-Copy

Dansged | Botn | Ana
Exi E et Copy
Fornat | Inco § oneon

Initowive | KillSys

P oo o a

Generate Boothlook

Sanity Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer:
Schneliste und sicherste Kopierprogramm fir
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kediert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstoren und reparieren), Multi
Tool Il (File-Copy &hnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopieren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere Disk/Copy-
Programme.

Sie formios per
| Briet/Postkarte, rufen Sie uns an oder
"_ schicken Sie uns ein Fax
» Jestellungen werden meist innerhalb
von nur einemn Tag bearbeitet,

Schnell-Lieferservice bis direkt vor Ihrer

Haustir

Versandkosten:

Inland Vorkasse 6,- DM
Inland Nachnahme: 10.- DM
Ausland NUR Vorkasse: 15.- DM

Nutzen Sie den Amiga als professionelle Arbeits-
hilfe im Buro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs-
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direkies Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und

Immer alles in akiuellen Versionen.
Best.-Nr. PO18 29,- DM

Sie das ganze S slem unter Kontrolle
Best.-Nr.

- DM

Best.-Nr. P027 39,- DM W ‘Besi Nr. Po31 49,- DM

-

Demo/Szenen-Pack aktuell
Erleben Sie auf jeweils 10 Disketten die besten
Neuerschemuﬂgen alamberaubender Grafik/Video/Musik-
Demos. MusikgenuB, wahnsinns
" Echtzeit-Trickfilme durch Raum und Zeit, unvorstellbare
Grafikspektakel wie RGB-Plasma, Vek!orgr:fik in allen
Vari -M phose, Weltraumabenteuer,
Ray Tracing Animationen, Grafikbilder, Techno-Musik-Video-
Clips oder auch erotische Elnlagen machen den SpaB
perfekt. nmuaﬂmwzmm

wirk 5

an 7L

Sie werden dle weitweﬂ bas!en Magadumos, dlu aul dan
beriihmtesten Mega-Copy-Partys in Skandinavien bei der
Demo-Competition den Platz 1 belegt haben, erhalten.
Warten Sie nicht [anger.

Echtzeit-Flug Gber Gebirge aus der § | =
Sicht eines Flugzeuges. " Malen, gestalten und bearbeiten Sie professionell
| Bilder: Free Paint (Foto, arbeitet fast wie DPaint),
Ultra Paint, MCad (Meisterhaftes CAD-Programm),
Pointer Animator, Grafik Maschine (Voll-
Manipulation von Grafiken), IFF-Converter, lcon
Editor mit dber rti far die
Workbench, Bildmischer, Wolkengenerater
" (Erzeugt individuelle Wolkenbilder, die als
. Hintergrinde benutzt werden kénnen), Super
! Morph (Erleben Sie die Welt der Bilder-
|| Metamorphose. Ein Gesicht wandelt sich z.B.
%tuffnlgs in (:.‘m Auto usw.) Die besten Grafik-
ools, die es fir den Amlga gibt!!]
Best.-Nr. P020 49,- DM

Jetzt konnen Sie endlich Ihre eigenen Intros,
Demos oder Letters mit brillanter Qualitat selber
erstellen! Keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Writer,
IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootblock
Champion, Look (Erstellen Sie eigene
Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, oder
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreieren
Sie tolle Demos mit ganz neuen Effekten.

Best.-Nr. PO15 -

Demo-Pack 1 10 Disks fir alle Amigas Best-Nr. PO0O1  39,- DM
Demo-Pack2 10 Disks fur alle Amigas Best.-Nr. PO02 39,-DM
Demo-Pack AGA 10 Disks nur fiir A1200/4000 Best-Nr. PO03  39,- DM

Sie kbnnen auch unser monatlict

Abo fur nur 25,- DM r jederzeit

méglich. Fordern Sie z stenlosen Abo
Reservierungsschein m‘ JETZT

szenen-

Unglaublich, aber wahr: Uber 250 ausfiihrliche
Anleitungen zu allen neuen und auch aiteren
pielen und Anwenderprogrammen wie Art
Department Pro, Super Frog, A-Train, Gunship
000, DPaint, Battle Island, Lemmings I, Crazy
Cars 1ll, Dir Opus...! AuBerdem enthalten sind sage
| und schreibe Gber 1000 Cheats und Codes fiir fast
alle Spiele. Als Kronung gibt's eine 360 Spiele
= umfassende Liste, welche Spiele auch auf dem
1200er laufen und welche nicht.
Best.-Nr. PO14 29,- DM

3o 3 = =
Mit dem Pro Tracker 3,2 (Foto) erhalten das
beste und umfangreichste Musikprogramm fir den
Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED,
Wondersound (Elektronische Soundeffekie), Intui
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle
Erganzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander
zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken
von ber 50 verschiedenen Formaten ab und mit
dem Power Ripper "klauen® Sie sich jede Musik
nach einem Reset aus dem Speicher.

Best.-Nr. P033

Die Hit-Verdachiige deuische Soﬁwaresammlung

" Erleben Sie {iber 150 der besten Programme aus allen Bereichen. Ideal fir den Einsteiger: Hier finden Sie
& alles, was man zum verninftigen Betneb des Amigas brauchl. Aber auch der Profi wird findig werden! Eliza
(Gesprachspartner als Computer; kiinstliche Inteligenz), Statistik, PaBwort, Walking Man (Méannchen auf der
Workbench), SchieB3 Sie Ab, Disk Test, MultiDat, Biorhythmus, Copper Preferences (Farbige WB), Oko, Klima,
| Jazz Bench (Die ganz andere Workbench), Corral, Schreibmaschine, Rechentrainer, Little Intro Maker, Lucky
Looser, Turbo Backup, Acces (Top DFU-Programm), HQC-Cruncher (Packt Programme), Sprite Mover, View
Boot, OKS-Coder, Relokit, Dirmaster, Dr. Dongle, Funktionstasten, Ripper, Sound Sampler, VLabel,
SystemCheck, Fractal Land, G-Text, Font Editor, TextEd Plus, Boolgirl, Space-Writer, C-Monitor, Fast Load,
Drip, Gridrunner und vieles mehr aus den Beren’:hen Splele MUStk Buro und Grafik.

DM [ Best.-nr. Po08 Alles komplett nur 99,- DM
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litativ ist allerdings durchaus einiges Interessante dabei, im
Ausgabe auch wieder ein Hit) erreicht hat. Denn erstens ka;
Talsohle durchschritten ist; das hat uns ja schon der Kanzler
te die nun wirklich kurz bevorstehende Verstezgerung vo: Ci
Hohenﬂuge bescheren! | -
~Pennwie Euch Borgi diesmal auf seiner Branchen-
David Pleasance auch die finanzstarke Ladenkette .
Commodore-Mann steht) am Erwerb der Amiga-Li T
Liiden Amigas gleichberechtigt mit DOSen angebo rder? kéiime mit Sicherheit auch der Software-
Nachschub schnell wieder in Schwung! Auch von newen Amiga-Modellen mit erhéhter Taktrate und in-
tegriertem CD-ROM ist immer dfter zu horen; bei DID wartét man sogar mit der Verdffentlichung des o

~~~~~

egensatz zur letzten ;

s nur dann aufwarts gehen, wenn die D
oft genug vorgebetet. Und zweitens konn-

mmodore dem Amiga wfzeder ungeahnte

ert, ist neben Commos ruhngem UK-Bof3 I
m (tgn deren Spitze immerhin ein ehemaliger
eressiert. Und wenn erst mal in allen Escom-

Vorzeige-Flugis ,,TFX.” auf die kommenden Wi erkisten. Wr haben am Tag der Entscheidung (die
Auktion sollte am 21. April, also deutlich nach dem Redaknonsschluﬁ dieser Ausgabe, in New York iiber
““die Biihne gehen) jedenfalls mift aller Krmmen ged‘ruckt daf3 der beste Freund der ,, Freun-
din” den Zuschlag erhalten moge.. f
Doch auch unsere Messenachlese zur jiingsten ECTS oder zﬁn Blick in die Vorschau auf das néchste
Heft vermag zuversichtlich zu stimmén: In nachster Zukunft soll
ein ganzer Schwung toller Neuerschemungen und feiner Um-
setzungen auf uns zukommen, fiir den wir im kommenden Heft
gleich wieder zusditzliche Seiten reserviert haben. Und weil auch
die vorliegende Ausgabe durchaus thre Hohepunkte hat, braucht
“sich im anstehenden Wonnemonat niemand die Wonne verderBen
zu lassen. In a’:esem Sinne,

sur Michael
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1% TOP-NEWS: Wir sind far
Euch nach London geflo- [
gen, um alle Infos zu
Amiga-Neuheiten au \ R A R ERCT M A S ERCe -
| der EUROPEAN COM- Sif= N ii o0

7 3
543 PUTER TRADE SHOW SiRRA & : T
R 195 abzusammeln — und el | Betriebsgeheimnis 6

&is wir sind flr Euch in den 5§ ' Mixer 7

Kerker gegangen, um er- g == % I} : =
ste Eindriicke von DUN- RLULEL»Borgis Branchengeflister 8

GEON MASTER I, dem @ Newsflash:

; ! ::ﬁtzﬁiirkeﬁs g;ozeefj “,_ o > ECTS London "95 10 ;
e winnen! oA Preview: _

§ Seiten 0 13 5 Typhoon 12
»Dungeon Master Il 13 |
Mailbox 24 &
Brork-Comic 36
Up & Down 38
PD-Box 40

Preisausschreiben:

o OUS
Dange’;

OP-SPED. Wer's rasan ma, lle I eine unde mit dem Sie iah
es Monats drehen: SUPER SKIDMARKS! Und wer’s auch beim i Street Fighter

| Sport lieber etwas ruhiger angeht, auf : ] Movie-Competition 42
en wartet KINGPIN ARCADE . LYY Foto-Wettb b:
PORTS BOWLING. Rasen & Kegeln ; SpNer ose

uf den : - # %M Sticker-Show - Die Sieger 44
S5 Ruhmeshalle 46
Krieger-Comic 46
Know How 47
Know How Index 57
Joker-Index 58 §
Lz Der groBe Sonderteil:

Amiga CD-Joker 59
Demo Galerie 68
Impressum 70

=1l

| SUPER SKIDMARKS | i KlNGPIﬂ ARCADE :
- T - md SPORTS BOWLING

| TOP-JOB: Die verriickten Leserfotos der 3 M g Ay Klassiker:

{ STICKER-SHOW mufB man gese- :
' hen haben! Fiir die STREET FIGH- Dragonflight 77

| TER MOVIE-COMPETITION mit 4 S BN Joker-Comic 78
en heiBen Fan-Preisen muB man S 5 { .
agegen etwas Glick haben. Aber : - Jc_\ker Galerie 84
unachst maBt Ihr o ' el Kicker-Cup 86

Radio- und TV-Tips fur Freaks 88
A R T R T AR Kleinanzeigen 89
DIE SIEGERFOTOS DER | 0 feleliiolnieier:\: 1@ 94
: ST'FKE_R'SHVO‘W it Stromausfall:
e e Karma 96
Neues Land 96
Coin Op 98
Joker-Shop 100
4 \/orschau 102
| Inserenten 102 N
Bezugsquellen 102 &




BN FABELHAFT: Auf die Schlaufiich

e se unter den Abenteurern wartet FS8%
gt diesmal ein schlauer Fuchs als Hel
T TRAER BB DWW e R R iwa wars 2K - in ERBEN DER ERDE, dem tie- |
\.Software im Test & A28 rischsten Grafikadventure jenseits §§
g 3 a4 von Disney World! Die Viecherei |
% erstreckt sich

30
Bloodnet
' (Standard-Version) 35 |
§ Action
AC'IIZIOI"I Cat 74 o e ofter mal, aber zu einem digitalen Reisebiiro bzw. flie-
Akira auf CD 62 = b il " 2B genden Zigarren? Wer originelle Spielthemen liebt, §
L Ty &2 wird auch unsere Tests zu FLAMINGO TOURS und |
=== ZEPPELIN lieben!
Demos : : Seiten 20/21 und 72/73
Indigo 63 s . | e
Skull’s Castle 69 M =g s e S
Soulkitchen 69 ' ' = =
We Want To Smash U 68
k‘;r:i‘xh
Simulation e s e e L [
Flamingo Tours 204 _OBY:. '
Zeppelin — Giants . it (et el
of the Sky 72
i MULTIMEDIAL: Keine Feier ohne Meier, kei- gt
% gm-=e,. | Ne Ausgabe ohne unseren Sonderteil AMI- (3&
Sport oy L gl GA CD-JOKER - diesmal u.a. mit einem tol- S8
. : S . % ¥ |en Ausblick auf LOST EDEN und d - B%
Al Terrain Racing auf CD 63 S8 e SO
Kingpin Arcade Sports B N CD-BOOT 1.0!
d . Pl X ; *J Seiten 59 bis 66
Bowling 18 e | St
Super Skidmarks 16 bl
Strategie
UFO — Enemy Unknown 34
(Standard-Version)
User Club
Brilliance 2.0 82 STORY | e
Deluxe Paint V 804
Personal Paint 6.1 82 Wil
Verschiedenes
Arcade-Spiele 98
i Brettspiele 96

PD-Games 40 Xk S S _




SRR,

- i BYE, BYE!

Mit Uran-Schmuggel
will auch der Joker-
Geheimdienst nichts zu
tun haben, aber drei
erlegte Zeitungsenten

gehen auf unser Konto.
- Doch vor der Beichte
: harrt noch eine trau-

rlge Pﬂlcht...

mNeum

Sachsen-Anhalt
Halle (Saale)

0345) 667088

Rennbahnring 34
Halle (Saale)

Spiele fuir

Amiga
Amiga 1200
PC
CDROM

Hardware & Zubehor

Offnungszeiten:
Montag bis Freitag 10.00—18.00 Uhr
Samstag 10.00—-13.00 Uhr

— das Teufelsweib ist auf
ihren Feuerstuhl geklettert,
um zukiinftig die Polizei
mit ihren Karate... ih,
Computer-Kiinsten zu unter-
stiitzen! Daher werden wir
unser Friulein Stoschek
zwar vermissen, sind aber

- nicht ganz sicher, ob wir ihr
" wiederbe egnen wollen. Je-

PENG, PENG!

Golden Rainbow

Bahnhofstr. 11, 01809 Heidenau
Tel./ Fax 03529/510594

Amiga-Games:
Banshee AGA 49 —
Biing/Biing AGA ab 89,
Cannon Fodder 2 69—
Chaos Engine 29 —
Death Mask 69,
D/Generation 29,~
Guardian AGA 69,
Lemmings 3 AGA 69,—
Lion Kin AGA 59,—
Marvin M. Adv. AGA 39,—
Pinball Illusions AGA 69—
Reunion 69,—
Rise of the Robots 69,—
Skeleton Krew AGA 69,
Star Crusader 69—
Theme Park 65.—
Tower Assault 49—
Uberraschungs-Game [
Anwendersoftware:
Disk Expander 55,—
Personal Paint 6.1 72—
Siegfried Copy 59—
CD32-Games:
Banshee 39—
Beneath a Steel Sky 69,—
Bloodnet 69~
Darkseed 59—
Fly Harder 49,
Gunship 2000 49,—
James Pond 3 49—
Kid Chaos 57—
Liberation 39~
Marvin Marv. Adventure 59—~
Pinball Fantasies 49, —
Pinball Illusions 69—
Rise of the Robots 69,~
Theme Park 69,
Top Gear 2 57~
CD-ROM:

AMOS-PD 42 —
Fresh Fish 8 (2 CDs) 49,—
Berliner Spiclekiste 39~
Grafik CD 1/2 je 29,
Megahits 1/2/3/4/5 ab 19—
Ultumedia 1/2 je 29,—
Amiga 1200 HD 540 MB
Leerdisketten 3,5 '-HD

Fordern Sie noch heute unseren kostenlosen
Gesamikatalog an!

PD-Service ab 1,30 DM
An- & Verkauf gebrauchter Hard- und Software

~ Kein Ladenverkauf —
Vorkasse 5,— DM / Nachnahme 9.- DM

sten war davon wohl der
Lesertest zu Battletoads
samt unserer wundersam
gealterten Wally zu enttar-
nen, stimmt’s? Auf die
Finanz-Action von Alien
Feed sind dagegen schon
ein paar Leute hereingefal-

len, das Pmanzamt Kauf-
beuren (der _ange.bhche Ver-

um Entschuldigung dafiir!
Tja, und fiir den genialen,
aber nur in unserer Phanta-
sie existierenden Interac-
tive Movie Creator gingen
ebenfalls schon Nachfragen
zur Bezugsadresse bei uns
ein..

Wer bei__der .Entenjagd” den
Vogel abgeschossen hat, fin-
;det sich jcdenfalls in der.._,

DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

Muf nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute
Megahits

(00%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)
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l‘ Gemeint ist der ,,Demo Ma-

iac”’, jenes feine I.)emom.a-
: rl:le‘}‘raUt‘illitg.', das wir bereits
.~ vyor einem knappen Jz:lhr
*"  yorgestellt hatten und das
. jetzt endlich im Handel zu

haben ist!

|

i

verrat aller-
albe Wahrheit,
wird das steile
and verkauft.

Der Vorspann
dings nur die h
denn vorliufig
Teil bloB in Engl

behandelte PCMCIA-Port des
A600/1200 entwickelt sich
langsam zum echten Allround-
Anschluf: Neuerdings finden
sogar SCSI-kompatible Gerii-
te Kontakt!

i auch hier- i 2 = _
Und wie (llxldm:ﬁ‘;g Grafikde- Hinter der Bezeichnung Squir-
zulande die dwelche Pro- rel SCSI verbirgt sich Schnitt-
mos ohne 1rgen kinder- stellen-Hardware im Format ei-

ie isse
ammierkenntmisse
o llen? Zunéchst nur

ner Scheckkarte, die den pro-

MULTITALE

- Der bisher so stiefmiitterlich

?”3 i

Wer den Test zu diesem leicht
zu installierenden und komplett
ausgestatteten Paket im nichsten
Heft nicht abwarten will, der
wende sich mit 215,— DM in der
Tasche an: Amiga Oberland,
Tel.: 06173/65 001

- Tamg,
oM ¥
o®

“Jce for your
fi0ras00

Die neue Patch-Disk i i
o . ur M .
L;1'mul(a:mfen AGA—Stadtbauaxr:lsit
mm City 2000 be i
Mjnj-Bugs _ hebt diverse

de Zusammenarbeit mj
2 t
auflésenden e ke

Multiscan-Monj
;en 1(Zu beziehen ist e
tlick beim Service des d
schen Vertriebs Bomico, entf\::-
der per Modem unter der Mail-

£ ; 1(’_):)ier mit einem schlichten Telo.
N unter dem 3
06107/93 01 09 s ’

etwa die mangeln- ‘

dasgu[e :

box-Nummer 06107/93 (2 22 -

leicht erste ' blemlosen AnschluB von Sy-
= a der Ver- £ e M
u‘-)er g mzlrfﬁlithd;‘icm sicher . quest-Wechselplatten, Tape-
trieb qup i hland ausrei- # Streamern und anderen SCSI-
ist, ob in DeutsC teresse  VOI- Geriiten erlaubt — in Verbindung
chend Kundemrzlu beweisen, mit einem CD-ROM und pas-
liegt. Um eil wecks Bestel- sender Emulation wird auf
konnt Thr Euc hZ direkll o die AGA-Rechnern nun sogar Soft-
gmgt ga':eerzalf‘::igstelle des Her- ware fiir das CD* abgezockt!
eutsc “
srellers Black Legend "‘:je"dffz"
. - er = ey - ;
man erreicht sie unter T T e A sy
lefonnummer: 0208/45 01 90 Al o I a“*'(,"; SBE
< s

'READ ME

Drei neue Schmiker sind uns dieser
Tage in die Redaktion geflattert: eine
geniale Compi-Satire und zwei Nach-
schlagewerke. Der gesamte Blitter-
wald IiBt sich iibrigens im reguliiren
Buchhandel abholzen.

So richtig zum Ablachen ist Rainer Lie-
senfelds Wintendo und Old Typewri-
ter (Eichborn Verlag, ca. 95 Seiten,
16,80 DM), wo alte Westler die digitale
Neuzeit stiirmen. Allzu emst darf man
dabei freilich weder den Kurzroman
selbst noch die begleitenden SW-Illus
oder das Fachwort-Glossar nehmen.
Richtig serids ist.dagegen Wilfred Lin-
dos Cybermania (Data Becker, ca. 250
Seiten, 39,80 DM), auch wenn es der
Autor flapsig als ,,Handbuch fiir den
Cybernauten” bezeichnet. Die Lesepra-

xis offenbart ndmlich ein informatives
und unterhaltsames Lexikon fiir po-
puldre Fachbegriffe wie Cybersex, In-
fo-Highway oder interaktives Fernse-
hen. Die beigefiigte CD ist allerdings
auf DOSen zugeschnitten und daher fiir
Amiganer wertlos. L
Noch eine Stichwortsammlung verbirgt

sich hinter dem Titel Trendworter i“}”
(Econ Verlag, ca. 250 Seiten, 34— "
DM), der schon alles iiber den Inhalt '
verrit: Fiir aktuelle Modebegriffe wie e
Generation X, Yiffie oder Crash-Gro- S
ver fand Matthias Horx hier launig ver- é,;g
faBte Erkldrungen, ebenso fiir bekann- _;
tere Begriffe wie Edutainment, Demo- pié
Group oder Intro. Falls Ihr also im -
Trendy-Joker bisher nur die Hilfte be- "
griffen habt. .. .
-

MATTHIAR HOosx BEh— T —
RENDBORO

. ?.%%3
TER ff?

o



L CPANICIM. |
KONSOLENLAND

Das Geschift mit Konsolen-Soft
ist stark riicklidufig: Hersteller wie
MINDSCAPE oder SONY haben
angekiindigt, die Produktion neuer
Games fiir Maschinen von NIN-

TENDO und SEGA vorerst ein-
zustellen — wihrend sich Firmen
mit Konsolen-Tradition (wie z.B.
ACCLAIM) immer stirker im
Computer-Sektor engagieren. ..

7

COMMO UNTER DEM
HAMMER

C=

Wenn Ihr diese Ausgabe
in Hiinden haltet, diirfte
es schon passiert sein:
COMMODORE wurde
versteigert — gemeinerwei-
se kurz nach unserem Re-
daktionsschluf3!

Am 21. April findet bzw.
fand die Auktion in New
York statt, wobei die deut-
sche Computerladen-Kette
ESCOM bereits ein Ange-
bot iiber 5 Millionen Dollar
abgegeben hat — da DAVID
PLEASANCE von der eng-
lischen COMMODORE-
Tochter und die amerikani-
sche Ladenkette CEI eben-

bleibt abzuwarten, wer den
Fisch endgiilig an Land
zieht...

Na, Hauptsache das Tier
kommt aus dem Wasser,
denn angeblich sollen ab An-
fang 96 zwei neue Amiga-
Versionen auf den Markt
kommen; egal, welche Com-
pany nun den Zuschlag er-
hilt. Die Rede ist von einem
33-MHz-Rechner mit CD-
ROM sowie einem Modell
mit gleicher Ausstattung,
aber  doppelter  Taktge-
schwindigkeit. Und wer das
jetzt als bloBen Zweckopti-
mismus abtut, sollte beden-
ken, dal D.I.D. sein prinzipi-
ell fertiges ,,TFX" nur des-
halb zuriickhilt, um es mit
diesen Compis bundeln zu
konnen — dem ,Tactical
Fighter Experiment” konnte
ein gewohnlicher 1200er oh-
ne Turbokarte namlich schon

CORE DESIGN
IM ABSEITS

Die Spieleschmiede CORE
DESIGN will sich vom Ami-
ga verabschieden und ihr
Augenmerk zukiinftig ver-
starkt auf Umsetzungen von
PC-Games fiir das Mega 32
X von SEGA legen. Tja, hit-
ten die kernigen Designer
rechtzeitig das Branchenge-

falls mitbieten wollen, zulangsam sein! fliister gelesen, wire ihnen
dieser kernige Doppelfehler

wohl nicht unterlaufen!

B

BEST OF CHRIS

Soundmagier CHRIS HULSBECK, der sich bekanntlich von
KAIKO abgenabelt und seine eigene Medienproduktionsfir- #
ma aufgebaut hat, arbeitet an einer ,,Best of...”-CD. Das gute
Stiick soll die genialsten Musikstiicke seiner bisherigen Pro-

duktionen beinhalten!
\_

IS
R

HARTE BANDAGEN

Das AMTSGERICHT
MUNCHEN will jetzt end-
giiltig mit ,,Mortel Kombat
II” aufriumen: ACCLAIMs

( =

LOTHAR SCHMITT @
IM SCHAFFENSRAUSCH

DaB} der ehemalige Blaubeifler
LOTHAR SCHMITT zusam-
men mit einem Kumpel die
neue Zeitschrift MACINTOSH

dall er zusatzlich in Zusam-
menarbeit mit JORG KAH-
LER, dem ehemaligen Presse-
sprecher von ELECTRONIC

BPS-Chefin MONSSEN-
ENGBERDING nur in be-
sonderen Fiillen strafbar —
und mit Kinderpornogra-

LIVE heraus- ARTS, die Software-Vermark- Priigelspiel wurde jiingst phie fillt die Digi-Kloppe-
bringt, wubiten tungsagentur TOPLIST COM- in allen Versionen be- rei ja gottlob nicht in eine
gl wir ja schon - MUNICATIONS gegriindet schlagnahmt; zuvor ergin- Schublade...
T doch damit hat. Die neue Company bietet gen noch Indizierungsbe- 1
e fiihit sich der Rundum-Service in Sachen schliisse der BPS fiir Mega
" Mann offen- Marketing, Public Relations, Drive und Super Nintendo.
@ sichtlich noch Beratung, Ubersetzung, Pri- Beschlagnahmtes Material
- nicht ausgela- sentationen und Agenturtitig- darf tiberhaupt nicht mehr
N |stet... keit; als potentielle Kunden hat verkauft werden, der Pri- L @
. i Dieser Tage ver- man die Softwarehiuser im Vi- vatbesitz ist jedoch laut te-
* .| lautete namlich, sier. lefonischer Auskunft der
Lin A

AKlaim




Mehr Wind!

Frifche Briese

je DM

{ Unferhalfung 5.~

1049 AMIGA BOMBER
Zwei Panzer fithren im Grand Canyon
eine erbitterte Schlacht mit Hi-Tech

- (Fallbomben, M&rser, Grana-
ten, efc.). i kénnen
sich die Gegner mit neven Gemein-
heiten ausristen. Das Originalspiel
(kein PD!) mit
Wirkung zum Superpreis!
1153 ACTION IN HOLLYWOQD
Die Fortsetzung des BiFi Abenteuers!
Sie befttigen sich in den Ferien als
Kurierfahrer . der eine dringende
Drehbuchanderung zustellen soll...
1037 BACKG N

le Brettspiel in einer follen

Umsetzung. Nach Originalregeln!
1125 BIBEL QUIZ
Das heitere Ratespiel rund um Bibel-
zitate! Ein irrer Spal3!
1072 BILLARD

rantiert tessender

Geniale Billardsimulation mit 3 Vari-
anten. Inkl. Turniermodus!
1162 BLACK JACK
Das fesselnde 17+4 in einer AMIGA
Umsefzung.
1158 BLACK DAWN
Fesselndes 3-D Rollenspiel im
Labyrinth! Sagenhalfe Grafik!
1133 BOSSELN
Das bekannte osffriesische Kegelspiel
vom Autor des legendéren "Dungeon
Flipper". Plichtspiell
1 fgez BROKEE
Komplexes Borsenspiel fiir Barsianer!
1112 CHINA CHALLENGE
Gute Umsetzung des bekannten
Shanghai Spieles. Bauen Sie den
"Drachen” ab! Top Grafik!
1027 Chopper 2
In dieser Simulation erwarfen Sie
spannende Luftkéimple. Tolle Grafik!
{;5;‘::1‘1"5 ERBE Il
"Das schmutzige'

lexer! Das We rbes|
q 115 "DIE FI "
Leiten Sie eine komﬁleﬂe Firma mit
allem was dazu gehort. Komplexes
Unlernehmensgkmspiet
1035 DIE SIMPSONS
Bart Simpson in Aktion. Tolle Grafik!
1041 DONKEY KONG
Retten Slii‘lhlze G§|iebb i ﬁfﬂ K—‘fu-
en von Don ong. Spielklassiker.
1119 DO\%H“.?.

Spannender Skiabfahrtslauf.

1008 DUNGECN FLIPPER
Einer der fesselnsten AMIGA Flipper!
1009 EISHOCKEY

Im Karamalz Cup erleben Sie echtes
Eishockey ha . Torszenen, Pril
leien, Turniere, etc.SUPERHIT!!I

Versandkosten: DM 10, - bei Nachnahme (kein Ausland) oder DM 6, - bei Vorkosse (Ausland DM 25.,-)

Jje DM

Unterhaltung S~

1044 ELEFANTEN!

Retten Sie den Elefantenbestand thres

Nationalparks. Perfekie Animationen

und tolle Grafiken zeichnen dieses
iedliche Spiel aus!

1089 ENERGIE MANAGER

Errichten Sie eine Fast-Food Restau-

rant Kette und arbeiten Sie dabei :

moglichst wirtschaltlich.

L = n2zoken

X om ‘ariante im ic Stiel. Legen

Sie gl‘syerster Ihre Spielsteine ab!

1160 PEPSI SPIEL

Fesselndes Werbespiel von Pepsi.

1135 POPEYE

Wird es Popeye schaffen Olivia zu

rechtzeilig retten?

1070 R RN TO EARTH

Das legendére Weltraum Abentever

Elite-Stil. Der Dauerbrenner!
1124 ROULETTI

1045 FAR WEST

Eine der besten Wirtschaftssimulatio-

nen im " Westen". Superpreis!

(3 Disks zum Preis von 11) Unser Hier kommt echtes Casino Feeling

absaluter Tophit! Mit Megagratik! auf. Gespielt wird nach den Original-

1042 FIGHTING WARRIORS regeln.Super Grafik!

Das Suger-Karmespiel firalle Fans = 101 3 SCHACHMEISTER

des takfischen Kamplsports.Rasante  Spielstarkes Schachspiel mit perfekter

Altion purl Tolle Animationen! Darstellung der Spielfiguren. inkl.

1023 gUSSBALI.MANAGER zeitgenaver Schachuhr!

Fihren Sie einen zweitklassigen Verein 1113 SUPER BREAKOUT

an die Spifze der Bundesliga. Tolle Durchschlagen Sie die Maver...
1036 SEE?WOI.F

Managersimulation mit allem was
Stevern Sie ein komplettes U-Boot auf

dazu gehégt!
034 GLUCKSRAD der Suche nach der sagenumworbe-
nen Stadt Atlantis.

Das bekannte F_S'fi;el zur Fernsehshow!
Spielt nach offiziellen Skatregeln. Tolle

1123 GRU
Tolle Boulder Crash Variante. Suchen
Sie im Erdreich nach Diaman- rafik. Ein MuB fiir alle Skatfreunde!
ren.suchtﬁefuhr!l! 1168 SMURF HUNT
1156 HIGH OCTANE Ballerspiel fir Schiumpfhasser.
1090 TELEKO! NDO 2
Die Riickkehr. Ein never Job fur Dich...

Fesselndes Autorennen, bei dem auch
mal scharf geschossen wird - Mit

Mit foller Grafik., kniffligen Aufgaben
+ Felziger

msten Wafensystemen!
Story.
1005 THINKI
Steuern Sie Ihre Murmel sicher durchs
inth und |8sen viele Geheimnisse.
Nur mit den richtigen Schliisseln geht
es weiter... Studiosound-Guamﬁﬁ

1004 JOKER POKER

Umsetzung des "Herz Ass” Automaten
1155 Kgl.l.OGS SPIEL

Das bombastische Werbespiel rund
um Kornflakes. Eines der besten
Werbespiele iberhaupt!

1117 MECHFORC
Tonnenschwere Kampfrobotter
vollgestopft mit High-Tech treten auf
einem Scmochrfelg egeneinander
an! Sirategie-Dauverbrenner!

1010 MINIGOLF

16 raffinierte Bahnen mussen 1-4
Spieler in dieser Simulation mei-
stern.Turniermodus!

1095 MONOPOLI 1138 WAR
Die geniale Umsetzung des bekannten  Return to Earth 6Bt grijﬁen!
Breffspiels. Sehr spielstark. Fiir 1-4 1163 WRESTLIN

Mitspieler! Super! s beste Wrestlinggame fiir AMIGA.
2 Disks randvolll

1146 TISCHTENNIS

Vorhand, Rickhand, angeschnibbelt,
etc. Mit Turniermodus. g:hr
redlistisches Gameplay!

1169 TOTAL Fi

BrandheiBe Helikopter Aktion. Super!
1071 PETER’S QUEST

Ein absolut friedliches Hopf und
Sammelspiel. Der Familienspaf!

flle OASE G 0SSOWSHI Arfikel
e, D Lager lieferhar!

—

7. IS cool!

ARKTIS=

avf dewm AMIGA Markt!

Rirport

Sie leiten den kompletten Flugver-
kehr eines der 8 bekannten (groﬂ-
ughdifen. Sie miissen Flugzeuge

planméBig starten bzw. landen
und auf die richtigen Korridore
schicken. Mit di%i;icﬂer Sprachaus-

gabe und foller Grafik! Megahit! ﬂ “I!“‘I“'!
DM
Erofihpaket |

10 randvolle Disketten mit den hei-
sten Girls in reizvollen Posen!
Das prickelnde Vergniigen in Top-
Foto-Qualitat. Keine Massenware
sondern handverlesene Schonhei-
ten! (ab 18 Jahren nur gg. Ausweis-

kopie.) Jetzt bestellen!

P0530 Mediaboxen

Die ultimative Losung fir einen groflen
Disketten- bzw. CD-Berg: stapelbar, Schu-
er nach vorne ausziehbar, Platz fir ca.

160 Disk oder 23 CD’s. Ab Lager lieferbar!

Toan

Best-Nr.: P-1
Best-Nr.: P-2

Disk-Box:
CD-Box:

CO Tip I Meeting Pearls Vol. 2

Eine echte Sensation stellt die frisch gepres- & '
ste "Meeting Pearls Vol. 2" dar. Allgng die Mh "
neue interaktive Katalogsoftware ist schon !
ein Hit. Dariiberhinaus befinden sich viele | Volume 2
weitere Softwareperlen auf dieser sagen- e 7
haften Kompilation (Inkl. Pas-TeX in neuer
Version). Super-Mega-Stark. Jetzt neu!!!

C0 Tip 2: Arkis Edifion VOL. 1

Auf dieser heifBen Scheibe finden Sie kein
"PD", sondern nur lizensierte Vollversionen
deutscher Tophits: z.B.: SKY Astronomie,

Walf Cop{;eAmiga Bomber, Airport, efc.

AuBerden befinden sich noch viele exclusive
Softwareproben und Goodies auf dieser

tollen CD-ROM Ffiir AMIGA..

ARKTIS SOFTWARE GMBH
Schirkamp 24 48720 Rosendahl
Telefon 02547-1253 oder 1303
FAX 02547-1353
BTX: ARKTIS#

e S
Y 139 T

Neue Version oh
= Iieicl;ﬁg

o Dir Opus 5.0!
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Des Oldies neue AGA-Kleider:

y -]
3

DaB mit dem Umzug der Friihjahrs-ECTS in die Grand

Hall des Olympia-Messegeliindes etwas frischer Wind
durch die zuletzt recht drioge Spieleszene wirbeln wiir-
de, hatten wohl nicht bloBl die Veranstalter gehofft —

doch es kam anders...

Viele Hersteller zogen angesichts der
horrenden Standmieten in Suiten nahe-
liegender Hotels um, und hier wie dort
gab es iiberwiegend fortgeschrittene Ver-
sionen bereits seit ldngerem angekiindig-
ter Software zu sehen. Neuheiten wurden
zwar auch geboten, doch angesichts der
nach wie vor ungekliarten Commo-Lage
eher selten in Amigavision. Aber falls es
Euch trostet: Fiir die Konsolen sah die
Lage noch viel trostloser aus!

21" CENTURY
Kein Tilt am Amiga: Nach dem riesigen
Erfolg von ,Pinball Illusions” rollen
demnichst die flippigen AGA-Silberku-
geln von PINBALL MANIA!

ADVENTURESOFT
Das irrwitzige Fortsetzungs-Adventure
SIMON THE SORCERER 2 steht be-
reits in den Startlochern; ab Juni wird in
AGA-Vision, spiter dann auch auf Nor-
mal-Amigas gezaubert.

ANCO
Fortsetzung folgt: Der kopflastige ,,Kick
Off’-Ableger PLAYER MANAGER 2
kommt in wenigen Wochen.

asCcoON
Ob der ,Patrizier’-Nachfolger ELISA-
BETH 1 vom PC umgesetzt wird, ist
noch ungewil — dal der PS-Manager
POLE-POSITION: FORMEL 1
TEAMCHEF anrollt, steht dagegen be-
reits fest.
AUDIOGENIC

Die Briten hatten die Soccer-Sim SU-
PER LEAGUE MANAGER und eine
vielversprechende AGA-Version ihres
betagten Schwerkraft-Dramas EXILE
im Gepick.

Hier gab es att: Mit der
Draufsicht-Raserei TURBO TRAX
(Abonnenten sind schneller...) ist bereits
in wenigen Tagen zu rechnen, bald dar-
auf mit dem Stratego-Soccer DER
TRAINER 2, den rasanten Formel-1-
Polygonen aus LEADING LAP sowie
dem Iso-Rolli SEELENTURM. Die Ac-
tion-Kicker von FUSSBALL TOTAL

INDOORS, die Schachspieler aus
CHESS THROUGH THE AGES und
ein vorldufig noch unbetitelter ,,Duum”-
Klon liegen noch in fernerer Zukunft,
und was sich hinter dem Tite]l BEHIND
THE IRON GATE verbirgt, wuflten die
Legendiren selbst nicht so genau. ..

POMARK
Und noch mal Fuf3ball, nimlich mit dem
CHAMPIONSHIP MANAGER IL
Weiterhin angekiindigt ist das Formel-1-
Update F1 WORLD CHAMPION-
SHIP.

ELECTRONIC ARTS
...hatte auBer dem allseits bekannten
Bullfrog-Titel BIOSPHERE nichts an-
zupreisen.

EMPIRE
Hier startet der Arcade-Flugi COALA
ab Juli exklusiv auf AGA-Amigas durch,
bald darauf hebt der Action-Heli ZEE-
WOLF 2 ab.

FLAIR
AuBer Konvertierungen (,,Whizz"” fiir
AS500/CD?, ,Soccer Superstars” auf CD)
versprach man uns fiir die ndchsten Wo-
chen die wenig iiberzeugende Drauf-
sicht-Raserei RALLY CHAMPION-
SHIPS.

GAMETEK
Die kiirzlich im Preview abgehandelten
BALDIES und die putzigen Priigelkna-
ben aus PAWS OF FURY nihern sich
der Fertigstellung; dazu diirfen Raumpi-
loten ab Juni mit STAR CRUSADER
feindlichen 3D-Aliens einheizen. Etwa
zeitgleich soll dann auch die ,.elitire”
Fortsetzung FRONTIER: FIRST EN-
COUNTERS in den AGA-Orbit starten.

< INDSLAM

Fiir unsereins interessanter als INTER-
NATIONAL TEST SERIES
CRICKET diirften der bunte Plattform-
held RUFFIAN und der aufgemotzte
CD-Golfschliger NICK FALDO
GOLF DELUXE-EDITION werden.
Am Rollenspiel 7TH SWORD OF
MENDOR wird ebenfalls noch ge-
strickt, und das schon seit Jahren!



INTERPLAY

Diese Ausgabe im Preview, nichstes
Heft dann hoffentlich endlich virtuelle
Realitit: DUNGEON MASTER II.

IMPRESSIONS

Die Impressionisten hatten den nahezu
fertigen ULTIMATE SOCCER MA-
NAGER dabei, dazu das futuristische
Panzer-Strategical FRONT LINES und
den mittelalterlichen HIGH SEAS
TRADER - der ausschlieBlich in AGA-
Hiéfen anlegen wird.

KINGSOFT/IKARION
Erstmals fithrte das deutsche Konigs-
haus seine Software auf britischem Bo-
den an einem eigenen Stand vor. Sprich,
den seit Ewigkeiten angekiindigten Fuf3-
ballmanager HATTRICK!, den kurio-
sen Verlags-Simulator MAD NEWS so-
wie den bereits in dieser Ausgabe gete-
steten HeiBluft-Flugi ZEPPELIN.

KRISALIS
Abenteurer, aufgehorcht, bald schon
wird das Fantasy-Actionadventure LE-
GENDS erscheinen.

MAX DESIGN
Hier wurde Neos SF-Rolli WHALE’S
VOYAGE 2 vorgefiihrt — das Teil sieht
gut aus, aber noch nicht besser als im
Preview der letzten Ausgabe.

MICROPROSE
Nichsten Monat ist es soweit, Sid Mei-
ers ,.Civilization”-Nachfolger COLO-
NIZATION kommt fiir den Amiga —
gefolgt vom Plattform-Gespenst
BOOO!.

MILLENNIOM
Hier konnte man eine fixfertige CD-
Version des ,,Diggers”-Nachfolgers EX-
TRACTORS antesten; die Priigelei
MASTER AXE hingegen 146t noch et-
was auf sich warten.

MINDSCAPE

Emeut wurde das baldige Erscheinen
der Schiller-Raserei MEGARACE be-
schworen, wihrend man Bullfrogs
SYNDICATE bereits fiir das CD® in
der Tasche hatte. In den kommenden
Wochen soll dann auch endlich der 3D-
Flugi EVASIVE ACTION am Amiga
abheben, dariiber hinaus werden dem-
nichst die knuddeligen Siedler-Ableger
TINY TROOPS iiber den Screen wu-
seln.

IIRAGE
Ab Oktober verhauen sich die Robbis
von RISE OF THE ROBOTS 2: RES-
SURECTION, etwas spiter werden mit
THE ADRENALINE FACTOR Iso-
Plattformen bekriegt.

Kaum zu glauben, aber (hoffentlich)
wahr: Noch diesen Monat soll der Futuro-
Flieger T.F.X. endlich am 1200er abhe-
ben!

AuBer einer CD-Version von BENE-
FACTOR und der AS500-Fassung von
ALL NEW WORLD OF LEMMINGS
hatte das einst so riihrige Softwarehaus
wenig vorzuweisen.

TEAM 17

Bei den neuerdings mit Ocean verbandel-
ten Mannen um Martyn Brown gefiel das
AGA-Demo von ALIEN BREED 3D
durch fliissig scrollende Texture-Laby-
rinthe. Eine witzige, enorm spielbare Mi-
schung aus ,Lemmings” und dem Ac-
tion-Strategical ,,Tanks™ verspricht dage-
gen WORMS zu werden, und auch bei
dem Actionadventure SPERIS LE-
GACY steht die Spielbarkeit ganz im
Vordergrund.

a.5. GOLD
Die Goldmaénner stellten eine iiberzeu-
gende Konvertierung von SUPER
STREET FIGHTER II sowie am CD>»
WORLD CUP GOLF vor, auBerdem
hatte man die Amiga-Fassung des Verti-
kalshooters RAIDEN in der Hinterhand.

VIRGIN
Zum genialen Saurier-Epos LOST
EDEN wartet ein ausfiihrliches Preview
im CD-Sonderteil, dazu gab es hier das
entziickende SENSIBLE GOLF zu se-
hen.

WEARNER INTERACTIVE
ENTERTAINMENT

Die frischgebackenen Besitzer der renom-
mierten Softwareschmiede Renegade
fiihrten ausgiebig Amiga-Zockware vor:
Da wurden isometrische Action-Plattfor-
men vom VIROCOP befriedet, man
konnte am Splitscreen CHAOS ENGINE
2 probespielen, Abenteuer mit dem fast
vollendeten FLIGHT OF THE AMA-
ZON QUEEN erleben, die aufgemotzte
Schillerversion des  Futuro-Soccers
SPEEDBALL 2 anzocken und schlieB3-
lich erste Bilder zum Echtzeit-Strategical

\\;‘“\}‘ Y

Handel auf hoher See:
High Seas Trader

Und es kommt doch: Colonization

Rise of
the Robots 2

J

Wie Zelda, nur anders:
Speris Legacy




Reinrassige Action-Scroller scheinen seit ,,Apydia”
oder ,,Disposable Hero” ausgestorben zu sein. Das
liel die Artenschiitzer Bernhard Braun und Guido
Kehrle nicht ruhen - liebevoll ziichten sie Amiga-

Nachwuchs heran!

Die beiden Ulmer (zu Beginn war
noch Thomas Schmidt mit an Bord,
derweil muBte er jedoch aus Zeitgriin-
den das Handtuch werfen) arbeiten
seit knapp drei Jahren an ihrem digita-
len Traum: Typhoon soll ein Vertikal-
scroller im Stil des Klassikers ,,Battle
Squadron” werden und selbst solchen
Automatenvorbildern wie ,,Raiden”
oder ,,Truxton” in keinster Weise
nachstehen. Mittlerweile ist der Traum
zu programmierter Realitdt geworden,
denn was uns das dynamische Duo an-
1aBlich eines Besuches in der Redakti-
on vorfithren konnte, tiberliel so man-
che Kinnlade unkontrolliert der
Schwerkraft — bereits die Demoversi-
on des neuen Ballerknallers stellte al-
les bislang am Amiga Gesehene
locker in den Schatten!

Wir konnten es selbst kaum glauben,
aber es gelang den Jungs doch tatséch-
lich, bis zu 100 animierte Objekte
gleichzeitig iiber den Screen eines
Standard-500ers zu jagen. Und das,

ohne daB die Sprites winzig oder farb-
los wiren, flackern wiirden oder son-
stige Unarten zeigten. Ja, der vom
Spieler gelenkte Raumgleiter jagt
durch detailliert ausgearbeitete High-
Tech- und Organo-Szenarien, die auch
und gerade dann noch schnell und su-
persoft von oben nach unten bzw. ein
wenig seitwirts scrollen, wenn 20
Gegner auf einmal den Bildschirm
stiirmen oder ein Schwergewicht von
SchluBmonster nahezu das gesamte
Sichtfeld mit Zielsuchprojektilen ver-
dunkelt. Und dabei lduft das Game
stets in augenschonenden 50 Hz Bild-
wiederholfrequenz. ..

Weil die Programmautoren aber wis-
sen, daB viele Sprites allein noch kein
gutes Spiel machen, haben sie einen
GrofBteil der Entwicklungszeit in einen
feinen Leveleditor investiert. Das Re-
sultat dieser Bemiithungen soll ein
durchaus herausforderndes, aber im-
mer faires und #duBerst abwechslungs-
reiches Gameplay sein, das durch jede
Menge Sound-FX und flotte Begleit-
musik den finalen Kick liefert. Auch
das Waffensystem vermag Action-
Herzen ein paar Takte schneller po-
chen zu lassen, bietet doch gleich die
Anfangswumme viel Durchschlags-
kraft — die durch Aufsammeln entspre-
chender Icons noch vom Mehrwege-
schuB iiber jede Menge Bomben oder
Raketen bis hin zum bildschirmfiillen-
den Superlaser gesteigert werden
kann.

So schon das alles klingt, das Erschei-
nen von Typhoon (ist iibrigens nur der
Arbeitstitel) ist mangels Publisher
noch keineswegs gesichert. Doch wol-
len wir alles in unserer Macht Stehen-
de tun, damit dieses vielversprechende
Programm auf den Markt kommen
kann: Interessierte Softwarehauser
mogen sich einfach an uns wenden,
wir leiten entsprechende Angebote mit
dem groBten Vergniigen weiter! (1)




Der Vorginger gilt als Wegbereiter einer
ganzen Rolli-Generation, trotzdem hat der
Nachfolger den Weg in die Shops bislang
nicht gefunden - seit vielen Jahren angekiin-
digt, klopft er nun endlich an die Kerkertiir!

Die originalen FTL-Verliese haben ja
bereits sechs Jahre auf dem Buckel,
seither muBten sich die Fans mit der
Datadisk ,,Chaos Strikes Back™ be-
gniigen. Dabei war Dungeon Master

digung gibt’s neue Spell-Kombinatio-
nen fiir das bewihrt geniale Magiesy-
stem, zur besseren Ubersicht ein aus-
baubares Automapping, das im krifte-
zehrenden Idealfall sogar simtliche

nungstermins geht, halten wir uns
aber lieber noch etwas zuriick, auch
wenn man uns eine Testversion zur
ndachsten Ausgabe fest versprochen
hat. (mm)

II: The Legend of Skulldeep schon
fast fertig, als Interplay 1993 den Ver-
trieb tibernehmen wollte! BloB waren
16 Farben halt schon damals nicht
mehr zeitgemiB, und so muBten die
Grafiker noch mal ran. Wieder zwei
Jahre spiter und um 240 Farbnuancen
reicher, wollen die Perfektionisten
von FTL (was ,,Faster Than Light”
bedeutet, auch wenn gerade bei dieser
Company von Lichtgeschwindigkeit
kaum die Rede sein kann) nun bald
ein Rollenspiel vorlegen, das in Sa-
chen Gameplay alles bisher Dagewe-
sene in den Schatten stellt...

Zunichst einmal wird das Spiel zwar
in einer Hohle starten, doch iiberwie-
gend in einer Oberwelt samt erforsch-
baren Tiirmen handeln. Dabei wird
sich das Helden-Quartett zwar nach
wie vor nur Schritt fiir Schritt vor-
ankidmpfen konnen, doch waren flot-
tes Scrolling und Optik-Effekte von
jeher nicht im Sinne der Erfinder — sie
setzen voll auf ausgefuchste Ritsel.
So wird es am hiesigen Abenteuer-
spielplatz Tag- und Nachtwechsel, un-
terschiedliche Witterungen und vor al-
lem viele Gesprdchspartner geben,
darunter etliche nette wie etwa die ort-
lichen Krimer. Zu den weniger netten
Erscheinungen gehoren die Monster,
welche seit dem Vorginger tiichtig
dazugelernt haben: Die Biester zichen
sich jetzt auch mal zuriick oder holen
gar Verstarkung!

Um in die Spharen des Oberschurken
Dragoth vorzudringen, wird man wie
gewohnt allerlei Waffen und Riistun-
gen fiir das nach wie vor etwas knapp
bemessene Inventory finden und neu-
erdings auch an einer gewaltigen Ma-
schine schrauben miissen. Zur Vertei-

Geheimginge anzeigt.
Ganz neu hinzugekom-
men sind Dronen, die
selbstandig das Geldnde
erkunden und in einer
Variante auch von ganz
allein auf die Gegner
losgehen. Doch auch der
Feind verfiigt iiber der-
artige Mittel und kann so
manchen Hinterhalt le-
gen, damit die Party wie
eh und je in Echtzeit um
ihr Leben kdmpfen bzw.
rennen mufl. Kurzum,
der Schwierigkeitsgrad
soll zwischen dem rela-
tiv einfachen Original
und der hammerharten
Zusatzdisk liegen.

Tja, 250.000 allein in
Europa verkaufte Exem-
plare des Ur-Kerkermei-
sters sprechen eigentlich
fiir sich, wenn es um
Qualitidtsbestimmung
geht — wenn es um die
Bestimmung des Erschei-




Direkt vom Distributor

N‘ma MICROVI Der Monitor fiir alle Amiga

»\esxs\eq{%‘ »_ r lieferbar
‘52:‘\‘9\\\\ MonitorA 1438 -
Multisync, 15 kHz, MPRII, 39_

entspiegeltundantistatisch,
stelltalle Auflosungen des
Amiga (incl. Euro72)dar.

incl.VGA Adapter
&Monitortreiber 649-

AIIeModems sindals Fax geeignet und-
werdea.mﬂAmuga DFU-'Soﬂ\mre Ay

B 4MBPS/2 Modul 289,
% Blizzard 1220/44we 28mHz 439.-
Blizzard 1230 11150 MHzseoz 479.-

Cyberstorm ab 945, -
IHEREE e o 49.-  AlfaData Mouse 29.- ﬁ’é’éﬁ?ﬁﬁ%%"za Mz, 740,
1 MB ABO0inc. un O V|- CIE] [ LIICER T TR R A\0110 2030 50 Mhzssesziscs: 1149.-
1 MB AS00+ 69.-  AlfaDataTrackball 79.- Fastlane Z3 679 -
1.8 MB AS00 ira. un 179.-  AlfaDataopt.Mouse 79  EHSMSSyNJEYEIT gy yry
2 MB Zip 514400 199.-  Flickerfixer A4000 AGA  699.- Apollo AT500srcontfirss 99.-
SeallioNmI S e i MM, SRT A : Turbo Box A500ss020/88125mhz 299.-
3.5 Lauﬁ:verkASOOlZp U | incl. VGA-Adapter D4 Apollo AT 2000arcontr firazo0 ~ 79.-
3.5LaufwerkA1200intern 99.-  IDEK 8115 wemisy  769.- VSN RN N
3.5HD Laufw.A1200/4000 179.- IDEK 8617 43 cm (17) 0.26mm 1598.- Alfa Power 508 179.-
: - VGA-Adapter 29.- Alf -

Epson S 1049.- YIC Genlock aih a Power 2008 129

> Neptun Genlock 1048.- SCSI 3.5 AT-Bus 3.5
<4 8 o Epson GT 6500 scs) 1249.- ntum540MB 20MB 1
R Epson GT 8000 1699.- et S S ¢
Epson GT 9000 1999.- e VB Conn - 499
Turbopnnt 3 0 p og ADPro Epson Treiber 278.- CD-ROM

' Mustek 400 dpi Handyscanner, 64 | PR ; 389.-
Graustufen incl. Touch Up Soft- SLe N Spee 599.-
HP Deskjet 520 548.- elinte: : hiba XMS ach Spi 349.-
HP Deskjet 560 C 948.- i

STAR LC 240 24 Nadelsiw 298.-
STAR LC 24-30 Color 399.-
STAR SJ1441hermotransfer 519.-
Kick Um Platine asoozo00  29.-
ROM 2.0 49.-
ROM3.1KitA500/2000 169.-

3.1KitA3000/4000 199.-

TandemCD 1200+ 179.-
Overdrive CD Contr. 239.-
Tandem CD 1200+ incl. Mit.
FX400 Quadra Speed 559.-
Overdrive CDincl. Mitsumi

FX 400 Quadra Speed 619.-

ROM 3.1 Kit A1200 199.- _ SCSI Tower
ParnetKabeI+Software 29.- s ol Sl e Ll SCSl-Towerkompl. 1 Einschub
M |tf C d |" 139 & Lo : d mit Netzteil, Lifter u. 2 Einschiibe
ultirace var : Parallelinterface Innenverkabelung. Bt ont
Kabel 2.5 -> 3.5 inci. stromvers. ~ 39.- z A SCSI-ID’svonaulRen inschiibe

einstellbar 7 Einschiibe



Bei Bestellungen bis 14.00 Uhr erfolgt der
Versand bei Verfiigbarkeit am gleichen Tag.

Bestellannahme von 10-18.30 Uhr

Tel. 0231 - 53 11 334
- 5311 335
Fax. 0231 - 53 11 333

CEOS =S

Computersystems GmbH

Kérnebachstr. 95
44143 Dortmund

(Diggers lind

PN it

Amiga 1200 a.A

Amiga 4000 a.A

Rufen Sie unsan.Eslohntsich!
CD’'s

Communicator 3incmiai  149.-

Arcade Pool  39.- LegacyofSorasil 65.- 62055 1 220/4

17BitColl.zcos  69.- Fred Fish Gold 2 45.- Banshee 29.- Liberation 29.-
17BitCompendium49.- FreshFishaktuell  49.- Beavers 29.- AFfIDevily [T - 68020 28 Mhz
17BitContinue  39.- GamersDelight  39.- Benefactor 49.- <‘S§[‘Vﬁ‘m/és kI - incl. Uhr / Copro

17BitPhase4  59.- GiganticGames2 29.- - incl. 4 MB PS/2

100 Games 1-3je 49.- GrafikCDVol1 29.-
AmigaAnimation 39.- GrafikCDVol2  29.-
AmigaMagazinCD 19.- Giga PD 3.0 79.-
Amiga Tools 39.- LechnerCollection 49.-
Amiga Tools 2 39.- Meeting Pearls 19.-

Brian the Lion 29.- ManchesterUnited 45.-

Bubble & Squeak 59.- -Mega Race, 79.-
Bump ‘n Burn 59.-CW" 25.-

Castlos 2 25- Nigel Mansells 35 CROSS 1230

Chaos Engine 29.- OuttoLunch 39.-

Aminet4 Share 19.- MegaHits1/2/3/4 ~ 69.- ChuckRock  19.- PGAEur. TourGolf 49.- [
Aminet5 Share 19.- MegaHits52CDs 69.- Chuck Rock I8 19.- Pinball Fantasies 39.- [t

Aminet Set1  49.- NetworkCD  39.- D'Generation ~ 49.- PiratesGold  69.- [
ArktisEdition1 19~ Prof. Fonts&Clip. 49 Death Mask ~ 59.- Prey(3DSim.) 49.- [NNERUSRERSRS
Auge/Cactus  39.- Raytracing1/2 je 49.- Def.oftheCrown2 35.- RiseoftheRobofs, 79.-
BerlinerSpielekiste 39.- RHSDTP-Kollektion 59.- Dennis 25.- RoadkiiF > 55.-
CDPD 1 15.- SaarAmok2 39.- DerClou 69.- RyderCup 29.-
CDPD24 35.- SoundTerrific  49.- DisposabelHero 59.- Sensible Soccer 49.-
CDX-Change  35.- Top 100 Games 39.- Dragonstone  55.- Simont.Sorcerer 65.-
DemOCO".‘UZ 39' We.”'d SC]lpArt 39.- El'te I 39_- Skeleton Krew 65.-
Demomanial ~ 29- WeirdS.Fonts  39.- Emeralds Mines 29.- Subwar2050 59.-
Dt.Edition2 ~ 39.- World of Clipart  39.- FireForce Action 65.- SummerOlympix 49.-
Euroscene 39.- Worldof GIF  39.- FieldsofGlory  59.- SuperMethaneBr. 29.-
FredFishGold 45.- World of Sound 39.- Elink 49.. Theme Park 69.-
FuryoftheFurries 29.- Top 100 Games 39.-

Neuheiten und Sonderangebote a.A.

Ladenverkauf

Die angegebenen Preise sind Versand-
preise und gelten nur eingeschrinkt in
unseren Ladengeschiften.

Bremen  Computer-Connection
- Am Wandrahm 1

28195 Bremen

ErotikCD’s (nurgg. Altersnachw.) lieferbarl Gunship2000  59.- TowerAssault  59.- Mo-Fr 9.00-18.30
Software Guardian 59.- (%D\BT 65.- - ' '
Heimdall 2 29.- (Uit BodyBlows  59.- Jll Kiel HCL Multimedia
Art Dep. Pro 2.5 338.- Personal Paint 75.- Impos. Mission 59.- Universe 29. —— Knooperweg 144
Adorage 2.5 178.- Personal Write 65.- JamesPondIl  29.- VitalLight 39.- 24118 Kiel
CDx Filesystem 99.- Scala MM 200 348.- JamesPondlll  69.- WhalesVoyage 39.- Tel. 0431 - 55 55 55
Diskexpander  55.- Scala MM 400 648.- Labyrintsof Time  49.- Zool AGA 29.. Mo-Fr10.00-18.00

FinalCopyll  149.- Scala EE100 418.-
Final Writer 3.0 239.- SiegfriedCopy  49.-
PCTask3.0 169.- Siegfr. AntiVirus 49.-
Photowork X  179.- TurboprintP.3.0109.-

Directory Opus 5.0 109.-

Maxon Tools 89.-
Maxon C++ 3 mit Klassenbibliothek ~ 399.-
Maxon C++ 3 Light 169.-
Maxon CAD 2.5 299.-

LastNinja3 29.- Zool2 39.-

Software Bundle !!!

Alfred Chicken & Liberation & 9 -
Out to Lunch & Overkill AD-

Dortmund Kérnebachstr.95

= 44143 Dortmund
Tel. 0231 -53 11 334
Mo-Fr 11.00 -18.30
Sa 11.00-14.00

Mailbox Melmac (3 Ports)
=  Tel.0231-520 61

Maxon CAD 2.5 Student 179.- itert das CD-32 zum vollwertigen

9 Rechner (FD AnschluB, interner & ext. torisiert
Maxon Pascal 3 mit 0S 3.1 Includes ~ 198.- HD Amschiuf, RGB Ausgang!. Spefaher- c' cuonsierter — STAR
Maxon ASM V1.1mit OS 3.1Includes 129.- erw. bis 8 MB, ser u. par. Port:PCKey- Commodore

Maxon Twist 2 relationale Datenbank  299.- boardnterface)

Maxon Basic 3 175.- Testﬂhmmaga : .‘ - MICROVITEC npistributor

Maxon Cinema 4D 2 Raytracer 299.- 10/94 SEHRGUT
Maxon Cinema 4D 2 Prof. 399.-

Héndleranfragen erwiinscht

Alle Preise freibleibend, Irrtiimer vorbehalten. Es gelten unsere allg.
Geschiiftsbedingungen, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden.




Das in Blitz Basic programmierte ,,Skid-
" kam bei Euch ja bestens an, immer-
hin habt Ihr es bei der jiingsten Wahl zum
Spiel des Jahres prompt zum Vizemeister im
Sport-Genre gekiirt. Inzwischen war das
Vorgingermodell knapp anderthalb Jahre in
der Box; wartet hier gar ein ganz neues
Spiel?
Nun, das nicht gerade, denn wer das Origi-
nal kennt, wird auch mit der Super-Varian-
te im Tank auf Anhieb gekonnt durch die
Kurven schlittern, um seine Spuren im As-
phalt zu hinterlassen. Und das ist auch ganz
gut so, denn an Steuerung, Geschwindigkeit
und Scrolling gab es ohnehin nie etwas zu
mikeln. Bei gewohnter Qualitit wurde also
die Quantitit getunt: Ab sofort diirfen sich bis
zu vier Piloten um einen Amiga scharen, um
gleichzeitig per Tastatur und Stick um den
Sieg zu kimpfen. Vor qualvoller Enge brau-
chen sich zumindest die Mechaniker unter
Euch dabei nicht zu fiirchten, denn die An-
leitung stellt eine ausfiihrliche Beschreibung
samt Schaltplan zum Bau eines Adapters zur
Vertligung, der dann am Parallelport ange-
schlossen wird und die Verwendung von vier
Joysticks ermoglicht!
Neben diesem Service findet man neuerdings
auch sieben Schwierigkeitsgrade (also drei
mehr als gehabt), und der Fuhrpark wurde
auf nunmehr acht Boliden verdoppelt. Doch
was heifit hier eigentlich Boliden: Neben
Mini, Kiifer und Formel-1-Racer drehen jetzt
skurrilerweise sogar Kiihe auf Ridern ihre
zwei bis zwanzig Runden pro Rennen. Und
wer das Programm ,,Imagine 2" besitzt, kann
zudem ein gerendertes Traumauto der Mar-
ke Eigenbau vom Band rollen lassen; alle fiir
die Ubernahme in Super Skidmarks nétigen
Infos und das Projekt-File liegen bereits vor.

Das maximale Kontingent von acht (je vier
vom Rechner bzw. von Spielern gesteuerten)
Startern, vielleicht gar noch mit acht ver-
schiedenen Typen unterm Hintern, brettert al-
lerdings nur auf AGA-Rechnem mit genii-
gend RAM iiber den Screen, wihrend die
zwOlf altbekannten und 2zwolf neuen
Strecken sich prinzipiell auf allen ,,Freun-
dinnen” im oder gegen den Uhrzeigersinn be-
fahren lassen.

Was die Wahl der Waffen betrifft, konnen
sich hartgesottene Fahrer neben den re-
guldren Match-Races auch an acht Cham-
pionships versuchen — angesichts der hier
wahrhaft enormen Anforderungen. an
Mensch und Maschine werden dabei aber
wirklich nur die Besten in fiinf Versuchen
aus sechs Rennen als Sieger hervorgehen.
Oder was haltet Ihr davon, die Kisten mal mit
einem Wohnwagen im Schlepptau durch die
Gegend kacheln zu lassen? Fiir diese
,-Holldnder Rally’’ (um die Pole Position am
Campingplatz?) meldet sich wegen der ver-
doppelten Sprites zwar stets nur die halbe
Teilnehmerzahl, und bei Speichermangel
héngt lediglich der eigene Fahrzeugtyp am
Heck, aber originell ist die Idee ja wohl alle-
mal!

Okay, grafisch sind die Kurse immer noch
keine Offenbarung, aber zumindest mangelt
es nicht an Abwechslung. So geht es flott
scrollend iiber Asphalt, Sand und Erde, wo-
bei die niedlichen Miniaturlandschaften mit
netten Details nur so gespickt sind. Das
Streckendesign reicht von der popeligen Acht
fiir Anfinger bis hin zum kurven- und kreu-
zungsiiberladenen Chaos fiir Pfadfinder mit
ungetriibtem Orientierungssinn — Besitzer ei-
nes AGA-Amigas kommen auch in den Ge-
nuf} der Hires-Variante, wo die gesteigerte

Mit dem

Vorgiinger dieser

Iso-Raserei hat Acid Software
Anfang 1994 miichtig viel Staub aufge-

wirbelt, jetzt fiihrt endlich der zweite Pistenfeger
vor — und der Konkurrenz ganz locker davon!

Ubersicht jedoch mit arg winzigen Autos er-
kauft wird. Zusitzlich zum zweigeteilten
Bildschirm gibt es nun auch einen Triple-
Splitscreen, bei dem die Ubersicht aber wie-
derum etwas leidet. Wer dagegen am Voll-
bildschirm den AnschluB an seine Mitspie-
ler verliert, wird a la ,,All Terrain Racing”
kurzerhand hinterhergesetzt und dafiir nach
Uberfahren der Ziellinie mit Punktabzug be-
straft.

Was den Sound betrifft, kreischen die fetzi-
gen Metal-Klinge mit ihren Gitarrenriffs ge-
radezu nach dem Anschluf} an die Stereoan-
lage; dazu kommen das iibliche Motorenge-
brummel und Reifenquietschen, wobei die
Samples auf Wunsch auch durch eigene er-
setzt werden konnen. Nicht ganz so praktisch
ist der Umstand, daB8 das Hauptprogramm
und die beiden Car-Disks sich auf Festplat-
te bannen lassen, wihrend von den vier ko-
piergeschiitzten Disketten mit den Strecken
nachgeladen wird. Das ist aber halb so wild,
weil sich die Wartezeiten in Grenzen halten
und die Ladeprozedur von einer Partie
,.Pong” versiifit wird. AuBerdem erhalten re-
gistrierte User demniichst sowieso ein kleines
Hilfsprogramm, mit dem sich auch die Kur-
se installieren lassen. Geplant ist weiterhin das
Magazin ,,Skidmarks Racer”, in dessen erster
Ausgabe Wetthewerbe fiir das Designen neu-
er Autos und Landschaften gestartet werden.
Fazit: Auch wenn dieser Spielspal-Ferrari sei-
ne maximale I eistung nur an AGA-Motoren
abgibt, sorgen doch gerade die vielen neuen
Features in Verbindung mit den packenden
Mehrspieler-Optionen (darunter auch eine fiir
Modem-Raser) fiir Gaudi ohne Ende. Und
weil Super Skidmarks somit auch auf Stan-
dard-Amigas der Konkurrenz den Auspuff
zeigt, schwenken wir hier die Hit-Flagge! (st)

Mini-Cars, aber

Menvi-Ubersicht: Hives aul AGA-Rechnern
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Alle zehn

| L. Strike!” Wer schon immer
mal Al Bundys Siegesschrei |
vor dem Monitor ausstoBen |
-} wollte, liegt hier richtig — |
| schlieBlich gab es seit dem al- |
| ten ,,10th Frame” Kkein |

Mit Kneipensport haben die Jungs von
Team 17 ja bereits bei ihrem ,,Arcade Pool”
Erfahrungen gesammelt, hier laden sie bis
zu sechs menschliche Kugelwerfer in ma-
ximal drei Teams auf die Bowlingbahn ein
— wer nicht so viele Freunde hat, 46t sich
vom Computer aushelfen.

Fiir die CPU-Kegler gibt es neun ver-
schiedene Schwierigkeitsgrade, zudem
kann man allen Balljongleuren Handicaps
vorgeben. In weiteren Meniis werden fiir
jeden Teilnehmer Geschlecht, Hemdfar-
be, Wurfhand und natiirlich der Name
ausgesucht; die eigentliche Action ge-
staltet sich demgegeniiber vergleichsweise
simpel: Per Joystick wiahlt man eine von
fiinf unterschiedlich schweren Kugeln,
richtet seinen Digi-Sportler aus und be-
stimmt die eingesetzte Kraft mit Hilfe ei-
nes Balkens. Dann wird der Wurfwinkel
durch ein bewegtes Dreieck festgelegt
und die Kugel via Feuerknopf auf die
Reise geschickt. Doch halt, wo bleibt der
Effet? Keine Sorge, den bestimmt man
durch Driicken des Sticks in die entspre-
chende Richtung withrend des Wurfs. Und
wenn man dann auch noch Neigung und
Oberflichenbeschaffenheit der Bahn rich-
tig beriicksichtigt hat, sollten die Pins ei-
gentlich wie gewiinscht purzeln. ..

Jeder Durchgang besteht aus zehn ,,Frames”,
in denen die zehn Kegel jeweils mit ma-
ximal zwei Wiirfen so weit wie moglich

brauchbares Digi-Bowling |

mehr.

SETISESST L s

abgerdumt werden sollen. Falls es kom-
plett gelingt, gibt es Extrapunkte; erst
recht, wenn man’s mit einem einzigen
Waurf schafft: Strike! Im Ubungsmodus
ist nur ein Heimsportler zugelassen, das-
selbe gilt fiir die Spielvariante ,,Arcade
Spares Challenge: Hier sollen zufillig
vorgegebene Muster mit hiichstens drei
Versuchen abgerdumt werden. Ansonsten
lassen sich individuelle Spielerperson-
lichkeiten abspeichern, ebenso die High-
score-Listen fiir den Standard- und den
Arcade-Modus.

So nett das alles ist, so trist sieht es aus
— die sparsame Optik der Bahn und die
allenfalls durchschnittlichen Animatio-
nen sorgen nicht gerade fiir tiberschiu-
mende Stimmung. Noch dazu muBB man
die Unterschiede der (immerhin mit auf
ein und derselben Disk befindlichen)
AGA-Version mit der Lupe suchen. Mu-
sikfreunde gehen zudem vollig leer aus,
dafiir sind die FX horenswert: Gesam-
pelte Sounds begleiten den Lauf der Ku-
gel, riumt man alle Kegel ab oder schafft
gar einen Strike, erklingt auch Applaus.
Und sollte mal ein besonders schwieriger
Wurf gelingen, kann man sich diesen un-
ter dem frohlichen Gejohle der Zuschau-
er noch mal in Zeitlupe zu Gemiite fithren.
AbschlieBend sollte noch gesagt werden,
daB diese (vor allem via Joypad) total un-
kompliziert zu steuernde Sportsim erst in

AR

| POWER
ey

der Gruppe Freude macht — aber ihr Preis
ist heils, und allein ist auf einer echten
Bowlingbahn ja auch nicht unbedingt der
Bir los... (mash)

KINGPIN ARCADE
SPORTS BOWLING
(TEAM 17)

_.ﬁ

STANDARD

AGA

9%
52%
7%

GRAFIK 60%
ANIMATION 53%
SOUND-FX 69%




A-1200 Bus Erweiterungsplatine

@ speziell gestanzte Riickwand mit Portbeschriftung.

@ Vorbereitet fiir die A-1200 Busplatine | B &
mit 5 Zorro Il und 4 PC-AT-ISA Steckplétzen N 4 &4

@ drei 5,25 Laufwerksschachte

@ drei 3,5 Laufwerksschéchte, von aufien zuganglich

® zwei 3,5 Laufwerksschachte, innen, z.B. fiir Fesiplatten

@ standard PC-AT-Tastaur mit Spiralkabel und Tastaturinterface

o

Amiga-Platinen, Tastatur, Laufwerke
und Netzteil nicht im Lieferumtang!

@ 5 Zorro 1l Steckplidtze

Zubehir
Maus-Joystick
Adapter
elektronisch

Maus-Joystick
Adapter mechanisch

Kickstari-ROM

V.1.3/V.2.05/V.3.0
V.3.1 fiar A-500/1200/2000/4000

per Tastendruck, Maus oder Joystick
dto., jedoch mit Flachbandkabel

therm. Leisesteuerung fiir 12 V-Lifter

A-1200 batteriegepufferte Echtzeituhr,

AT-Bus Adapter fiir A-600/1200
von 2.5 auf 3.5,
mit Stromkabel
und 10 cm

Festplattenkabel

Doppel AT-Bus
Festplattenadapter
fir 2,5 und 3,5 HDD

Amiga 500 Tower

zum Einbau eines kompletten A-500
Computers.

Interne Busplatine mit drei Zorro Il-, einem
A-500, einem MMU- (fiir Turbo-karten) und
zwei PC-Steckplatzen.

‘Mit integrierter 3-fach ROM-Umschaltung fiir
Kickstart ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0.

39/59/99,~
ab 89,-

2-fach ROM Umschalt-Platine A-500/2000
Umschaltung per Schalter oder automatisch

Im Gehause ist Platz fiir das original A-500
Laufwerk, zwei 5.25 und drei 3.5 Laufwerke.
Fir die originale A-500 Tastatur liefern wir ein
formschones Tastatur-Gehause
Komplett

G
DS,

25—
29—

9,-

MaBe: ca. 47 x 40 x 17 cm (Hx T x B)

Bus-Erweiterungsplatine (einzeln)
Netzteil fiir A-500 Mini-Tower, 230W
(AnschluB nur in Verbindung mit der
Bus-Platine) 129,-

209,

AMIGA 600 Tower

zum Einbau eines kompleten A-600
Computers.

Formschénes Tastatur-Gehduse mit Interface
oder PC-Tastatur mit Interface.

29,-

449,—
Amiga 2000 Tower
29,-
zum Einbau eines kompletten A-2000
Computers.

Im Gehiuse ist Platz fiir vier 5.25 und fiinf
3.5 - Laufwerke, davon zwei von vorne

® 4 PC-AT-ISA Steckplitze
@ AnschluB fiir A-1200 Tower-Netzteil
® Integriertes Tastaturinterface mit Folien-Flexkabel (litfrei)

® Expansions-Port durchgefiihrt fiir vorhandene A-1200 Erweiterungen 399, -
A-1200 Tower

mit Tastaturgehause fiir die originale A-1200 Tastatur. '

Zum Anschluf der Tastatur dient ein 1,5m langes 5-poliges Spiralkabel (I6tfrei). 599,-
A-1200 Tower komplett mit Zorro Il - Busplatine, PC-AT Tastatur und Interface 799 -

Netzteil fiir A-1200 Mini-Tower, 230W (AnschluB nur in Verbindung mit der Bus-Platine)

Laufwerke
3.5 Laufwerk, extern

129,-

Turbokarten und
RAM - Erweiterungen A-1200

= Blizzard 1230 HI/4D 379~
';;ﬂ'ﬁ;ﬂ;ﬁ;‘e Blizzard 1230 /50 a719-
abschaltbar, Bus bis Df3: E M-TEC 1230/28 289,~
v 0 _ 2 MB mit Uhr + Coprozessorsockel 295,~
E:gg; gg::\?;n ggg Eg 1355:_ 4 MB mit Uhr + Coprozessorsockel 395,-
3.5 Laufwerk, intern 880 KB Speichererweiterungen
filr Amiga A-500/600/1200/2000 512 KB RAM — A-500 intern 65,~
Komplett mit Zubehor ga~ 1MBRAM— A-500 PLUS intern 89,
3.5 Laufwerk, int. und ext. 1,76MB  a.Anfr. 1 MB RAM — A-600 intern
mit Uhr und Akku 105,-
5.25 Laufwerk A-500/2000 extern, Bus bis Df3, 2 MB RAM — A-500 intern
Metallgehduse abschaltbar 149,- mit GARY-Adapter Uhr
und Akku abschaltbar ~ 229,-
CD-ROM CHINON Double-Speed intern 259,—
SyQuest 270 MB SCSI 679,- SIMM-Module
270 MB Medium 129, 1 MB 32 Bit/ 72 pin 99,
2 MB 32 Bit/ 72 pin 199,-
Taslatllr-lntel‘faﬂe 4 MB 32 B;U 72 g:ﬂ 299 —
hluBfertig, ldtfrei : 2 ?
i ; 8 MB 32 Bit/ 72 pin 549,~
PC-Interface fiir CD-32 99,
*  Tastaturen
PG-Interface fiir A-500/2000/3000/4000  89,-
2 fiir PC-AT 102 Tasten 49,~
PC-Interface filr PC-AT Microsoft Natural 104 Tasten 229,-
filr A-600/1200
Installation mit fiir Amiga 2000/3000 dtsch. 149,
. Folien-Flexkabel (lotfrel) S5 "™ far Amiga 4000 disch. 159,-
~ Amiga-Interface flir A-600/1200 Tastatur i it : 158.—
 Die beiden Interface sind durch ein 5- poliges ettt 2)Eaibo; Schwarz) dtsch. A
‘Spiralkabel verbunden. Installation mit Tastaturgehiuse, leer,
Folien-Flexkabel (Iatfrei) 159,~  fiir original A-1200/500 Tastatur 119,-

- Hﬁm“ﬂl" 'Anfragen erwiinscht. irimer und Preisanderungen voberhaltent

an A-600/1200 mit Stromkabel 39,~ zuganglich.

Mafe ca. 65 x 19 x40 cm (HxBxT) 389,—

2.5 A-600/1200 Festplattenkabel 40 cm 15,
Netzteil fiir A-2000 Tower, 230 Watt  149,—

2.5 Festplattenhaltg. fiir 3.5 Schacht 19—  Netzteil fiir A-2000 Tower, 250 Watt 169,
2-fach Umschaltplatine A-600 25— Amiga 3000 Tower
3-fach Umschaliplatine A-600 zum Einbau eines kompletten A-3000
fir ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0 35— Computers. Im Gehéuse ist Platz fir vier 5,25

. und fiinf 3,5 Laufwerke, davon zwei von vorne
3-fach A-500/2000 mit Flachbandkabel zugénglich.
fiir ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0 39,-  Bus-Erweitungsplatine mit 7 Zorro 11/I1l und

6 PC-AT-ISA Steckpldtzen und 1 Video-Slot.
(Ersetzt das Daughterboard).
MaBe ca. 65 x 19 x 40 cm (H x Bx T) 699,—

Netzteil fiir A-3000 Tower, 250 Watt ~ 199,—

3-tach Umschaltplatine A-1200
fir ROM V.1.3, V.2.0x (nur 11C notw.) _
und V.3.0 oder V.3.1 (Paar) )Y9,— .

Amiga ParNet Kabel, 3m (mit Software) 29,-
Amiga ParNet Kabel, 5m (mit Software) 39,-

Controller

AT-Bus 508/2008 a7 Fa -
AT-Bus A-500 int. M-TEC 120, e o e e
SCSI-Bus OKTAGON 2008 249 -
SCSI-Bus FASTLANE Z3 649,-
s FAZIT:
2,5 und 3,5 Festplatten a.Anfr. kbl

der erste wirklich
/ a-? emplehienswerle

* eroart | Towenumbausatz

Amiga 4000 Tower

zum Einbau eines kompletten A-4000 Computers. Im Gehduse ist Platz fir sechs 5,25 und finf
3.5 Laufwerke, davon zwei von vorne zuganglich.

Bus - Erweiterungplatine mit 7 Zorro Il / 111 und 5 PC-AT-ISA Steckpldtzen und 2 Video-Slots.
(Ersetzt das Daughterboard.)

MaBe ca. 65x19x40cm (HxBxT)

Netzteil fiir A-4000 Tower, 250 Watt
Tel. 02171/ 283 86 -88

\ Fax +49 -2171/2 83 89

MicroniK Computer Service

Ladenlokal:BriickenstraBe 2 « 51379 Leverkusen
Offnungszeiten Mo.-Fr. 8° -13* und 14® -18* , Sa. 10* -14* — An der A3 Ausf. Opladen

199,-
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aB in der Reisebranche nicht unbe-
dingt die Geschicke des Abend-
landes entschieden werden, weill man be-
reits von Mutter Beimer aus der Linden-
strale; den groBen Nervenkitzel darf man
sich vom gewihlten Szenario also kaum

erwarten. Ehe wir nun aber den Necker- &

mann zum Meckermann machen, wollen
wir doch erst mal nachsehen, was bei Fla-
mingo Tours genau Sache ist:

Enanamle-! Hergwe

Ausgestattet mit der

anfangs obligato-
risch schmalen
Brieftasche, sollen
bis zu vier Spieler
ein Reiseimperium aus dem Datenspei-
cher stampfen. Dazu steht erst mal der
Erwerb eines Kleinbusses auf dem Programm,
den man vor dem frisch gemieteten La-
den parkt, um potentielle Kunden in de-
ren wohlverdienten Urlaub zu karren.
Nun klért ein Blick auf die letztjihrige
Reisestatistik den Veranstalter zwar dar-

& iiber auf, daB die Deutschen ihre schon-

sten Wochen des Jahres vermutlich wie-

"

o

der am liebsten in Spanien oder der Agiiis
verbringen wiirden, doch wird kaum ein

w Kunde Zeit fiir bzw. Lust auf derart lan-

ge Reisen per Auto haben — fiir den An-
fang kommen daher blofi Nahziele wie
die deutschen Alpen, Nord- und Ostsee
oder das wanderbare Osterreich in Frage.
Man bucht also mal Betten in den be-
sagten Gegenden, wobei Hotels von ganz
verschiedenen Giiteklassen zur Wahl ste-
hen. Klar, dafl dabei auf die Kategorie des
Hauses ebenso zu achten ist wie auf die
Anzahl der Reservierungen, denn wenn
die bestellten Liegen nicht belegt werden,
ist mit einer happigen Konventionalstra-
fe zu rechnen. Jetzt kann man sich daran
machen, den Preis fiir Ubernachtungen
und Anfahrt zu kalkulieren, wobei ei-
nerseits die Konkurrenz unterboten, an-
dererseits aber noch Gewinn gemacht
werden sollte. Um seine Angebote an den
Mann zu bringen, bedarf es natiirlich der
Werbung, also diirfen Plakate bestellt, §
Anzeigen geschaltet sowie Radio- und &
Fernsehspots gesendet werden — die Prei-

se schwanken je nach Medium, Umfang %

der erreichbaren Zielgruppe und Qualitit

¢ der Reklame. So oder so werden aber

wohl nur besonders tiichtige Reiseunter- |
nehmer um einen (nicht unbedingt zin
glinstigen) Bankkredit als Starthilfe her-
umkommen.

Sobald die Arbeit getan ist, geht’s an die
monatliche Auswertung, wobei die Aus-
lastung des Busses, der Betten etc. er-
rechnet wird, was letztlich zur Endsumme
und dem aktuellen Kontostand fiihrt. In

S O 3=
Der Deutschen liebste Reiseziele
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Werbung schii

. diesem Sinne macht man nun immer wei-

l ter, wobei das Angebot nach und nach um
. Stidte- und Fernreisen etc. ergidnzt wird. §

Spdter wollen dann natiirlich auch Flug-
zeuge gechartert und tunlichst neue Biiros

libers ganze Land verstreut werden. Wer ©

das Risiko liebt, darf freilich auch luxu-

riose Kreuzfahrten durch die Karibik oder
das Nordmeer offerieren, welche aber teu- :

er und daher nur fiir etwa ein Prozent der

I 1'3 i _:7 § B

Kundschaft attraktiv sind. Der ganze Auf- | ner recht bunten Seite, was bdse Zungen

wand dient nun nicht allein dem Zweck, [

moglichst viel Kohle zu scheffeln, nein, es §

miissen auch Postkarten zufriedener Kun-

B den gesammelt werden. Derlei Grii3e
symbolisieren eine bestimmte prozentuale
Auslastung eines Urlaubsgebietes, was je
nach Schwierigkeitsgrad variiert — auf den
beiden hochsten Stufen sind zudem die
saisonalen Schwankungen des Reise-
markts zu beriicksichtigen. Solisten soll-
ten weiterhin beriicksichtigen, daB hier

| keine ,.echten” Computergegner mitmi-

' schen, aber immerhin darf auch der Rei-
seleiter mal Kurzurlaub machen: Es kon-
nen jederzeit bis zu fiinf Spielstinde an-
gelegt werden.

Rein optisch zeigt sich das Game von ei-

S R
rt das

Fernweh

i vy =

o

o it Der erste Bus ist noch ¢in Muf3!

aber auch als verwirrend interpretieren
koénnen. Vor allem das Hauptmenii erin-
nert unwillkiirlich an eine Fotocollage,
wenngleich hier nette, nur leider arg win-
zige und vollig unanimierte Digibildchen
fiir Urlaubsstimmung sorgen. Auf Sound
muB man in diesem Reisebiiro leider géinz-
lich verzichten, lediglich (iibrigens durch-
aus flotte) Titelmusik ist vorhanden. Die

Steuerung ist grundsolide, warum aller- |

dings die Zahleneingaben nicht auch iiber
die Tastatur zu erledigen sind, bleibt schlei-
erhaft. Grundsolide, wenn nicht sogar
hausbacken ist aber auch das Gameplay:

Werbung schalten, Saisongebiete ab- §

checken und Bettenkapazititen organi-
sieren sind nun mal nicht gerade die span-
nendsten Angelegenheiten, zumal

plett ausbleiben. Und so ver
kommt Flamingo Tours halt re
lativ bald zur Klick-Routine...

Tja, bei Kaiko wire man gut be- §

raten gewesen, sich ein Beispiel § Doch ob das geniigt, um Leute mit Fern-

an Vorbildern wie ,Pizza
Connection” oder ,,Biing!” und
die Sache nicht ganz so bierernst
zu nehmen. Denn wo andernorts
inzwischen ein wahres Gag-Feu-
erwerk zum Genre-Standard

| |SPEICHERBEDARF
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Wer richtig cool ist, wiihlt die Nordroute

[MUSIK
' [SOUND-FX -
' |HANDHABUNG

 [DAUERSPASS 65% | =
|__VARIABEL: 3 STUFEN 'W ;

HEEERADY|

stets in gleicher Reihenfolge auftauchen-

8 den Zeitungsmeldungen (,.Spielberg ziich- &
§ tet T-Rex”") und solche 6den Zufalls-Er-
f eignisse wie Streiks kaum Abwechslung
i in den Arbeitsalltag zu bringen. Was
§ bleibt, ist eine eher biedere Wirtschafts-

g} simulation, die immerhin durch Uber-

Belohnungen fiir die Miihe kom- §

sichtlichkeit besticht und sich nicht in ir-
elevanten Details verliert — nach einer ge-
wissen Einarbeitungszeit haben die

| Spieler wirklich in jeder Situation Zugriff

auf alle wichtigen Daten und Fakten.

weh vor den Monitor zu bannen? (mic)

i

§

FLAMINGO TOURS
(KAIKO)

WIRTSCHAFTSSIMULATION

»TROCKEN"

ANIMATION

64%

68%

PREIS DM 89—

HD-INSTALLATION | T I
SPEICHERBAR 5 SPIELSTANDE
DEUTSCH —— wompLETT ]




1 - Extraklasse, in dem Sie als Popeye, Olivia vor Brutus schiitzen mﬁsscn
Kamfsportspiel mit toller Grafik und sehr guten Soundeffekten.
Solitaire in fiinf verschiedenen Variationen und Sie haben nie Langeweile.
od ( Bifi I1) In diesem tollen Spiel nehmen Sie einen Ferienjob mit Hindernissen an.
ischer Geldspielautomat an dem Sie Thre Freude haben werden, ohne Geld zu verlieren,
Ubersetzung des altbekannten Familienspiels mit toller Grafik.
r tes Abemeump:el, in dem Sie eine Grabkammer vor Rdubern schiitzen miiBen.
gelademl.uﬁkampfsplel in dem Sie iiber England feindliche Flieger bekimpfen miiBen,
e In diesem Top Hit miiBen Sie als kleiner Geist einem Diamanten nachjagen.
Mine Sehr gute Fortsetzung von Ghost Mine. Ein MuB nicht nur fiir alle Emerald Fans.

Anspruchvolles Wortratespiel fiir 1 - 3 Mitspieler.
230 Black Dawn Abenteuerspiel das durch gute Grafik und komfortable Steuerung besticht.

231 pr Secret AuBergewdhnlich gutes Jump & Run Spiel. Sehr gut fiir Kinder geeignet.
232 Der rasende Reporter Befragen Sie Personen und erstellen Sie eine Zeitung. Tolle Simulation.
233 Donkey Kong Der Mega Hit. Retten Sie Ihre Freundin vor dem Gorilla..
234 Far West Versuchen Sie Ihr Gliick im Wilden Westen. Ziel dieser Wirtschaftssimulation ist es 1.000.000
: zu erreichen. 3 Disketten
sion Tolle Hubschraubersimulation in der Sie mit vielen Missionen zu kiimpfen haben.
Cool Lustiges Jump & Run Spiel mit vielen Features und guter Grafik.

237 Taxi Driver Bringen Sie Ihre Fahrgiiste sicher nach Hause.
238 Georg Glaxo Ein Jump & Run Spiel der Extraklasse. Steuern Sie den Comicheld durch viele Level

239 Evil Tower Ein irres Abenteuerspiel mit tollem Sound und lustigen Animationen.
240 Astrotrek Mega Hit nicht nur fir Star Trek Freaks mit starkem Sound und guter Grafik
241 Eishockey ( Karamalz ) Bei diesem orginellen Eishockey Spiel kimpfen Sie um den Karamalz Cup.
242 Chaneques Joystick gesteuertes Superspiel mit tollen FX Gerduschen.
243 Simpsons Game Sehr sehr gutes Actionspiel mit der Simpson Familie.
. 244 Energy Manager Wer hier umweltbewuBt handelt, gewinnt den Energiesparpreis
245 Road to Hell Grafisch sehr gutes Spiel fiir alle Motoradfreaks mit vielen Optionen
B 246 Olympia Bewiiltigen Sie mehrere Disziplinen der Olympiade.
247 Wibble World Giddy Birenstarkes Actionadventure mit vielen verschiedenen Levels
248 Starbasel3 Beschiitzen Sie eine Raumstation vor Eindringlingen.
~ 249 Mahjongg Beweisen Sie in dicsem alten chinesischen Brettspiel Ihr Geschick.
- 251 Smurfhunt Vemichten Sie alle Schliimpfe im Schlumpfdorf.
° 252 Winning Post Spitzensimulation einer Fruitmachine mit vielen neuen sehr guten Features
- 253 Monopoli Wer kennt das nicht? Brettspiel mit super Grafik.
254 Shanghai Korrekie Version des Shanghai Brettspiels. Mann kommt nicht mehr davon los.

- 255 Amiga Tetris Super Tetris Version mit freiziigigen Damen im Hintergrund.
256 Duell im All Steigen Sie in Ihr Raumschiff und kiimpfen Sie mit Thren Verbiindeten um d én Planeten Zargon.

257 Berzerkers Bei diesem tollen Geschicklichkeitsspiel gilt es eine Trefferquote von 96% zu iiberbieten.

258 Demons Breach Als Magier kiimpfen Sie in diesem tollen Jump & Run Spiel gegen bose Hexen, Skelette usw
259 Wrestling Absoluter Megahit, in dem Sie mit mehreren Wrestlern gegeneinander oder gegen den Computer

kiimpfen kiinnen. 2 Disketten
260 Mensch rat mal Sehr gutes Ratespiel a la Mensch #rgere dich nicht mit tollen Grafiksequenzen.3 Disketten
261 Fatal Mission2 Spektakulires Weltraumspiel, wo es gilt Kampfroboter zu zerstren.

262 High Octane SpacemiiBiges Rennspiel mit vielen verschiedenen Rennstrecken
263 Rubber Geschicklichkeitsspiel mit vielen verschiedenen Ebenen und unterschiedlichen Gegnern

264 Star Woids Star Wars Spiel mit der Aufgabe Ihre Kameraden aus einem intergalaktischen Labyrinth zu

n;r befreien.
- 265 Doom Megastarkes Spiel jetzt auch fiir Thren Amiga.
266 Digital Ninja Absolut scharfer Kampfspielhit indem Sie mit Schwertern entweder gegen einen Mitspieler oder

~ gegen den Computer kiimpfen konnen.
~ 267 Baby Ghost Mine Tolle Soundeffekte und sehr gute Grafik iiberzeugen in diesem Spiel aus der Emerald Serie.
268 Ork Attack Als mnnger Ritter verteidigen Sie in diesem Spiel eine Burg gegen wiitende Orks.




..... LEg e ; e 7 Bei
: e fiir e R 1X1 Soft
- bekommen Sie

: die beste und
~ aktuellste Software zu
einen einmaligen Preis.
Jedes Programm
durchliuft eine
Vielzahl von Tests
und werden auf
Herz und Nieren
gepriift. Wir
A garantieren IThnen
eine vollstéindige
A Virus- und Fehlerfreiheit der
ﬁ Programme. Alle Programme
sind selbststartend und
kiinnen ohne Vorkenntnisse
gestartet werden.

ands ( Bel‘echnung nach StraBentyp und Gcschmndlgkm ). 2 Disketten
- 120 World Adress Detailierte Adress-Datenbank mit Druckﬁmkuonen-, W
 fir Serienbriefe und Briefumschldge.
121 Schreibtrainer’ Mehrere Lekuunen fuhren Sie sp;elend zZum 10
Finger schreiben.
122 Virus Workshop Mit dtesem ngmmm Paket habcn Vuen bez ;
Thuen keine Chance mehr.
123 Octa MED V5 Sehr g'uter und komplexer achtstimmiger
Musikeditor
124 Terminator Nie wieder zu spit kommen. Der Terminator erinnert
Sie rechtzeitig an wichtige Termine oder startet Programme.

Jede Diskette nur S.- je

| ab 10 Disketten je nur noc

Absender
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Thr hattet drei Aprilscherze im
letzten Heft? Kein Problem:
Der erste ist gleich das Cover
— auf die Sache mit dem

~meistgekauften Amiga
Magazin” ist blof die Tante
an der Kasse reingefallen! Der
zweite Verdppler war auch
leicht (natiirlich die Vor-
schau), wihrend Nummer drei
sich als echt harte NuB her-
ausstellte! Aber dann kam ich
doch drauf, daf es der fehlen-
de ,,UFO”-Test fiir den 500er
sein mufl, den Thr einfach
unterschlagen habt...

Andererseits hatte Wally
Schmitz mit ihrem Lesertest
villig recht: Thr seid einfach
nicht fihig, ein Spiel iiber
unsere geliebten Haustiere
objektiv zu bewerten! Als
Theo W. Fanclub-Vorstands-
vorsitzender habe ich mir
iibrigens sofort auch ,Alien
Feed” beim zustindigen
Finanzamt bestellt, aber noch
keine Antwort erhalten. Und
das, obwohl das 20seitige
Formular korrekt ausgefiillt
war! Na ja, vielleicht hiitte ich
doch nicht gleich das Geld
beilegen sollen? Und jetzt
zum wichtigsten Punkt: Ich
verlange Schadenersatz! Nach
Eurem Test vom ,Interactive
Movie Creator™ habe ich mir
natiirlich sofort (unter schwie-
rigsten und teuersten Umstiin-
den!) einen A4000 mit 16 MB
RAM und | Gig HD gekauft —
anschlieBend mufite ich fest-
stellen, daB Industrial Lies &

Magic derweil pleite ist und
Salt Fake City einem Unfall
im ortlichen Atommeiler zum
Opfer fiel. Was soll ich nun
mit meiner Highend-Ausrii-
stung? Ich verlange also, daB
Ihr mir umgehend 34.798,—
DM schickt oder wenigstens
die Zinsen fiir meinen Kredit
zahlt: 38 Prozent per anno, da
mir leider nur der Wucherer
von nebenan was leithen
wollte.

Nach soviel Ernst nun zu
etwas SpaBigem. Ich finde
nidmlich, dall man das Pro-
blem ,,Mortel Kombat™ nicht
durch Indizierung bzw.
Beschlagnahmung lésen kann.
Und zwar deshalb, weil das
Spiel gar nicht das Problem
ist! Wer tiefer gribt, stoBt
schnell auf einen ganzen Hau-
fen unauflésbar miteinander
verketteter Verhéltnisse: War-
um werden Kids nur in eine
Clique aufgenommen, wenn
sie bestimmte Klamotten
anhaben? Wo sind Freizeitein-
richtungen, die ihnen wirklich
etwas bieten? Welche Eltern
geben ihren Kindern denn
noch Riickhalt und vermitteln
ihnen ein gesundes Weltbild?
Ich meine, man kann Gewalt
genausowenig aus seinem
Leben ausschlieBen wie die
Grippe — man kann aber ler-
nen, mit ihr umzugehen, sie
als das zu sehen, was sie ist
(nimlich eine destruktive
Kraft), und ihre Wirkung ein-
zuschiitzen (Gewalt neigt
dazu, Gegengewalt zu erzeu-
gen). Fiir Kinder mit einem
gesunden Blick fiir die Rea-
litéit ist die Entscheidung zwi-

schen Knuddelgame und Prii-
gelarie dann nur noch eine
Frage des Geschmacks, nicht
aber des ,,Geeignetseins”.
Ubrigens: WuBtet Ihr schon,
dal es eine Pflanze namens
Dieffenbachie™ gibt?
schlieBt Thomas Linke aus
Ebersbach.

Mit ,UFO” hast Du schon
mal  komplett daneben
gelangt, denn der Test zur
500er-Version findet sich in
diesem Heft. Deine iibrigen
»Scherzartikel” nehmen wir
kommentarlos zur Kenntnis,
nur mit der Kostenriickerstat-
tung haben wir so unsere Pro-
bleme: Der Wucherer von
nebenan war nidmlich Michael
selbst — Brork ist bereits auf
Inkasso-Tour nach Ebersbach
aufgebrochen! Jetzt wird sich
ja zeigen, wie gut Du in der
Praxis mit Deiner (iibrigens
wirklich) schonen Theorie
iiber destruktive Krdfte klar-
kommst.

P.S.: Tiefenbach ist in Wahr-
heit eine Pflanze, die nur so
dhnlich heifit? Tja, und Brork
kann in Wahrheit auch gar
nicht richtig mit seiner

GEWALTigen Keule umge-

1) Bis Seite 47 war das April-
heft ja (wie immer) okay,
dann aber die Demo-Galerie:
Hier wurden nur Demos fiir
AGA-Rechner gezeigt, genau
wie im Mirz-Joker! Was habe
ich als 500er-User davon?

2) Seite 50: Seitenhiebe, was
soll denn das sein? Hitte ich
Lust zum Lesen, wiirde ich
mir ein Buch kaufen! Im AJ
sollen Spiele getestet wer-
den!!!

3) Dann zehn Seiten CD-
Joker: Mensch, Mensch,
Mensch! Ist der AJ ein 500er-
Magazin oder nicht? Also
weg mit dem ganzen Miill!

4) Und jetzt noch was ande-
res, denn der ,,Bundi Hat-
trick” ist viel zu sehr hochge-
lobt worden. Wer das Game
zu dritt oder viert zocken
will, der schlidft zwi-
schendurch ein, weil es zu
lange dauert, bis jeder seine
Einstellungen gemacht hat.
Nein, dieser Manager ist
iiberkomplex!

glaubt Thomas Albers aus
Emsdetten.

1) Von AGA-Demos hast Du

freilich wenig, aber was soll

man machen, wenn es kaum
noch andere gibt? Doch extra

fiir Dich haben wir in der

aktuellen Demo Galerie eines
aufgetan!

2) Keine Lust zum Lesen?
Warum sollten wir dann
eigentlich eine Antwort
schreiben, hé?

3) Wo stand noch gleich, dafi
der Joker ein reines 500er-
Mag sei? Das miissen wir
elatt iiberlesen haben!

4) Auch diese Kritik kinnen
wir nicht bestdtigen: Wenn
es je ein Game gab, bei dem
man den Komplexitiitsgrad in
vorbildlicher Weise selbst
einstellen kann, dann ist es
der ,,Bundi Hattrick”!



Diese total unniitze Diskussion
Amiga vs. PC geht mir auf die
Nerven: Die Amiga-User soll-
ten sich mal Gedanken dariiber
machen, wie und wann sie

ihren 500er verschrotten,
anstatt in wiiste Pentium-
Beschimpfungen auszubre-
chen! Wenn der Amiga-Karren
nochmals aus dem Dreck
gezogen werden soll, dann
geht das nur mit modernen
Rechnern, also mal mindestens
mit ‘nem 1200er samt Fest-
platte — Turbokarte und CD-
ROM (CD32-kompatibel) wi-
ren auch nicht iibel. Anderer-
seits gehdren Firmen wie Blue
Byte oder Attic natiirlich
kréftig ausgebuht, denn was
am Amiga technisch méglich
ist, hat doch Thalion mit
,»Ambermoon” bewiesen, und
NEO wird es demnichst mit
»Whale’s Voyage II” noch ein-
mal allen klarmachen. Also las-
set uns danken Team 17, Soft-
ware 2000, den Codemasters
und auch David Braben!

Jetzt zum Jugendschutz, der ja
eigentlich eine gute Sache ist —
aber was die selbsternannten
Moralmiillminner derzeit
abziehen, kann man nur noch
als Willkiir bezeichnen! Index,
Index iiber alles? Ich kann mir
beim besten Willen nicht vor-
stellen, daB ,,Mortel Kombat™-
Zocker am nichsten Morgen
ihre Klassenkameraden ab-
schlachten...

Last not least zu etwas Erfreu-
lichem: Congratulations zum
Multimedia Joker! Euer neues
Baby ist erste Sahne, mehr
davon!

fordert Steffen Kritzsch aus
Frankenberg.

Editorial und Branchengeflii-
ster diirften in dieser Ausgabe
Baldrian fiir Deine Nerven
sein, ist dort doch bereits von
den kommenden Amiga-
Modellen samt CD-ROM die
Rede. In Sachen Jugendschutz
sind wir ganz Deiner Meinung
{(soeben landete sogar die
Chaosmaschine der Bitmaps in
der Konsolenversion auf dem

Index!) und in Sachen Multi-
media Joker sowieso.

Allmichtiger Michael, wenn
ich Dich in Deinem April-Edi-
torial richtig verstanden habe,
dann hiltst Du auch nicht all-
zuviel von der USK - eine
Meinung, die ich teile. Wenn
schon Kontrolle, dann gesetzli-
che und wirkungsvolle! Aller-
dings finde ich es ziemlich
schwachsinnig, Spielen ein
bestimmtes Eignungs-Alter zu
verpassen, das kann einfach
nicht funktionieren:Warum
soll nicht einer mit dem ,,Bun-
di Hattrick™ seinen Spafl haben
kdénnen, auch wenn er erst 6
Jahre alt ist?

Davon abgesehen: Konntet Thr
mich bitte mal bei irgendeinem
Wettbewerb ziehen? Ich habe
inzwischen schon 68,20 fiir
irgendwelche Briefmarken
ausgegeben!

norgelt Falk Liike aus Wald-
brol.

Nun wurdest Du ja in der
grofien Mailbox-Lotterie gezo-
gen; wir gratulieren. Der
all(sch)mdchtige Michael fiihlt
sich indessen ein wenig
mifverstanden, da die USK
nach ihrer Warmlaufphase
durchaus gesetzliche Voll-
machten haben wird; etwa wie
die FSK oder auch der TUV.
Ob Altersfreigaben fiir Com-
puterspiele in der Praxis
Jruchten, werden wir ja sehen
— Hauptsache, wir miissen
demndichst keine Zensur mehr
sehen!

1) Mit welchen Computersy-
stemen gestaltet Thr eigentlich
Euer tolles Layout? Mit Ami-
gas, PCs, Apples oder Work-
stations?

2) Mit welchen Sticks testet
Ihr Eure Games, und mit wel-
chen zockt Thr privat?

3) Wie viele Mitarbeiter (nicht
blof Redakteure, sondern auch
Telefonistinnen, Anzeigenver-

1869 ... 90D
Alien Breed2 ... 49.90DH
Alien Breed SE 27.90DH

errain Racers. ...

Assassin Spec. Ed. ... 27.90DH
B 17 Flying Fortr..... 39,90DH
Battle Team ... 49.90DV
Big Four X

Big Sea ;

Biing ! :
Black Crypt ... X

Body Blows ... ;

Body Blows Galact. .. 49.90DH
Brian the Lion ... 54.90DH
Bubble+Sqgeak 49.90DH
Budokan ... 29.90DH
Bump'n Burn .... 54.90DH
Bundesl. M. Hattrick .. 74.90DV
Bundesl.M.Support ..

Chaos Engine
Civilization

Crazy Cars 3 ;

D Day Impression .. 64.90EV
Dangerous Streets ... 49.90DH
Das schwarze Auge . 69.90DV

or Glory
Der Clou

Der Clou Profidisk ..
Desert Strike
Die Siedler
Disposable Hero
Dogfight ;
Doppelpass
Dragonstone
Dune

Dune 2
Elfmania
Elite 2 .

 117A .3
FIS Strike Eagle 2 s
17 Challenge ... 2

Police Quest 1
Police Quest 2
Police Quest 3
Populous 2
Powerdrive
Powermonger
Prince of Persia
Project X
Quest for Glory 1
Quest for Glory 2
ak

Railroad Tycoon

SR

1S€ O e rof PR
Robinsons Requlem "
Ruff + Tumble
Sensible Golf  ......
Sens.Soccer Ltd.Ed...
Sens.World o.Secc....
Shadow Fighter ...
Shaq Fu 3
Sierra Soccer &
Silent Service 2 .
Skidmarks
Soccer Kid
Software Manager ...
Space Max 24

Airbucks 1.2
Aladdin
Alien Breed 2

Banshee

F 19 Stealth Fight ..

ory
FIFA Soccer
Flight 0. Ama. Queen
Fly Harder -
Gunship 2000
Hannibal
Hanse
Heimdall 2
History Line
Imposs. Miss.2025
lshg?s
Jaguar XJ 22(}
Jungle Strike
Jurassic Park

Kick off 3
Kid Chaos

Kings Quest 1
Kings Quest 2
Kings Quest 3
Kings Quest 4
Knights of the sky ....
Kolumbus
Lamborghini
Larry 1

Larry 2
Larry 3 e
Last Hem Action ...
Legacy of Sorasil .
Lethal Weapon 3
M 1 Tank Platoon
Micro Machines

Oldtimer
Overlord
PGA European Tour
PGA Tour Golf Plus.
Pinball Dream+ Fant.
Pinball Magic
Pinkie

Pirates

Pizza Ccmnecuon

.. 54.90DH
...... 49.90DH
. 54.90DH

he
Body Blows Gal.
Brian the Lion
Bubble +Squeak
Bundesl. Man. Hattr. .
Burntime v
Civilization i
Dangerous Streets
Dennis .
Der Clou

Diggers
Doppelpass
Dynatech

Fatman -
Fields of glory .
‘Guardian e
Hanse

Heimdall 2
Imposs.Miss.2025 ...
Jet Strike
Jungle Strike
Jurassic Park
Kick off 3
Kolumbus
Lion King SA—
Lord of the realm
Marv.Marv.Advent. . 64.90xDH|
Naughty ones 49,
Oldtimer
Overkill
Overlord
PGA European Tour
Pinball Fantasies .

15€ O pos
Robinsons Reqmem i
Sabre Team

€ Tol E
59-9(}DH
. 54.90DH

pace Quest 1
Space Quest 2
Space Quest 3
Space Quest 4
Speedball 2
Starlord
Streetfighter 2
Syndicate
Tactical Mamger 5
Term.2 Judgement D,
Theatre of Death
Theme Park
Titus the Fox
Top Gear 2
Tornado | )
Tower Assault

en 39.90D
. 39.90DH
. 39.90DH
. 39.90DH
. 29.90DH
. 64.90DV
. 34.99DH
. 59.90DV
. 49.90DH

. 59.90DH
. 54,90DV
. 29.90DH
. 49.90DH
. 39.90DV
. 42.90DH

54.90DH

Universe
Winter Gold
Wolfchild
‘Wonderdog
Zeewolf
Zeppelin

lfred Chicken ...
Alien Breed + Qwak
All Terrain Racers
Arcade Pool
Banshee
Battlechess Enh,
Bauletoads
Brian the Lion
Bubba’n Styx
Bubble+Sqeak

- Bump +Burn

Castles 2
Chaos Engine

Chuck Rock 2
D-Generation
Dangerous Streets ....
Der Clou
Disposable Hero
Dragonstone
Elite 2
Emerald Mines
Fields of Glory
Fire+Ice
Guardian
Gunship 2000
Heimdall 2
Humans 1+2
Imposs. Miss.2025
Int.Sens.Soccer ...
James Pond 3 Starf ...
Jet Strike
Jungle Strike
Lemmings
Litil Devil
Lotus Trilogy

Marv.Marv.Advent. .

Microcosm

Morph - »
Nick Faldo Golf

uropean four

Pinball Fantasies .....

Pirates Gold

.. 39.90DH

49, 90DH
. 49.90DH

Sﬁ Ry
qFu ... 5

Sim City 2000 ..... 64.90EV

Simon the Sorcerer ... 69.90EV

Skeleton Krew 2

Star Trek
Subwar 2050

Alle Preise in DM
Sonstige Spicle auf An

emiere

Project X + F 17 ...
Rise of the Robots ...

Roadkill
Robocod

Ryder Cup Golf ...

Subwar 2050

Summer Olymplcjm:

Super Stardust
Superfrog

op Gear
Total Carnage
Tower Assault
Trolls
UFO

Ultimate Body Blow. .
e

Universe

Whal{:s Voyagc [ .

Zonl?_
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Chris Hﬁkbeck

Jede Scheibe
von Chris Hilsbeck
personlich
handsigniert!

~RAINBOWS?” ist eine Longplay-
CD und bietet 15 brandheifle
Tracks mit neu abgemixten Spie-
le-Hits und anderen neuen Kom-
positionen von Chris Hilsbeck -
und dazu noch vier Bonustracks
mit Samples zur freien Verwen-
dung! Mehr noch, die besten
Sticke, die daraus entstehen,
werden auf der nachsten Schei-
be des Meisters mitveroffent-
licht!

Sichert Euch Euer handsigniertes
Exemplar von ,RAINBOWS” fir
31,- DM im Joker Shop, denn
diese Wahnsinns-CD gibt es
sonst nirgendwo zu kaufen!!!

Bestelladresse:
Joker Verlag - ,JOKER SHOP” .
scher Ring 2 - 85630 Grasbrunn

Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vor-
kasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postge-
bihren im Inland bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen

dazuschlagen. ,
L A ET T AT

Bretoni-

By — s
.y o
S o -

e

walter, Grafiker, Hunde...)
sind in Eurem Verlag titig?

4) Wieviel Millionen Jahres-
umsatz macht Ihr eigentlich?
5) Obwohl ich seit der Ausga-
be 9/91 Abonnent bin und
daher ca. 4.662 Joker-Seiten
kenne, habe ich aus schuli-
schen Griinden doch so einiges
verschwitzt. Beispielsweise ist
Oskar weg! Seit wann, warum,
wie lange, wohin, mit wem?

6) Konntet Thr nicht mal ein
Sonderheft tiber Amiga-Hard-
ware bringen? Fiir mich ist es
nimlich wichtig, was Zocker
wie Ihr zur jeweiligen Hard-
ware meinen!

7) Ich finde den Streit zwi-
schen Amiga- und PC-Freaks
genauso sinnlos wie den zwi-
schen Skifahrern und Snow-
boardern. Am geilsten ist
sowieso der Apple! Oder Eure
Insider-Zeitschrift ,,Insinder”. ..
8) Ich finde, Thr kénntet ruhig
zwo6lf  Ausgaben im  Jahr
machen — andere schaffen das
doch auch, und Thr als grofler
Verlag...! Eure Fans wiirden
sich jedenfalls bestimmt beide
Haxen ausfreuen!

behauptet Michael Aram aus
St. Pélten-Sprazern in Oster-
reich.

1) Fiirs Lavout miissen Macs
ran.

2) Ob Test oder Privatspiel,
die Mischung macht’s: Com-
petition, Gravis, Konix,
Quickjov, CH-Products (Flight-
stick) und und und...

3) Druckerei und Vertrieb
nicht mitgerechnet, schuften
zwischen 30 und 35 Leute (die

freien Mitarbeiter schwanken)
fiir den Joker.

4) Da miifsten wir Michael fra-
gen, wobei wir die Anrworr
bereits kennen: Imnmer noch
zuwenig!

5) Ossi verliefs uns vor etwa
einem halben Jahr auf seinem
Moped in Richtung Urlaub.
Aber manchmal betdtigr er
sich ja noch als freier Autor!

6) Unsere Meinung zu neuer
Hardware tun wird. doch
ohnehin des dfteren im

reguldiren Heft kund, oder
etwa nicht?
7) Der Insider ist eoil, das

stimmt. Zu Snowboardern und

Skifahrern haben wir dagegen
keine Meinung, weil es in der
Redaktion nur sehr selten
schneit.

8) Unsere Fans diirfen ihre
Haxen behalten, der Verlag ist
nédmlich nicht so grof3, wie Du
anscheinend glaubst.

SCI ZKOPF,
BITTE mm%m’

Welcher Virenkiller ist in der
Lage, Saddam Il-verseuchte
Disketten zu befreien und die
befallenen Dateien zu reparie-
ren?

fleht Ronny Rhinow aus Neu-
ruppin um Auskunft.

Wir wiirden mit , Siegfried
Antivirus Prof.” in der neue-

sten Version in den Kampf zie-
hen.

Ich kaufte mir neulich die CD-
Version eines Spiels bei einem
Versandhindler, da dieser in sei-
ner Werbung und auch bei der
Bestellung zusagte, daB das
Game auf meinem 1200er mit
Overdrive laufe. Da die Realitit
anders aussah, schickte ich die
CD postwendend zuriick, jedoch
leider nur mit ,,gewdhnlichem”
Einschreiben. Leider? Ja, denn
auf mein Erinnerungsschreiben
erhielt ich keine Antwort, und
die schlieBliche Aufforderung
zur Herausgabe der CD kam mit
dem Vermerk ,.benachrichtigt
und nicht abgeholt” zuriick. Das
Ganze lidBt sich nun auf die For-
mel bringen ,,Kies weg + keine
CD = angeschmiert”, denn ohne
Riickschein kann ich nicht nach-
weisen, daB meinem ersten
Brief iiberhaupt eine CD beige-
fiigt war! Daher wiederhole ich
nun die oft gehorte und leider
viel zu selten beachtete War-
nung: Riicksendungen immer
per Einschreiben mit Riick-
schein! Und moge das besagte
Versandunternehmen am Jiing-
sten Tag fiir sein Verhalten ter-
miniert werden. ..

resiimiert Michael Witt aus
Tonning.



Moge zudem Deine Warnung
nicht ungehdrt verhallen, denn
es gibt bose, bose Menschen
auf der Welt!

Da meine verzweifelten Ver-
suche, Euch mittwochs iiber
die Hotline zu erreichen, samt-
lich fehlschlugen (immer war
besetzt) und auch diverse Ver-
sandhiindler mir nicht weiter-
helfen konnten, frage ich Euch
nun halt schriftlich, ob Ihr mir
nicht eine Adresse mitteilen
konnt, unter der ,,F1 Grand
Prix Editor” zu haben ist.
reklamiert Yves Queisert aus
Eilenburg.

Aber klar kdnnen wir. Und wir
wollen auch, zumal Du nicht
der einzige Interessent bist:
F1 Quality Amiga Products,
Stephen Broadbent, Dorfstr.
6b, 58730 Fréndenberg-
Ardey.

Ist es wahr, daB Blue Byte ihr
.Battle Isle II"" nicht mehr fiir
den Amiga herausbringen
wollen? Was fiir ein Schlag
unter die Giirtellinie gerade
von Leuten, die von sich
behaupten, am Amiga groBge-
worden zu sein! Soll denn nun
unsereins sich einen Platz im
Museum suchen? Wie sieht es
denn eigentlich mit ‘ner Ami-
ga-Version von ,,Hugo™ aus?
Und zum guten Schluf} suche
ich noch ein feines 3D-
Racing-Spiel.

sucht und sucht Michael
Walther aus Hannover.

Dapl Blue Byte alle Amiga-
Entwicklungen bis auf weite-
res gestoppt hat, ist bereits ein
alter Hut (auf Kurzurlaub
im Spiralnebel gewesen?),
»Hugo"” sah am PC derart
traurig aus, daf} wir ihn am
Amiga gar nicht unbedingt
sehen wollen, und 3D-Racer
gibt es jede Menge — wie wire
es etwa mit dem guten alten
»¥1 Grand Prix”, das ldngst

zum Budgettarif seine Runden
dreht?

Selbst wenn Commo England
die Konkursmasse der Firma

aufkaufen kann, fehlt an-
schlieBend vermutlich das
Geld fiir dringend ndétige Inno-
vationen. Und dann wire noch
die Frage, wer die Rechner
eigentlich kaufen soll — Papas
PC steht schon zu Hause, und
verlockende Titel erscheinen
eh nur fiir die DOSe...
schwarzmalt Rainer Poser aus
Mannheim.

Ja, ja, morgen féllt der Mond
vom Himmel, und iibermorgen
geht ohnehin die Welt unter.
Als Stimmungsaufheller emp-
fehlen wir Dir den rezeptfreien
Genufl des aktuellen Editori-

Erst mal herzlichen Gliick-
wunsch zu Eurem Jubildum!
Ich weiB, das kommt spiit,
aber besser spit als nie, oder?
Zweitens wundert mich
immer wieder, wie schnell der
Amiga an Popularitit verloren
hat — vor zwei Jahren war
noch alles in bester Ordnung,
und jetzt kann man nur hof-
fen, daB Commodore England
bald eine Losung findet.
Andererseits hat die Sache
auch ihr Gutes, denn wo die
armen PC-Besitzer Monat fiir
Monat in die Shops hetzen
miissen, um sich die neueste
Hardware zu kaufen, sind wir
doch meilenweit besser dran.
Gut, einen ,,\Wing Commander
1" wird man wohl nicht
umsetzen konnen, aber es gibt
auch so genug Games, die
man dank Commos Krise nun
teilweise zum Spottpreis
erwerben kann. Ich jedenfalls
verschwende keine drei oder
vier Riesen, nur um das neue-
ste Cyberspace-Programm
zocken zu kénnen. Schon fiir
einen Tausender kann man
sich einen A1200 samt Fest-
platte auf den Schreibtisch

Games
Akira 69.95
Alien Breed Tower Assault 39,95
Alien Olympics * 69,95
& 49,95
Autschwung Ost 69,95
Bazooka Sue * 79,95
Biing! (2 MB RAM, Festplatte) 89,95
Bureau 13 * 59,95
Caribbean Desaster * 79,95
Chartbreaker * 79,95
Cross Check 59,95
4 69,95
Death or Glory 89,95
Delphine Classic Collection (u.a. Flashback) 59,95
Der Clou - Profidisk 39,95
Der Schatz im Silbersee * 89,95
Doppelpass (Anstoss + WG Edition) 89,95
Dragonstone 69,95
Dream Web * 69,95
Elfmania 59,95
Elite 3 (1st Encounters) * 69,95
Evasive Action * 59,95
F1 World Cup Edition * 69,95
FIFA Soccer 59,95
Flamingo Tours (dt.) 69,95
Hanse - Die Expedition 39,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95
a Edition 99,95
Hattrick (BM 3.0) Supporter 58,95
Hattrick (lkarian) * 69,95
Jungle Sirike 69,95
Jurassic Park 59,95
Kick Off 3 — European Challenge * 58,95
Kingdoms of Germany 79.95
Bowling 29,95
Kings Quest 6 (dt.) 69,95
Kolumbus 79,95
Lollypop 69.95
Lords of the Realm 69,95
Lothar Matthaus Super Soccer 69.95
Mad News * 79,95
Mr. Nutz 59,95
Oldtimer 79,95
| e 69,95
PGA European Tour Golf 56,95
Pizza Connection 89,95
Quarter Pole * 69,95
|rantrainers 79,95
Reunion (dt.) 79,95
Rise of the Robols (AS00+, AB0O, A2000) 79,95
Roadkill * 58,95
Ruff 'n’ Tumble 49,95
Risselsheim 59,95
Sensible Golf * 69,95
| Sensible Waorld of Soccer 69,95
Simon the Sorcerer 79.95
Shadow Fighter 59,95
Skeleton Krew * 69,95
Star Crusader * 59,95
Starlord 79.95
suB." 59,95
Super Skidmarks 59,95
Syndicale 69,95
Theme Park (dt.) 69,85
Top Gear 2 49,95
n 79,95
Zeawolt 79.95
Zeppelin * 79.95
Zero * 69,95
Zonked * 59,95
Aladdin 69,95
| "AienBreedap* 59,95
Biing! (3 MB RAM, Festplatte) 89,95
Bloodnet 59,95
Dream Web 69,95
Dschungelbuch * 69,95
| Dungeon Master2* 69,95
Lemmings 3 (World ol Lemmings) 59,95
Lion King (Konig der Lowen) 69,95
Pinball liusions 69,95
Sim City 2000 (4 MB RAM, Festplatie) 69,95
Subwar 2050 (dt.) 79.95
= 69,95

i D 32

Hier nur eine kleine Titel-Auswahl - weitere erfragen!
4 59,95
Beneath A Steel Sky 79,95
Kingpin — Arcade Sports Bowling 39,95
Megarace * 79,95
Pinball lllusions * 69.95
Pinkie * 69,95
B 59,95
Subwar 2050 (dt.) 79,95
TFX.* 69,95
Theme Park (dt.) 79,95
Game Pad speziell fir CD 32 39.95

Berlins Na{fne fir Computerspiele uricj Zubehdr

ishit: lani !
Alien Breed 2 (nur far A1200) 29,95
Alien Breed Special Edition 29,95
Arabian Nights 19.95
A-Train (incl. Construction Kit) 49,95
B-17 Flying Fortress
Battlehawks 1942 39,85
Battle Team 49,95
Beavers 29,95
Bitmap Brothers 29,85
Bubba ‘n’ Stix 19,85
Bumntime 29,95
Combat Air Patrol 19,95
Cool Spot - ¢
Cyberpunk 19,95
Desert Strike 29,95
D/Generation 29,95
Die Siedler 49,95
Dogfight 39,95
Dune (dt.) 39,95
Dune 2 (engl.) 29,95
Eishockey Manager 29,85
F-19 Stealth Fighter 39,95
F-117 A Nighthawk 39,95
Fields of Glory L .
Formula 1 Grand Prix 39,95
Genesia 29,95
Goal! 19,95
Gunship 2000 39,95
Heimdall 2 29,95
History Line 49,95
Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 39,95
Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 49,95
Indianapolis 500 39,95
Kid Chaos 29,95
Kings Quest 1, 2, 3 oder 4 je 29,95
Lemmings 2 19,95
Lost Vikings S
Lothar Matthaus 29,95
Mad TV 39.95
Mig 29 Superfulcrum 39,95
Monkey Island 1 (dt.) 39,95
One Step Beyond 29,95
Pirates 29,95
Pools of Darkness 19,95
Populous 2 39,95
Prime Mover 19,95
Red Baron .
Shadoworlds 19,95
Sim Ant (dt.), Sim Earth {cit.), Sim Life (dt.) je 39,95
Skidmarks 20,95
Sleepwalker (dt.) 19,95
Saccer Kid 19,95
Space Quest 1 19,95
Space Quest 4 29,95
Tornado
Trivial Pursuit 39.95
Turrican 1 + 2 je 19,95
Universe 29,895
Wing Commander (dt.) 39,95
WWF 1+2 je 29,95
Zak Mac Kracken 39,95
Zubehér
extemne 3,5%-Diskettenstation 129~
ext. Festplatten fiir Aﬁ_
Maus fir alle Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fur AS00 59.95
RAM-Erw. auf 2,3 MB mit Uhr fir A500 199,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fur AS00+ 89,95

RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fur AGDD 109,95
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 2595
Staubschutzhaube fir alle AMIGA-Computer 19,95

Staubschutzhaube fiir Monitor 39,85
3,5" MF 2DD ab 599
Competition Pro Joystick ab 24,95
Competition Pro Mini Joystick ab 24,95

ickjoy | 7.95
Quickjoy Supercharger 19,95
Quickjoy TopStar 39,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienaen! Alle Preise var-
stehen sich in DM incl. 15% MwSt. Imimer und Preisan-
derungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschiifts-
bedingungen. die wir Ihnen auf Wunsch geme vorab zu-
sendan. Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Systamtyps
gegen 1,50 DM Rickporto unseren Gesamtkatalog an!
Versandkosten

Vorkasse: 6,50 DM — Kreditkarte: 9,50 DM
Nachnahme: 9.50 DM + 3.—- NN-Gebihr der Post
ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfrei!
Ausland (nur Vorkasse oder Kreditkarte!): 15~ DM
Wir akzeptieren auch geme folgende Kreditkarten
far Ihre Versandbestellung — einfach anrufen und
Kartennummer sowie Verfallsdatum durchgeben.

o = B 2




stellen und i1st damit bestens
bedient!

frohlockt Andrei Teusianu aus
Collenberg.

Ja, alles hat auch eine gute
Seite, gell? Und mit der anste-
henden Commo-Versteigerung
samt Escom als Bieter werden
Jetzt womdglich ganz neue Sai-
ten aufgezogen?!

Nun gibt es Euch schon iiber
fiinf Jahre, und es ist so interes-
sant, in den alten Ausgaben zu
blittern und zu sehen, was alles
anders geworden ist! Obgleich
ich seit lingerer Zeit keinen
Amiga mehr besitze, kaufe ich
mir dennoch regelmiBig das
Heft — das ist wie eine Sucht,
man hat sonst das Gefiihl, etwas
zu verpassen! Ob’s der Joker
aber noch lange macht? Ihr ver-
schafft Euch schliellich nicht
umsonst ein Standbein nach
dem anderen. Aber warum nicht
mit der Zeit gehen? Ansonsten
aber macht blof} weiter so!
verabschiedet sich Birgit
Ehlers aus Wolfsburg.

Daff man auf einem Bein
schlecht steht, haben wir
bereits erkannt, als von einer
Commo-Krise noch keine Rede
sein konnte. Und weil das so
ist, wird die Joker-Fahne so
lange iiber dem Amiga wehen,
wie es uns wirtschaftlich mog-
lich ist — also hoffentlich noch
sehr lange! Du darfst die Ent-
ziehungskur daher ruhig noch
ein Weilchen hinausschieben...

Um das ewige Diskettenwech-
seln zu vermeiden, habe ich
beschlossen, mir ein Extra-
Laufwerk zu besorgen. Kann
ich iibrigens auch mehr als eine
Zweitfloppy an den AS500
anschlieBen?

hofft Daniel Haseloff aus Duis-
burg.

Null Problemo: Durchgeschlif-
fen und hintereinander kénnen
bis zu drei externe Laufwerke

an Deinen Rechner gehingt
werden.

Offizielle Mitteilung der Bun-
desamiga-Priifstelle (BAPS):
Leider miissen wir Thnen mit-
teilen, daB Ihre Publikation
+Amiga Joker” bei unserer
jingsten Computermagazinrei-
henuntersuchung negativ auf-
gefallen ist. So miissen wir
unter anderem die Qualitit des
redaktionellen Schrifttums
bemingeln, welches verdach-
tigt wird, amigafeindliche
Parolen unter der Leserschaft
zu verbreiten.

Dariiber hinaus haben wir bei
der chemischen Analyse des
Papiers umweltschédliche Stof-
fe wie Schwermetall oder
radioaktiv verseuchte Zellulo-
sefasern registrieren miissen!
Demzufolge sind Sie ab sofort
verpflichtet, folgende Verlaut-
barung deutlich sichtbar auf
dem Cover IThres Magazins zu
drucken:

..Die EG-Gesundheitsminister:
Amiga Joker-Lesen gefihrdet
die Gesundheit. Ein Blatt die-
ser Zeitschrift enthilt 0,7 mg
Quecksilber und geniigend ra-
dioaktives Kondensat (Durch-
schnittswerte)!”

Ferner fiihrte uns der tber-
miBig hohe Anteil an Schwer-
metallen wie etwa Blei zum
Verdacht der boswilligen
Manipulation, da dem Kiufer
so der Eindruck eines wesent-
lich dickeren und schwereren
Heftes vermittelt wird. Des
weiteren hat ein Test ergeben,
daB die Geschmacksstoffe
Ihrer Druckerschwirze viele
krebserregende Stoffe enthal-
ten, womit der schlechte
Geschmack des Jokers endgiil-
tig bewiesen wiire.

Da Sie des weiteren keinerlei
Fachkenntnis, Zeitgeist, Humor
und Aktualitit mitbringen
(selbst erotische Beilagen zum
Fachgebiet Amiga fehlen weit-
gehend), ist Ihr Magazin unzu-
mutbar und allen schutzwiirdi-
gen Menschen im Machtbe-
reich der BAPS vorzuenthal-
ten. Wir fithlen uns verpflich-

tet, rechtliche Schritte einzu-
leiten, und klagen gem. Para-
graph 812 I BGB (Ungerecht-
fertigte Bereicherung), begriin-
det auf Paragraph 138 I BGB
(Sittenwidriges Rechtsge-
schift) auf die Herausgabe
samtlicher Kaufpreise der bis-
lang verkauften Joker-Ausga-
ben an die BAPS. Aulerdem
gilt ab sofort die Regelung
zum Verbot des 6ffentlichen
Verkaufs an Personen mit
gesundem Menschenverstand!
stets objektiv und dativ, Thre
BAPS

P.S.: Glaubt ja nicht, daB das
wahr ist — aber was tut man
nicht alles, um in seiner Lieb-
lings-Mailbox abgedruckt zu
werden...

seufzt Marcel Gajda aus Mag-
deburg.

Zwar werden unsere Ergilsse
ohnehin nur in den seltensten
Fdllen von Leuten mit gesun-
dem Menschenverstand gele-
sen, doch haben wir trotzdem
umgehend ein Gegengutachten
folgenden Inhalts erstellen las-
sen: Hiermit bestdtigen wir
dem Joker, daf er rundum pri-
ma ist! Wir bitten um ziigige
Uberweisung des vereinbarten
Bestechungsgelds und verblei-
ben stets destruktiv und relativ,
Ihre BLURP (Bundesleserun-
ruhestifterpolizei)

P.S.: Glaubt ruhig, daf das
wahr ist — was tut man nicht
alles, um diese Seiten zu fiil-

Ich denke gerade dariiber nach,
eine eigene kleine Computer-
zeitung zu griinden - nix
GroBes, nur mit ein paar Freun-
den. Eigentlich schwebte mir
eine Zeitschrift vor, die iiber
neuerschienene Vollpreisspiele
berichtet;heute rief ich aber bei
Software 2000 an, erkliirte dem
Mann am Telefon, was ich vor-
habe, und fragte ihn, ob ich fiir
meine zukiinftige Zeitung Test-
versionen anfordern kénne.
Leider teilte er mir mit, daB
dies fiir kleine Privat-Magazine
grundsiitzlich nicht méglich
sei. Habt IThr vielleicht eine

Ahnung, ob das iiberall so ist
oder ob es sich bei Software
2000 um eine Ausnahme han-
delt? Wiirdet Thr mir Adressen
von Blue Byte, Virgin, Core
Desin, Team 17  usw.
zuschicken, damit ich mich mit
denen in Verbindung setzen
kann? Oder sollte ich vielleicht
eine reine PD-Zeitschrift anvi-
sieren? Lohnt sich so was iiber-
haupt? Wiirdet Ihr so was kau-
fen? Wie besorgt Thr Euch
eigentlich immer die neuesten
PD-Games?

Der nichste Punkt wiire die
Werbung: Ich habe mich z.B.
bei Joysoft erkundigt und fragte
nach, ob man daran interessiert
sei, Annoncen zu schalten.
Erfreulicherweise war man,
fragte aber nach Kosten und
Preisen. Tja, gute Frage! Was
kann ich denn da verlangen?
Mit welcher Auflage sollte ich
beginnen? Ich wohne in einer
Kleinstadt mit 10.000 Einwoh-
nern, im Umkreis von 15 Kilo-
metern befinden sich aber eini-
ge groflere Stidte mit 50.000
bis 100.000 Einwohnern. Wo
und wie kann ich die Zeitschrift
moglichst billig vervielfiltigen
lassen? Wo kann ich meine
Zeitung anbieten? Kann man
die Zeitungsladen fragen, ob sie
Exemplare auslegen? MuB} ich
eventuelle Anbieter finanziell
beteiligen?

rechnet Thomas Naumann aus
Aken.

Soll das Ganze nun ein Hobby-
Projekt werden, oder was?
Denn auch wenn uns bise Zun-
gen jetzt Futterneid unterstel-
len werden: Fiir kommerzielle
oder auch nur halbkommerziel-
le Spielezeitschriften sind die
Zeiten momentan denkbar
schlecht — wegen der grofien
Konkurrenz wird kostenlose
Testsoftware (selbsr aus dem
PD-Bereich) und vor allem
Werbung eigentlich nur noch
an die auflagenstirksten
Magazine vergeben. Der
Druck, zumal in Farbe, kommt
auch nicht eben billig, und ein
professioneller Vertriebsweg
iiber Kioske oder dergleichen
wird sich fiir ein Projekt der
angepelilten Grifienordnung
kaum finden, von Kdufern gar



nicht zu reden. Nicht, daf wir
Dir den Mut nehmen wollen,
aber wir wiirden an Deiner
Stelle erst mal einen Probelauf
in Form einer preiswert produ-
zierten ,,Schiilerzeitung” (SW-
Druck im Format DIN A4,
dreistellige Auflage, selbst
zusammengehefiet, Rezensio-
nen von bereits im Besitz
befindlicher Software) im
Freundeskreis starten. Die
Kosten dafiir lassen sich ja
vielleicht durch ein paar
Regionalanzeigen von Hiind-
lern aus der ndheren Umge-
bung decken?

1) Ein ganz klein biBchen scha-
de ist es ja doch, daB ,,X-Base”
nunmehr eingestellt wurde.
Okay, alles in allem war’s ein-
fach zu ldcherlich, aber die
letzte Sendung hatte was! Sie
erinnerte ein wenig an die letz-
te ,,Schmidteinander”-Show.
Nein, wirklich!

2) Ich spiele jetzt mal den Pes-
simisten: In einem Jahr
erscheinen fiir den Amiga bloB
noch zwei bis drei Spiele im
Monat, und Eure Auflage ist
auf genau 43.273 Stiick gesun-
ken. Werdet Ihr trotzdem wei-
termachen?

3) Warum bringt Ihr erst jetzt
ein Erotik-Special, wo Oskar
Euch verlassen hat? Der hitte
das doch sicher gerne gemacht,
Ihr gemeinen Kerle, Thr!

4) Nehmen wir mal an, ich
habe ein Originalspiel auf drei
Disketten. Eine davon segnet
das Zeitliche und wandert in
den Miill, woraufhin ich eine
Raubkopie nutze. Wiire das
strafbar?

5) Ahnlich, aber kritischer: Ich
habe das 500er-Original, kaufe
mir aber Monate spéter nicht
die 1200er-Version. Wiire die
Verwendung einer AGA-Raub-
kopie in diesem Fall legal oder
nicht?

griibelt Ralf Peterek aus Rhei-
ne.

1) Also, wir weinen der ver-
murksten ZDF-Sendung keine
Trdne nach: Show mit X, war
wohl nix...

2) Die Frage stellt sich Optimi-
sten wie uns einfach nicht. Statt
dessen sehen wir durch unsere
rosarote Brille im ndchsten
Jahr wieder zig neue Games
pro Monat und eine Auflage in
der Héhe des World Trade
Centers!

3) Ja, hdtten wir das Erotik-
Special nur frither gemacht —
dann wiirde Oskar womdglich
noch unter uns weilen. Schnief!
4) Nun, wenn es sich bei dieser
Raubkopie um eine eigens zu
diesem Zweck von Dir erstellte
Sicherheitskopie handelt, wiire
es natiirlich nicht strafbar.
Und wer wiirde in dem Fall
schon etwas anderes vermu-
ten?

5) Hier liegt der Fall wieder
anders, da es sich bei der
AGA-Version zumindest theo-
retisch (praktisch ja leider
nicht so oft...) um ein ganz
neues Programm handelt. Am
unkompliziertesten ist es frei-
lich, die Finger ganz von
Raubkopien zu lassen!

Langnese hin, Kurzohr her,
wer die Zeit hat, sich jetzt mit
Speiseeis abzukiihlen, der hat
auch die Zeit, einen Leserbrief
zu schreiben! Greift also nicht
zu Eis am Stiel, sondern zum
Federkiel (okay, die Tastatur
tut’s auch, reimt sich aber nicht
50 hiibsch), und versorgt uns
mit Anregungen, Lob, Kritik
und Fragen. Als Belohnung
winkt zwar kein Cornetto, aber
doch immerhin der Abdruck
auf diesen Seiten. Falls das
nicht klappt oder Thr ohnehin
ein eher persénliches Anliegen
habt, ist sogar mit einer persén-
lichen Antwort von uns zu
rechnen — sofern RUCKPOR-
TO (Auslinder verwenden bit-
te Internationale Antwortschei-
ne) beiliegt und wir den
Absender trotz der Eisflecken
auf dem Umschlag entziffern
konnen. Hier unsere flecken-
freie Anschrift:

»~MAILBO
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

OVERLORD-THE D-DAY..SIM
EUROPEAN TOUR SPO

PINBALL ILLUSION SIM_ D,

PUSSIES GALORE ??;‘

REUNION

RISE OF THE ROBOTS
ROSSELSHEIM

S.U.8.

= ]
=1-]
SFFEPESFF<CIPI<P

leranfragen erwiinscht !

E

UF) ENEMY UNKNO...
Amica CD32
AKIRA nr
ALIEN BREED 3D ACT*
ALIEN OLYMPICS SPO™
ATR-ALL TERRAIN RAC.SIM
BALDIE STR*
BANSHEE ACT
BASE JUMPERS 6Es'
BENEATH A STEEL SKY ADV
BLOODNET ADV
77
ADV
ACT
ADV
SIM™
GES
SIM
STR
ACT
GUNSHIP 2000 SIM

INTER. SEN. SOCCER SPO
IMPOSSIBLE MISS.2025 GES
STRIKE ACT D

Héndleranfragen erwiinscht |

288

DOPPELPAB M DV 80
PREISLISTE
kostenios anfordern !
System angeben!
DREAMWEB
ELITE 2 Ji

o
PEERIR<I>

- FRONTIER
INE 1

9
58
A
A
v
A
A
v
A
DA
ov
A
v
v
A
A
A
=4
A

Héndleranfragen erwiinscht !
m

Handleranfragen erv

o
>><

OLOTIMER 2
PINBALL ILLUSIONS
PIRATES GOLD
PUSSIES GALORE
REUI

Héandleranfragen erwilinscht !

AM{2/CD32 q5,97:; "

|
Alien Breed 3D* |

i i N (L
P&“ P.\\\\ 00?’ I
59,37 52,77 Marvins M. Advent. 69,37 ¢
46,17 46,17 Mega Race 79,170
46,17 52,77 Mighty Max 58,37
39,57 Oldtimer 85,97 6597 B
79,17 PGA Tour Golf 52,77 58,37 59,37,
7917 92,37 Pinball lilusions 58,37 6597
59,37 6597 Pirates Gold 59,37"°
32,97 Powerdrive '
59,37 Red Baron
46,17 Reunion L

? other World, Cruise for a Corpse,
rs, Operation Stealth)

Road Kill
Daily Horse

" 13,77
Dawn Patrol 65,97
| Death Mask 65,97 65,97
Defender o.t.Crown 2 39,57
* Die Box 46,17

8 (Burntime, Dynatech, Whalu':. Voyage)
Die Siedler

| Dragon Stone

s Dream Web
Elite Il

* Elite Plus
Emerald Mine 1-3
Evasive Action

¥ Fields of Glory

s Fifa Soccer
Gunship 2000
Jungle Strike

4 Kid Chaos
King Pin

¥ Kings Quest 5
Litil Divil 52,77
Lothar Matthéus

§ Mad News
QUICKSOFT GMBH
penschneller 16

Am F

‘Wing Commander
Hardware
Honey Bee Joypad 49,00 49,00

vercssvier tgl: 0771/644408

auf unserer Fax:0771/64449(
mailbox: O771 /64442 ]

78183 H
ULieferung per Postnachnahme: zzgl. 12 DM (inkl. Kartengebhr) ; Vorrauskasse(Scheck): 9 DM.

Versandkosten-frei ab 250 DM, 5 DM Minder hlag bei
Iund Irrtimer keine Gewdahr, Preisanderungen vorbehalten
® e am e s e e e e s e e e e e e e e e

unter 50 DM. For Druckfehler o




New World Computing sucht hier
schlaue Fiichse — fiir die Hauptrolle
:m wortwortlich fabelhaften
AGA-Adventure, das tierisch gut
vom PC auf den Amiga umgesetzt
wurde. Dank Softgold selbstredend
komplett deutsch...

in eir

Die im Disney-Stil vermenschlichten Tie-
re dieser abenteuerlichen Digi-Fabel hat
~der alte Programmierfuchs David Joiner
-(seme Dreamers Guild hat j ja bereits mit
dem ,Falry Tale Adventure” einen echten
Amlga-Klasmker ZU verantwor-
ten) auf die Menschheit losge-
lassen. Und um im Tiergarten zu
_bcstc}wn, braucht man stxlgerecht
* ein feines Spiirnischen:
Elf Tierstimme haben die Erde

. erbt, wodurch sich die Welt nun

in artentypische Reviere aufteilt.
So hausen die klugen Ratten
etwa in unterirdischen Hohlen,

gen eme 1dy1hsche Waldhch-

gar ein echtes Dbrfchen mit Hiit-
ten und Wegen zusammenge-
- zimmert. Doch auch im Tierreich
 geht nicht immer alles mit rech-_
ten Dingen zu, denn eines Nachts
- wird ein heiliger Stein, der soge-
nannte ,,Orb der Stiirme”, ge-

_sich nun, daB man den Fuchs Rif

véllig zu Unrecht, weshalb der ;
Spieler ihm helfen soll, die Wahr- -
heit ans Licht zu bringen.
Zwecks Motivationssteigerung
haben die Wlldschweme kurzerhand Rifs
Freundm als Geisel genommen und ihm

_zwel Aufpasser zur Selte gestellt.

Doch auf dem Weg _dur_ch Wil-

von den auf uuerldarhche Weise
i '\_rersch.wundenen Menschen ge-

die fnedfertlgen Elche bevorzu-

‘stohlen. Im kleinen Intro zeigt :

der schnoden Tat beschuldigt — -

| Gespriachen und Hausl__)esuchcn oft ein

der, Dorfer und Dungeons erweisen sich
der Elch Eeah und das wilde Schwein Ook
als recht hilfsbereite Gefahrten: Wihrend
der Geweihtriger erhitzte Gemiiter mit di-
plomatischem Geschick zu beruhigen
weiB, ist Ook quasi der Eber fiirs Grobe —
angedrohte Keilerkeile bringt noch das
‘maulfaulste Wiesel dazu, auszupacken!
Gesteuert wird der Fuchs (die Kumpel
trotten von alleine hinterdrein) im Point &
Click-Verfahren 2 la Sierra, sein Weg
fiihrt durch farbenprachtlg und detailreich
gezeichnete 3D-Landschaften, wobei
groBere Strecken zwischen den einzelnen
‘Niederlassungen via Ubersichtskarte ab-
gekiirzt werden. Meister Reineke hort zu-
dem auf die acht am unteren Bildrand ver-
sammelten Kommandos wie Nehmen,
Benutzen oder Reden, von denen das j Jje-
weils aktuelle bequemerweise immer
gleich automatisch auf die rechte Ma_us—
taste gelegt wird. Fahrt man also mit dem
Cursor iiber ein greifbares Item, so ist die-
ses Mausohr mit dem Befehl zum Auf-
nehmen belegt, trifft man dagegen auf
eine redselige Person, 16st dieselbe Taste_
_ein Gesprich aus.
Derlei wortrelche Anklick- Piauderemn
i miissen in groBer Zahl gefiihrt werden,
< weil die hiesigen Dorfer, Burgen und
. Hohlen zwar jede Menge Einwohner und
{ Gebiude aufweisen, die meisten der be-

B - tretbaren Héuser aber leerstehen und fiir

& den Spielverlauf ebenso bedeutungslos-
sind wie vieles, was ihre Bewohner zu be-
richten haben. Wihrend man da also die

L Spreu vom Weizen trennt, wird bei den




Dieses Iglu ist ein Tempel!

Bild im Bild eingeblendet, um eventuell

vorhandene Gegenstinde besser erkennen

zu konnen. Erkennen allein geniigt freilich
nicht, man sollte den Kram auch einsam-
meln und zwecks spiterer Verwendung im

unbegrenzt aufnahmefihigen Rucksack

wesschleppen:'> == B a0 o
Weil schon die Thematik eher jiingere
Abenteurer ansprechen diirfte, ist in Sa-
chen Ritsel iiberwiegend Schonkost an-
gesagt: Bei den Logeleien im Stil von
., Tangram” kann die Losung gleich ein-

geblendet werden, und berhaupt muf
stets nur eine Teilaufgabe zur selben Zeit

bewiltigt werden — bei Erfolg tauchen

dann neue Gegenstiéinde und Gesprichs-
partner auf, was auch z.-u--ei_ng_r_:_siﬁndigen’:
Erweiterung der schluBendlich mehrere

Bildschirme groBen Ubersichtskarte fiihrt.
Sie wird jeweils automatisch um weitere

besuchswiirdige Lokalitiiten wie z.B. eine

Insel, einen Wasserfall oder ein Katzeq-

dori' efgﬁnit. Iﬁ_ErﬁJéngelutig von A’u’tgf:-:
mapping und KompaB haben sich ledig-
lich die etwas langatmigen Wanderungen

durch die weit verzweigten Ginge der
Hundeburg, der Rattenhohle und eines
stillgelegten Flughafens als schwierig er-
wiesen, zumal sie teilweise mehrmals zu

absolvierensind.
Optisch wirkt die herzig gezeichnete und

ordentlich animierte Viecherei sehr nett,

nur das Scrolling ist (jedenfalls ohne 4 MB

RAM oder eine Turbokarte) etwas lang-
sam und ziemlich ruckelig. Aber wozu

hilt das O'pti'onsmé__ni.i die Moglichkeit pa-
rat, auf bildweise umschaltende Grafiken
umzustellen? Auch die Textgeschwin-
digkeit 4Bt sich dreifach variieren, bei Be-

darf konnen die Sitze zudem per Maus-

klick weitergeschaltet werden, was dem
fliissigen Spielverlauf ebenso guttut wie:
die absolut problemlose Maussteuerung.
Wer allerdings keine Festplatte fiir die

r kommt keine Sau

Fiir den Aus-
4 flug in die
4 Rattenhiohle
ist Tarnung
angesagt

rund 10 MB verschlingende Installation

besitzt, darf das Dutzend Disketten sehr
haufig wechseln — es sei denn, man wiir-
de die Musik abschalten, was aber auf-
grund des alle vier Kanile ausnutzenden
und prima zum mittelalterlichen Ambiente
passenden Liedguts sicher keine optima-
felismpise = == o

Die vorliegende AGA-Version verfiigt zu-
dem iiber etwas deutsche Sprachausgabe
und ist optisch mit der PC-Fassung vom
letzten Jahr identisch, nur auf Geriusche
muB man hier leider verzichten. Dafiir
abenteuern die Erben der Erde auch im

‘Multitasking und kommen auf einem
PAL-, NTSC- oder sogar einem
VGA/Multiscan-Monitor gleichermaBen
gut zur Geltung. Geplant sind dariiber hin-

aus eine CD- sowie eine 500er-Version
dieses liebenswerten Comic-Mirchens,
iiber die wir dann spiter fabulieren kon-
nen... (md) e
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“denn bis Miitterchen Erde da auf einen

~genieuren und Soldaten, wobei das Militir

rose-Aliens den PC bereits im Nach-
folger ,,X-Com — Terror from the Deep’” heimsuchen, landet |+ i
das komplexe Ur-Progi erst ein halbes Jahr nach der AGA- |

ANUWN
Wiihrend die MicroP

Version auch auf Standard-Amigas. Na, besser spiit als nie!

N A S haase e TR Y MY #£¥ 5 f

ast hiitten auch die fiihrenden
- Wirtschaftsmiichte der Erde
zu spiit gemerkt, daB uns ge-
gen Ende dieses Jahrtausends
massive Ubergriffe aus dem All bevor-
stehen. Doch ruft man mit der X-Com
noch rechtzeitig ein Abfangkommando ins
Leben und unterstellt die wackeren Ali-
enjiger dem Spieler einer stark strategie-
lastigen Mischung aus Simulation, Aben-
teuer und Action... .
Nachdem man sich fiir einen der fiinf
Schwierigkeitsgrade entschieden hat, wird
auf einem zoom- und drehbaren Globus
der Standort des ersten von maximal acht
Stiitzpunkten gewiihlt. Hier macht sich be-
reits der Geschwindigkeitsverlust im Ver-
gleich zu A1200 bzw. A4000 bemerkbar,

1Bt sich der Kontostand |
durch den Verkauf von §
Eigenentwicklungen wie [
Laserpistolen und Be- [
wegungsscanner bzw,
Nachbauten von aufier-
irdischem Equipment
aufmorteln. Und sobald
schliefilich die Forscher
forschen, Gebidude ge-
baut werden und die be-
stellten Teile unterwegs
sind, darf man getrost
den Zeitablauf auf die hochste der sechs
 Stufen stellen: bei wichtigen Ereignissen
stoppt die Uhr namlich automatisch, und
ein Infofenster erscheint. Hier wird denn
auch immer wieder mal der Anflug eines
UFOs gemeldet, was unsere Abfangjiger
auf den Plan ruft - sie sollen die Unter-
tasse moglichst iiber Land zum Absturz
bringen, damit bis zu 14 Kiampfer (Panzer
an Bord reduzieren die Truppenstirke) das
Wrack samt der Umgebung nach Aliens
und Artefakten durchkidmmen konnen.
Klar, daB es dabei auch hier wieder zu
rundenweise ausgetragenen Gefechten
kommt.
Der zuletzt beschriebene Teil des Spiels ist
 natiirlich der spannendste, erfordert jedoch
auch am meisten Geduld: Die Gerangel in
der Iso-Grafik gehen oft etwas ziih iiber

Mausklick reagiert, dauert es schon ein
Weilchen. Etwas flouer klickt es sich
durch die diversen Meniis, wo sich die
Stationen mit den unterschiedlichsten Ge-
biuden vom Labor tiber Radarsysteme bis
hin zu Hangars ausstatten lassen, Das Per-
sonal besteht aus Wissenschaftlern, In-

und seine Jager oder Truppentransporter
mit jeder Menge High-Tech (z.B. ver-
schiedene Waffensysteme) aunsgeriistet
werden konnen, .

Das alles kostet natiirlich eine Stange
Geld, doch erfolgreichen Kommandeuren
greifen die 16 Griindungsstaaten der X-
Com groBziigig unter die Arme. Zudem

grandiose wissenschaftliche Erkenntnisse.
Die optische Prisentation der Alienhatz
war indessen noch nie grandios und hat
hier zusitzlich ein wenig gelitten; dito der
Sound. Aber insbesondere von der Fest-
platte kann das hochkomplexe UFO auch
am 500er noch als ,.unheimlich fesselndes
Objekt” umschrieben werden! (st)
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GENRE-MIXTUR
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die Biihne, versprechen bei Erfolg aber |GRAFIK 62%
‘auch verbesserte Charakterwerte fiir die  [ANIMATION 62%
Soldaten und (nach Analyse der Beute)  [MUSIK 64%
SOUND-FX 67%
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DAUERSPASS 74%
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ie Zukunft sieht aller-
dings noch genauso dii-
ster aus wie am 1200er:
Anno 2094 machen Cy-
berpunks, Vampire und Gangs die
New Yorker Stralen unsicher,
wiithrend der Megakonzern Trans-
Tech das Land mit eiserner Faust
regiert. Um den Alptraum komplett
Zzu machen, ist der Held Ransom
Stark nicht nur arbeitslos, sondern
wurde soeben von einem Blutsau-
ger angeknabbert — es bleiben ihm nur we-
nige Echtzeit-Tage, um die Gehirnspe-
zialistin Deidre Tackett austindig zu ma-
chen, welche als einzige die stetig
voranschreitende Mutation zum Vollzeit-
vampir authalten kann.

Nach der umfangreichen Charaktergene-
rierung wird Ransom mittels der am obe-
ren Bildrand einblendbaren Iconleiste im
Point & Click-Verfahren durch bildweise
umschaltende Ortlichkeiten gelotst; zu all
den verfallenen Kirchen, dubiosen Bars
und liederlichen Gossen gelangt man via
simplen Mausklick auf einer Uber-
sichtskarte. Die Locations werden von
zwielichtigen Gestalten wie Dealern, Sold-
nern, Hackern, Crackern oder Viren-
ziichtern bevélkert, mit denen teils etwas
langatmige Anklick-Gespriiche zu fiihren
sind. Ehe das dabei in Portritbildern ein-
geblendete Gesocks jedoch mit den un-
entbehrlichen Infos riiberkommt, muf}
man zumeist eine Gegenleistung (Geld,
Watffen, Drogen oder Computerhardware
sind zu beschaffen) erbringen. Und trifft
man mal einen Freund, kann er fiir die ma-

Das Icon-Sextett
L3

ximal sechskopfige Party unterschiedli-
cher Talente rekrutiert werden.

Nun diirstet es unseren Hauptdarsteller
aber zunehmend nach dem guten Roten.
weshalb Ransom abhiingig von einer
Energieleiste ofter einen Passantenhals
anzapfen muf — freilich ohne dabei ver-
sehentlich eine fiir ihn wichtige Person
leerzusaugen. Kimpfe mit Opfern,
Vampir-Kollegen und Gangstern werden
in Rundenform und unter Zuhilfenahme
eines stattlichen Arsenals aufgefundener
oder gekaufter Waffen wie Granaten,
Kruzifixe und Flammenwerfer ausge-
tragen; entweder persénlich oder kom-
plett vom Rechner. Zudem kann Ransom
dank seines Laptops in den Cyberspace
abtauchen, wo er auf der Suche nach Zu-
gangscodes inmitten von gefiihrlichen
Wiichterprogrammen, Viren und Bytes
umherschwebt.

Verglichen mit der AGA-Version kom-
men hier nur Bilder in blutarmen 32 Far-
ben und mit eher miiligen Animationen
zur Auffiihrung, auf Intro und Soundbe-
gleitung wurde gleich vollig verzichtet.

Izgdora. missed Himrod 1 with the MM Pistal. Anastazia
C1A/181 20t kit in the head (OO with & Laser Pisfol b
Ranzom Stark for ik Foints of damsde.
Ran=zom Stark with the Machine Pistol

dodged Claude Luszac dus 1o Ranzom Stark’s agilitd shill.
Himfod 1 Missed Izadara With the Fist.

Rar=zom Stark

Angzta zia mizssd

Die Maussteuerung selbst
klappt nach wie vor gut, aller-
dings ist mit Nachladezeiten zu
rechnen, die ohne Festplatte

Jetzt wiire ein sofortiger
Ortswechsel angebracht!

Rnaztasia

Right into the lion’s den, md sweet. Wil
HOLL COome et e make 8 meal of 4ou?

or will 3ou make & game of it and rFlay
cat and mouse with me? Either way, the
cat will surely get her dinner.

Ziinftige Zukunft?

fast schon unertrigliche Ausmale an-
nehmen. Und da die umfangreichen eng-
lischen Textpassagen zudem fundierte
Fremdsprachenkenntnisse voraussetzen,
wird das Blutnetz nicht jedermann ein-
wickeln kénnen — auch wenn Freunde dii-
sterer SF-Szenarien 4 la William Gibson
darin nicht schlecht aufgehoben sind.
(md)

BLOODNET

~ADERLASS"”

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS

FUR KONNER
DM 89,-

34%
0%
0%

68%




Systeme fiir A600/1200

CD-ROM Laufwerke, Controller und Software
auf CD zu absoluten Hammerpr

isen
o !/

UFO 79.00 Aminet Set (4 (Ds) 59.00 Tandem PCMCIA-Controller mit double-Speed f)
Megarace™ 71.00 Aminet 5 23.50 (D-Drive in externem Gehtiuse, Audio-Player, CD-RON 2 ) o ‘“
ATR-All Terrain Racing 64.00  Megohits 5 (Doppel CD) 51.00  Filesystem und CD32-Emulator mit deutschem OMPUTER
Tower Assault 69.00 Gold Fish 2 51.00 Hﬂﬂdzuch komplett anschlufifertig, fir ~ nur... HK-Computer GmbH
Universe 49.00 Fresh Fish 8 55.00 Overdrive double-Speed 449.00 Haninger Weg 220 p5(]969 Ksln
Litil Divil 69.00  Deutsche Edition 2 45.00 mit PCMCIA-Controller, double-Speed CD-Drive in externem ——r—ermnto s
PGA European Tour Golf 61.00  Meeting Pearls 19.80  Gehiivse, Audio- Player & Audio Mischer (Amiga/CD),CD- i e i
Microcosm 35.00 Gigo-Grafik (4CDs) 75.00 ROM F|lesystem (D32-Emulator und Photo-CD Cnnverter 15,-. Eilversand und GroBgeriite per
g‘fﬂrld ufnﬁlun;fs 45.00 A{lnigu }]oodvs el bl Richtar ;g.gg deutsches Handbuch, unStthﬂfertlg Eﬁns ll):.\laxs::bL I]fM 30,-. AIE PLmshs in

amers Delight 57.00 The Light Works (Tobias Richter) 75. Overdrive quad-Speed 599.00 incl. MwSs. Lieterung per Nochnahme
Gigantic Games 2 25.00  World of Amiga 45.00 i ghen uhe[: (D- Lqufwerk mit vierfacher Geschwindigkeit L Téfﬁe'hé??fn” e
(D32Gamer 19.90 Sounds Terrific (Doppel CD) 49.00 PCMCIA CD-Controller solo:
Game-Bundle: User-Bundle: Overdrive ATAPI-CD-Controller solo ohne CD-Drive 229.00
Beim Kauf eines nebenstehenden Beim Kauf eines nebenstehenden Tandem IDE-CD-Controller solo ohne CD-Drive ~~ 99.00
Kom Pft]tlszy':s]'gerEs erhalten Sie fir Komﬁﬁggyéﬂns erhalten Sie fiir CD-Drives solo:
i ufpreis: e ufpres: Double-SpeedDrive Mitsumi FX0O1D (IDE) 229.00 | estel- 0 2 2 I
\&%Iéisuzf Games, Gomers Delight, Gigantic ~ Aminet-Set, Aminet 5, Meeting Pearls Double-SpeedDrive Mitsumi FXOOIDE (ATAPI) ~ 229.00 | i

Quad-SpeedDrive Mitsumi FX400 (ATAPI) 369.00

369062

Achten Sie bei Einzelbestellung unbedingt auf Kompatibilitt Ihres
Laufwerks / Ihres Controllers!

CD-Caddy: 1 Stiick 9.50, 3 Stiick 25.00

 Sronds wines Computer-AB

@ ALLES UBER DATENTRAGER!

Datentrager sind die Dinger, denen wir es verdanken, daf3 wir nicht
immer vor dem Bildschirm mitstenografieren missen. Es gibt dererlei
einige, und drei davon zeigen wir euch heute, hier und jetzt:

Da wére zuerst einmal der Magnetische Datentrager. Tip far alte
Hasen: Diesen Datentrager erkennen wir schnell durch direkte
Konfrontation mit einem Magneten. Sind die Daten darauf hinterher =
noch lesbar, dann war’s héchstwahrscheinlich ein Digitaler Datentrager.
Tolles Teil das, und so stabil, daB nicht einmal ein Laser ihm was
anhaben kann. Tja, und dann gibt es da noch eine dritte Spielart, die
aber nicht so verbreitet ist. Genaugenommen gibt es ihn nur noch in
Siddeutschland ...

i
[ |
ki
b




Monitor 1084ST Stereoton,
und FBAS-Eingang z. B.
fur CD32 , Dreh/SchwenkfuB

incl. Anschlu8k3b9|44g

5" @Stromversorgungs
abel e Installsoftware ®Anleitung DM 29—
Dto. aber zusétzfich mit 60cm Fastplattenkabel
tir 3,5" Festplatten DM 39,-
HD-Kit{Adapter und Fesiplatte) auf Anfrage
. Der VECTOR Maus & Joystick-Adapter
_ sMausport-Verdopplereautomatische UND
. manuelle Umschaltung DM 19,-
Der VECTOR Multiport-Adapte

Maus- und Joyport gleichzeitigeauto—
matische und manuelle Umschaitung eintegriertes,

abschaltbares Dauerfeuer DM 49,-
Das VECTOR TrackdisplayAZOOO :
ekann alle 4 Lautwerke anzeigen eLaufwerks—
nummer elnslellbar DM 69,~

. 0 Kic " DM 21
ASZ16Wod¢)emh21Upg|ade-Nl(ohne ROM!) DM 59~
~ Wir fithren Kackstart-RQMs‘ _

Kickstart-ROM V1.3 _
Kickstart-ROM V2.04 . DM 49,-
Kickstart-ROM V2.05 (37. 350 fur A600HD) DM 89,

 HARD & SOFT

DM 189~ um 1A e

DM 219~ DasVE OR—HAM Bo&-d512KBA500 -
eintern mit Uhr/Datum eerweitert den A500 um
51_2_KB RAM ~ DM 69~

Kickstart-ROM V3.1

fur A500/2000 DM 89,-
Set fur A4000 DM 119,-

Das VECTOR-RAM Board
®/dapier von Amiga—Monitorport 23pol @interne Montage (einfach ein 2MB A570
auf VGA 150l @flr AT200/Ad000an stecken) @batteriegepufferte o0 o FastRAM-Steckkarte

VGA-oder Moritor Echtzeituhr mit Datumsfunk-
) M il e Amiga1200 und Der VECTOR-Falcon570

den 1200HD

DM 49,-

SCSI-Controller

e®externer AT-Bus Controller fir A500/

- \’ =C rO( 500+ eMetallgehduse mit Kontroll-LEDs
/ ‘; oOptionale 8MB RAM-Erweiterung
W ‘ o N 8000 ®Harddisk/RAM abschaltbar ®mit Hand-
SCSI— 4 Controller far Amiga2000/ Buch und Installsoftware DM 199,-
: antiolles 1or Amig (Festplatten und RAM auf An!rage)

3000 und 4000 @Standard RigidDisk Block
eqptionale 8MB RAM-Erweiterung @mo- [iig
demste Gate-Array Technologie ®@extemner HEEEESISRTIAN '
SCSI-AnschluB ®@in die Hardware ®fdr dle mterne Montage im Rechner
integrierter Treiber fir Kodak FotoCDs und ®geringe Stromaufnahme schont das
CDTV/A570/CD32 Software @incl. Software Netzteil ®leise ®incl. Kabel und aus-
und deutschem Handbuch fihrlichem Handbuch

Falcon8000 Controller solo DM 249,- Kapazxraten undPre/se aqunﬂrage

Falcon8000 mit Harddisk/CD a.Anfrage G

Driveincl. PCMCIA—CmtmIIerfUr den
AB00/1200 ®Ext. Gehause mit Stromversor—
VECTOR Connection Multi /O-Karte gungskabel ®incl. Treiber— und CD32-Emu-—

rsoftware ab DM 379,-

fir Amiga2000/3000/4000 evier seri- a0

eAdapter firr den internen Erweitérungsport des
.400dp| ®inclusive Mauspad A570 eextemer SCSI- AnSChlUB SUB-D 25p0!.mc§
und Maushalter DM 49, Super-Handbuch und Installsoftware

Externes Gehduse zum Falcon570
ozum Einbau einer SCSI-Festplatteeincl. Netzteil
und AnschluBBkabel SUB-D 25pol DM 179,-

‘extern HD (1.76MB) fir alle
Amigas ab Kick2.0, Metallge-

héuse, abschaltbar, durch-  Externes Geh&use mit Festplatte auf Anfrage

gefihrter Bus DM239,-
extern DD Metallgehause,
abschaltbar,durchgefiihrter

Wir reparieren lhren Amiga oder Commodore Aiga

Eﬁzrn A4000(HD) Bm .}gg" Zubehdr schnell und kostengiinstig. Wir flhren fast alle
intern A2000 DM 109, 98ngigen Ersatzteile fir den Selbstreparierer sowie
intern A500 DM 109,- Tastaturen und Netzteile far Ihren Amiga.
inlternABOOIIZOD DM 119,-

alle internen Drives o

incl. Anleitung v Cro-{ Distributor l . '

elle High-Speed Schnittstellen bis

115 Kbaud ezwei bidirektionale Cen- \ir fiihren standig eine groBe
tronics-Schnittstellen®MIDI-kompati— Auswahl der aktuellen CD-Titel
bel einclusive Portmanager fiir tber- fir CD32, CDTV, A570 oder

Besuchen Sie unser Ladeniokal oder
pestellen Sie: Posi-Versandkosten ab| Honinger Weg 220 @ D-50969 Koln

DM 15,- Eilversand und Grofigerate per| pmo—Fr10°-13% u 14%-18% Sa:10™-14®
Trans O Flex ab DM 30.-, Alie Preiss in Te,e,g,, > S

HK-Computer GmbH

DM incl. MwSt Lieferung per Naoh-| 10,7 s CcOo MPUTER\
| Maibox 0221 /363024

sichtliche Zuordnung und Verwaltung Amiga mit CD-Drive am Lager.

Fir dltere Titel bieten wir einen
der Schnitistellen DM 299,- pegteliservice - fragen Sie uns |

Hinweis- Unsere extemen Geréts haben -sowet eforderfich- keine BZT-Zlassiing. Ein Betoh im Bareich der Dautschen Bundaspost st verboten und srafbar |

DM 149,- |




ToP TWENTY

. (1) DIE SIEDLER -

(2) BUNDESL, MAN. HATTRICK
(3) BESCHLAGNAHMT
(5) INDIZIERT
(9) SYNDICATE =
(4) INDIANA JONES IV -
(6) DUNE 1l
(12) ANSTOSS
(8) PIZZA ' CONNECTION. .
10. (10) GOAL! i
11. (7) AMBERMOON -
12. (18) CANNONFODDER 2
13. (11) DEATH OR GLORY
14. (15) HISTORYLINE
15. (19) DER CLOU!
16. (=) FIFA INT. SOCCER
17. (14) THEME PARK
18. (16) UFO
19. (-) WING COMMANDER
20. (-) BIING!

(38,

Diesen Monat schlagen die Biume aus, wihrend
der Jugendschutz bereits davor zugeschlagen hat,
und zwar bei den schlagkriiftigen Recken von ,,Mor-

tel Kombat 2”’: Aus und vorbei, der Schlager un-
ter den letzten Top Sellern wurde beschlagnahmt!

Acclaims Priigelei erschien BPS und Staatsanwalt jedenfalls derart verro-
hend, daB die Strafversetzung auf den Index nicht mehr als ausreichend er-
achtet wurde — man hat simtliche Exemplare aus dem Verkehr gezogen.
Aber in Euren Top Twenty rangiert das Game ohnehin nur noch an dritter
Stelle, wihrend sich auf den Spitzenplidtzen nach wie vor so friedfertige
Spiele wie ,,Die Siedler” und der ,,Bundi Hattrick™ behaupten. Letzterer
hat es nun iibrigens auch schon zum Vizemeister am 1200er gebracht und
dort ,,Sim City 2000” auf den dritten Platz verdringt. Am Rummel um den
Digi-Rummel ,,Theme Park™ konnten die nordischen Ledertreter von Soft-
ware 2000 freilich nix @ndern, das Spiel war und ist Eure AGA-Lieblings-
attraktion! Und Sid Meiers Freibeuter muBten den zweiten Platz der Sil-
bercharts riumen, um Platz fiir ,,Banshee” zu machen.

Ansonsten darf sich unser Neuzugang Martin diesmal die Silberkugeln
geben, wihrend man bei MicroProse bekanntlich nur selten eine ruhige
Kugel schiebt — wie die Auflistung der aktuellen Highlights dieser Com-
pany in den Special Charts sehr anschaulich belegt. Und wer jetzt ein-
spielbares Gratis-Highlight abgreifen will, der schaue sich erst mal un-
sere Beleg- bzw. Verlosungsexemplare an. Wir hiitten niimlich

1 x Kid Chaos
1 x Kingpin
1 x Ruff ’n’ Tumble

zu vergeben und verlangen zwecks Teilnahme nur ein kleines Kirtchen
(okay, es darf auch ein ausgewachsener Brief sein) mit Euren aktuellen
Spiele-Favoriten von Euch. Die Anzahl der Nennungen spielt dabei kei-
ne Rolle, die Anzahl der Schriftstiicke dagegen schon — pro Einsender
gibt es natiirlich auch nur eine Gewinnchance!

Zu jedem genannten Titel macht unsere digitale Auszihlmaschine dann
einen Strich und schlieBlich aus allen Strichen brandneue Charts fiir die
kommende Ausgabe. Das glaubt Ihr nicht, das hort sich verdichtig nach
einem ebenso verspiteten wie schlechten Aprilscherz an? Ertappt, denn
noch existiert ein solcher Apparat nicht, aber wenn wir nicht bald einen
kriegen, konnte ein Zdhlsklavenstreik die Folge sein! Wer zeigt sich so-
lidarisch, wer will der Zihlsklavengewerkschaft beitreten? Sklavische
Treue zum Joker, das freihindige Zihlen bis 10.000 und 3.000,— DM Mo-
natsbeitrag sind erforderlich! Keiner? Auch recht, dann trennt Eure
Lieblingsspiele wenigstens artig nach Standard-, A1200- und CD-Ver-
sionen (wie Ihr das vom Hausmiill her kennt), schreibt Euren Absender
lesbar, und besorgt Euch eine schicke Briefmarke — dann diirft Thr sogar
fiir den Fall des Falles Euren Wunschgewinn mit angeben. Wir geben
zum Schluf auch noch ein biichen an, ndmlich mit unserer todschicken
Adresse, die da lautet:

Joker Verlag
~Up & Down”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

TOP TEN A1z00

. (1) THEME PARK

(=) BUNDESL. MAN, HATTR.
(-) SIM CITY 2000 5>
(4) BANSHEE

(3) UFO

(6) STAR TREK

—) OLDTIMER

(-) ANSTOSS

(—=) PINBALL ILLUSIONS
(7) CIVILIZATION

RS | D]



TOP TEN w18 TOP SELLER
DES JAHRES

1.(1) BUNDESL. MAN. HATTRICK

P TEN CD*TOP

_ N CD?TOP TEN
2. (—) BANSHEE CD*TOP TEN CD*
3. (2) PIRATES! GOLD TOP TEN CDF°TOP
4. (3) TOWER ASSAULTIEN (D*TOP TEN
2: g; \Sitn it CD*TOP TEN LD*
7. (4) PINBALL FANTASIES® TEN CD*TOP
8. (—)ELITE Il TEN CD’TOP TEN
9. (10) RISE OF THE ROBOWS TOP TEN CD*

10. (9) SUBWAR 2050 TOP TEN CD*TOP

- TOP SELLER

() BIlNG'

2. (5) FUSSBALL TOTAL
3. (3) RUSSELSHEIM
4. (6) THEME PARK

5. (2) DIE SIEDLER

6. (7) FIFA INT. SOCCER
7

8.

9.

0.

(4) PIZZA CONNECTION

(9) HANSE - DIE EXPEDITION
(10) DER TRAINER
(=) WING COMMANDER

AKTUELLE TOP-GAMES
VON/MICROPROSE

(4) FIFA INT. SOCCER - :
3. (-) BUNDESL. MAN. SUPPORTER
4. (9) BUNDESL. MAN. HATTRICK '

5. (2) THEME PARK e 22 op
6. (-) OLDTIMER 1. SUBWAR 2050 (CD*") 85%
7. (=) DIE SIEDLER
8. (=) PINBALL ILLUSIONS
9. (-) CANNONFODDER 2

. () TOWER ASSAULT

2. GUNSHIP 2000 (CD32) 85%

3. F-117A (A1200) 85%

4. PIRATES! GOLD (CD3?) 85%

5. GUNSHIP 2000 (A1200) 85%

6. SUBWAR 2050 (A1200) 81%

7. CIVILIZATION (A1200) 80%

L7

3 INDIANA JONES IV g' f;zn:' :,"2':,0 ;:o/;
4. THEME PARK Y ) 5y

5. PINBALL FANTASIES 10. IMPOSSIBLE MISSION 2025 62%
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Dieser Tage

'sind rund 50 neue
Nordlicht-Scheiben |
- bei uns eingetrudelt,
‘auf denen sich so
' manches Schmuck-
| stiick findet! Auf zur
Sichtung der Kollek-

S AT A ST

———

omseEmer

Doofer Name, nettes Spiel:
Kungfu Charlies ist eine ac-
tionlastige Fernost-Priigelei,
die ein wenig an den Auto-
maten ,,Shaolin’s Road” er-
innert. Allein oder im Team
rennt bzw. hiipft man durch
ein parallax scrollendes Klo-
ster und drischt mit der Hand-
kante auf Heerscharen an-
stromender Gegner ein.
Flachzulegen sind Karateka,
Soldaten, Mumien und Cy-
borgs; auBerdem bewachen
noch besonders biestige

S0 3300

Obermotze den Ausgang je-
des der zehn Levels. Das flot-
te und mit Sammel-Extras
aufgepeppte Gameplay pri-
sentiert sich in simpler, aber
ruckfrei animierter Optik
samt ansprechender Sound-
kulisse; dazu kommen
Pafworter zum Wiederein-
stieg in jeden Level. Wer
mithiipfen will, ordert die
Nordlicht 37/2.

L S
Auf der Nordlicht 37/5 fin-
det sich eine Digi-Version
des bekannten Brettspiel-
Klassikers ,.Dame” — den der
Autor hier in Dama umge-
tauft hat (warum, war trotz
Readme-Files nicht zu er-
fahren). Die Umsetzung
tiberzeugt durch einen recht
geschickten Computergeg-
ner, der zumindest Gelegen-
heitsspielern iiberzeugend
Paroli bietet. Features wie
Zugriicknahme, eine Hilfe-
funktion oder verschiedene
Stein-Designs gibt’s zwar
nicht, dafiir aber eine detail-
verliebte Grafik: Der Maus-

= _————— B oan oo
S = @ =E— ELO0000060

Priigeln auf
der
Plattform:
Kungfu
Charlies

i Psycho-

zeiger ist mit einem Schatten-
effekt unterlegt, ebenso die
Steine, welche beim Ver-
schieben je nach Untergrund
(leeres oder besetztes Feld)
sogar sichtbar auf- und ab-
sinken. Kurzum, die Da-
menwahl ist eine gute Wahl.
Action-Veteranen werden
wiederum auf der Nordlicht
39/6 fiindig, wo der gute alte
Mr. Do!” seine Wiederauf-
erstehung erlebt. Wie anno
dunnemals in der Spielhalle
buddelt sich der Held durch
das Erdreich von Bob’s Gar-
den, klaubt Obst auf und
weicht dabei seinen Verfol-
gern aus. Die Amiga-Um-
setzung entspricht bitgenau
dem Vorbild; von den di-
versen Extras (z.B. fiir Zu-
satzleben) bis hin zum Le-
veldesign ist Originalitit
Trumpf. Man kann also sei-
ne Feinde noch immer unter
Beschufl nehmen, und genau
wie frither gibt’s vier Lo-
sungswege pro Stage. Das
feine, wegen der sehr intel-

ligent agierenden Compu-
tergegner aber nicht eben
einfache Gameplay in der
Arcade-Pridsentation von
vorgestern macht also wirk-
lich Laune!

Ganz anders Interface Ro-
bot, wo der erste und somit
ausgemacht spartanische
Eindruck tduscht — wer Jeff
Minters abgedrehte Kult-
Knallerei ..Llamatron™
mochte, wird sich auch hier
prachtig amiisieren: Erneut
lasert man als Solosdldner
verriickte Sprites in allen
Formen und Farben vom
Screen, darunter simple Pla-
stikkugeln, Acid-Smilys, ro-
tierende Farbscheiben, Pac-
Minner und sogar richtig
dicke Endgegner. Mehr als
ballern, ausweichen und auf
den eigenen Energieschild zu
achten ist zwar nicht zu tun,
doch zusammen mit dem
knalligen Sound ergibt sich
eine wunderbar destruktive
Materialschlacht. Sie tobt auf
der Nordlicht 39/7.

Mach mir den Maulwurf in Bob’s Gal_'(_ien

Die

Ballerei:
Interface
Robot

(40)

Alte Dame, neuer Name: Dama




Quasi der Vorginger zum
eben besprochenen ,,Bob’s
Garden” tummelt sich auf
der Nordlicht 39/8: Hinter
dem Titel Diggers verbirgt
sich die Amiga-Konvertie-
rung des Arcade-Oldies und
»Mr. Do!”-Vorldufers ,,Dig
Dug”. Wie kaum anders zu
erwarten, darf man sich dem-
nach auch hier durch den
Untergrund wiihlen, Friich-
te und Extragut einsammeln,
den Gegnern Felsen auf den
Kopf fallen lassen oder sie
mit einer Fahrradpumpe bis
zum Zerplatzen aufblasen.
Auch hier entspricht die Um-
setzung bis aufs I-Tiipfel-
chen dem Original; Optik
und Sound sind mithin kaum
iippig, entwickeln aber den
Charme aller gelungenen
Klassik-Konvertierungen.
Und in puncto Gameplay
hiipfen die Software-Senio-
ren ja ohnehin so manchem
Jungspund davon...

Der nédchste Klassiker war-
tet bereits auf der Nordlicht

- S

40/3; auch wenn die zu-
grundeliegende Action-Tiif-
telei ,,Crillion” nicht ganz so
berithmt war — es handelt
sich um das Listing des Mo-
nats eines ldngst verschiede-
nen Computermagazins. Das
enorm spielbare Game heiBit
hier Courli und bietet kom-
plexe Labyrinthe, die mit ei-
ner Murmel zu durchrollen
sind. Dabei trifft man v.a. auf
Breakout-Steine und farb-
sensitive Tore, die erst nach
Umfirben des Balles an be-
stimmten Schliisselpunkten
den Weg freigeben. Bis alle
relevanten Steine getroffen,
verschoben oder eliminiert
sind, werden GroBhirn und
Joystick jedenfalls gleicher-
maBen stark beansprucht, die
restlichen Organe dagegen
weniger: Optik und Sound
sind kaum der Rede wert.

]
Mindestens ebensoviel Ge-
hirnschmalz verlangt die
Nordlicht 40/4 dem geplag-
ten Zocker ab, wenn er bei
Peg It Steine iiberspringt und

Stein um
Stein: Peg It

Zum Kugeln:

uasi Bobs Vor-Garten: Diggers

andere wegnimmt — solange,
bis nur noch einer auf dem
etwa neun mal neun Felder
grofien Spielfeld iibrigbleibt.
So weit, so ,,Solitdr”, von der
Brettspiel-Version unter-
scheidet sich das digitale
Pendant aber durch Extras
wie z.B. ein Trampolin fiir
doppelte Mehrfachspriinge,
die feine Aufmachung mit
passendem Begleitsound und
hiibsch animierte Figuren so-
wie das Zeitlimit und eine li-
mitierte Anzahl von erlaub-
ten Spriingen. In der Summe
ergibt sich so eine prima
Puzzelei, deren Aufmachung
sich vor handelsiiblicher
Vollpreiskost nicht zu ver-
stecken braucht.

Zur abschlieBenden Ent-
spannung hilt die Nordlicht
40/5 ein Jump & Run bereit,
das in wirklich jeder Bezie-
hung an friiheste 8-Bit-Tage
erinnert: Ein Miniatur-Held
schldgt sich laufend und hiip-
fend durch eine farb- und de-
tailarme Plattform-Land-

schaft, um trotz all der Sche-
ren, Rasiermesser etc. mog-
lichst viele Schatzkisten ein-
zusacken. Pixelgenaues Aus-
weichen ist dabei angesagt,
falls man seine sieben Leben
nicht bereits in den ersten
Screens aushauchen mag.
Und damit ist Top Hat Wil-
ly wohl eher ein Fall fiir
nostalgische Konner denn fiir
Liebhaber aktueller Hiipfi-
cals.

Doch ob alt oder neu, samt-
liche vorgestellten Scheiben
verrichten ihren Dienst auf
allen Amigas mit 1 MB
RAM (nur der ,.Interface Ro-
bot” bendtigt 1,5 MB) und
sind bei folgender Adresse
zu beziehen:

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/16 72 22

Pro Disk sind drei Mirker zu
veranschlagen, jeweils zu-
ziiglich Versandkosten. (rl)

Courli

Pixelgenaue Plattform-Nostalgie:

Top Hat Willy




Die Leinwand giert nach Action, und was konnte schon actionreicher sein als ein Game

wie ,,Street Fighter”? Ergo kann man die StraBenkimpfer seit dem 27. April nun auch
im Kino bewundern - hier kommt das wunderbare Preisausschreiben zum Film!

. Wenn ein amerikanischer Movie-Gigant wie |
Columbia TriStar was springen 1dBt, dann
gleich paketweise! Ziaumen wir den Gaul
also ausnahmsweise mal von hinten auf und
fangen mit den tollen Gewinnen an: '

1. PREIS

Im Sieger-Paket versteckt sich Kleidsames wie ein nachtschwames Street Figh-
ter T-Shirt und eine Street Fighter Baseballmiitze ebenso wie das origina-
le Filmplakat und ein starker Street Fighter Comic. Dariiber hinaus warten

zwei coole Soundtrack-CDs — die eine von Virgin (u.a. mit dem Street Figh-

2. - 5. PREIS

Die nachfolgenden Gewinner be-
kommen praktisch dasselbe, nur
ohne die Kaugummis!

6. - 10. PREIS

Auch die mittleren Ringe sollen
nicht darben, denn ihrer harren
T-Shirt, Filmplakat, Comic
und Kino-Freikarte fiir zwei
Personen.

1. - 20. PREIS
Hier werden die Fans mit jeweils
 einem Steet Fighter T-Shirt und
emem ongma.len Kmo-Plakat

als 80 seicen
Hocnspannung.

- 50,

SEE N R R RN NIV RR RSN RN TR A R AR

PREIS
Alle, die auf einem dieser Plitze
landen, erhalten ein Filmplakat
zur Zierde der Hematwande

21.

was IST l(l 'I'(II'I?

Weil dies ganz offensichtlich ein Preisausschreiben fiir Fans ist,
richtet sich auch die Preisfrage an die Freunde handfester Action:

VON WELCHEN BEKANNTEN STARS WERDEN
COLONEL GUILE UND CAMMY IM FILM VER-
KORPERT?

Wer's weil3, schreibt die beiden Namen samt einem leserlichen
Absender auf eine Postkarte und kiimpft sich bis zum 15. Mai
| 1995 (Flnscndcschlul{') zum Bnc[‘kdslun durch. Dm au\gc-

et T s ——— e = e

ter Rap von Ice Cube und NAS), die andere von Capcom mit der eigentlichen
Filmmusik. Eine Kino-Freikarte fiir zwei Personen (fiir ein Filmtheater Eu-
rer Wahl) darf natiirlich nicht fehlen, und zum wohlschmeckenden Schiuf} gibt’s

schlossenen Rechtsweg solltet Thr dabei meiden, und Mitar-
beiter des Joker Verlags sowie von Columbia TriStar gelten als
gedopt und sind deshalb erst gar nicht zugelassen. Alles Wei-
tere spielt sich zwischen Fortuna und Euch ab, der Fight fin-
det in folgendem Stadion statt:

JOKER VERLAG
»STREET FIGHTER WETTBEWERB”
BRETONISCHER RING 2

T

e

i

. 85630 GRASBRUNN mj
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN;
60311 FRANKFURT 356068 KOBLENZ 53721 SIEGBURG 53111 BONN 52062 AACHEN 50939 KOLN 50676 KOLN 40211 DUSSELDORF
FAHRGASSE 87 SCHLOSSSTR. 16  KAISERSTR. 16 MUONSTER STR. 11 BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24
069/280170 02617309634 02241/68045 0228/659726 0241/406912  0221/425566 0221/239526 0211/364445
z.B.: 500 1200 z.B: 500 1200 SUPER PREIS SUPER PREIS SUPER PREIS
7 Gates of Mendor * Bk 79.90 *Hollywood Pictures (KD) 79.90 Nur solange Vorrat reicht nur solange Vorrat reicht nur solange Vorrat reicht
Action Replay Pro 500 (DA)149.90 Ishar 3 (KD) 69.90 69.90 i >
Acira (KE) 69.90 James Pond 3 (DA) sac0 €D 32 z.B: AMIGA z.B: AMIGA z.B:
Aladdin (DA) 89.90  Jungle Strike (DA) 69.90 79.90 All Terrain Racing (DA) 59,80  A-Train+Constr.Set (DA) 49.90 Mercenary 3 (DA) 19.80
Alien Breed 3D (DA)* 69.80  King Ping Bowling (DA)  39.80 39.9p0 Arabien Nights (DA) 29.90 Airbucks 1.2-1200 (KD} 298.90 Minigolf Plus (DA) 19.80
Che e gt el e, S
Alien ics (DA) * 69.90 KD) 5 any 49.90 n 3 - lonkey Islan g
All Tbrrllnpﬂtcan )(DA) 59.90 59.90 K?,,B.g“;:,y L(,:mg)n (DA) (i §9.90 Battlechess (KE) 2990 Anstoss Data-1200(KD) 49.90  Nicky Boom 2 (DA) 29.90
Backgammon Royal (KD)  54.90 Lollypop (DA) 69.90 Battletoads (DA) 20.90 Aquatic Games (DA) 29.90 Oscar (DA) 29.90
Baldies (KD) * 69.90 Lords of the Realm (KD)  69.90 Castles 2 (KE) 39.90 Bart vs World (DA) 29.90 Oscar-1200 (DA) 29.90
Banshee (DA) 59.90 Mad Burger (KD) B4.90 Chaos Engine (DA) 2090 Battletoads (DA) 29:80 Populous 2+Data (DA) 29.90
Base Jumpers (DA) 59.90 Mad News (KD) * 79.90 D/Generation (DA) 20.90 Beneath a Ste.Sky (KD) 29.90 = Rings of Medusa 1 (DA) 19.90
Battle Field Creator (KD)  69.90 Mad News Extrablatt (KD) * 39.90 Deathmask (DA) 69.90  Big Four (KD/DA) 80 HRoad Rash (DA) 29.90
Bazooka Sue (KD) * 89.90 99.90 Mario is Missing (KD) * 69.90 Defender o.Crown 2 (DA) 39.90 (Boxing Manager,Squash Robin Hood (KD) 29.90
Biing! (KD) 2MB/3MB 99.90 109.90 Marvins Marv.Adventure (DA) Donk (DA) 49.90 Hill StrBlues,Hannibal) Roma AD (KD) 29.90
Black Sect (DA) * 84.90 Matthdus Soccer 2 (KB) 79.90 Dragon Stene (DA) 69.90  Big Sea (KD) 29.90 Ruff & Tumble (DA) 49.90
Bloodnet (DA) 59.90 69.90  Micro Machines 2 (DA) 69.90 Emerald Mines 1-3 (DA) ~ 34.90 Bitmap Bros, 1 (DA) 29.90 Rules 0.Engagement (KE) 8.
Breach 3 (DA) * £6.90 Mighty Max (DA) * gg0o Fields of Glory (KD) 79.90 Blastar (DA) 19.90 Seek & Destroy (DA)  29.90
Bubble & Squeak (DA) 54.90 Mr, Nutz (DA) 54.00 Flink (DA) 49.90 Caveman Ninja (DA) 29.90  Sim Ant (KD) 49,90
Bump'n Burn (DA) 69.90 69.90  Oldtimer (KD) 59.90 59.90 Fury of Furries (DA) 20.90 Cyberpunk (DA) 29.90 Sim City Classic DA 29.90
Bundesliga Manager 3 Overlord (KE) 69.90 Gamers Magazine+CD  19.90 D/Generation-1200 (DA) 19.90  Sim Earth (KD) 49.90
Supporter (KD) 50.90 PGA Euro Tour {DA) 69.90 69.90 Heimdall 2 (DA) 49,90 Disposable Hero (DA) 20.90 Sim Life (KD) 29.90
Bureau 13 (KD) * 69.90 Pinball Wlusions (DA) 69.90 Impossible Mission (DA) 39.90 Donk (DA) 19.90  Sink or Swim (DA) 29.90
Cannon Fodder 2 (DA) 69.90 Pinkie (DA) 59.90 64.00 James Pond 2 (DA) 29.00 Eishockey Manager (KD)39.! Soccer Kid-1200 (DA) 29.90
Carib. Desaster (KD)* 79.90 Pizza Connection (KD)  89.90 James Pond 3 (DA) 49.90  Eye of Storm (DA) 29.90 Software Manager(KD)  39.90
Chaos Engine 2 (DA)" 62.90  Promiore Manager 3 (DA)  59.90 King Ping Bowling (DA) ~ 39.80  Fields of Glory (KD)  49.80 Space Crusade (KE)  19.90
Christ Columbus (KD) 89.90  B9.90  RAN Trainer (KD) * 89.90 Lemmings 1 (DA) 59.90  Fury of the Furries (DA) 29.90 Space Hulk (DA) 39.90
Classic Delphin (DA) 69.90 Reunion (KD) 7900  79.90 Lost Vikings (KE) 39.90 Genesia (DA) 29.90  Spaceward HO! (KD) = 20.90
(Another World,Flashback,Cruise for a Rings of Medusa Gold (KD) 79.90 Mean Arenas (DA) 19.90  Global Gladiators (DA)  29.90  St.Thomas (KD) 39.90
Corpse,Operation Stealth,Future Wars) Rise of the Robots (DA) 84,90 89.90  Microcosm (DA) 49.90  Globdule (DA) 29.90  Starb.Super Soccer (KD) 19.90
Cross Check (KD) 49.90 5.U.B. (KD) 64.90 69.90 OverkillkLunar C (DA) 38.90 Goall Dino Dini (KD) 29.90 Streetfighter 2 (DA) 29.90
Crystal Dragon (KD) 59.90 Schatz im Silbersee (KD)  89.90 g9.g0 Pinball lllusion (DA) * 69.90 Great Courts 2 (DA) 29.90 Suyper Sports Chal.(DA) 19.90
Cyberspace (KD) 84.90 Sensible Golf (DA) 69.90 Power Games (DA) 49.90 Hired Guns (DA) 29.90 Terminator 2 Action (DA) 29.90
Darkmere (KD) 69.90 Sensible World Ryders Cup (DA) 39,80 Int.Open Golf-1200 (DA) 29.90 Theatre of Death (DA) = 29.90
Dawn Patrol (KD) 84.90 of Soccer (KD) 69.90 Skeleton Krew (DA) 69.90 Joysoft Special 1 (DA) 19.90 Tie Break (DA) 19.80
Der Clou Profidisk (KD) ~ 49.90  49.90  Shadow Fighter (DA) 39.90 6990 Iotal Camage (DA) 39.90  (Bat.Chess Budokan,Skior Die) Tornado (DA) 29.90
Der Reeder (KD) * 99.90 Shag Fu (DA) 90 ga.00 YUFO.(KD) 79.90 Kick Off 3 Traps'n Treasures (DA) 29,90
Der Stratege (KD) * 89.90 Sim City 2000 (KD) (4MB) gaop Zool (DA) 29.90 Euro Chal. 1200 (DA) 49.80 Trolls (DA) 19.90
Der Trainer Italia (KD) 79.90 Simon the Zool 2 (BAYS L] 39.80  King's Quest6(KE)  48.80 Trolls-1200 (DA) 29.90
Die Siedler (KD) 59.90 Sorcerer 2 (KD) * 490 90900 FUBEHOR z.B: l:menrr ;c-:*;\"sme}e ([:?,l y 19.90 Turrican 3 (DA) 29.90
Doppelpass (KD) 8990 8990  Skeleton Krew (DA) & Pl Aibier T - Lol PR T G
{KD) 79.90 Space Acadamy (DA) * 64.90 Competit. Pro Special 29.90 " (Mad TV u.m.) Winter Ol my E:s DA 20.90
Dreamweb (KD) h 84.90 84.90 Space Crusade 2 (K_E) 69.90 Competition Pro Trans. 29.90  Koffer 3.3 Spiele (KD) 3990 wor Cuy ;,‘ N 29.90
Dungeon Master 2 (KD) 8490 Star Crusader (KD) .59.90 Competition Pro Mini 29.90  (Eye of Beholder 1 um.) S OI . DAp 29-90
Elite 3 (KD) 69.90  Super Streetfighter2(DA)*69.90  69.90 | -icnas e (2 on oo zool 2(1 A u]o e 28,90
Erben der Erde (KD) 69.90  79.90  Subwar 2050 dt Joypad Techno Plus 1490 Lary3(DA) 2800 2°°'% i
Evasive Action (KD) * 69.90 Super Skidmarks (DA) 59.90 Speedmouse 29.90 | ast Action Hero (DA) 19.80 WICHTIG—
F 1 Team Chef (DA) * 7980  79.80 _Super Stardust (DA) PortveriAngening 000 | e A) 9.0 Del Sonderangeboten bitte
FIFA Socogrr (KD)(KD) gg,gg Syndicate Data (KD) * 49.90 soge  Scart Kabel 14.90 L;g;ﬂ"g = {D:;’“ ®4) 58720 gnmaet:v Elnar:” oder m;::nmd
Flamingo Tours X T.F.X. (DA h 2 3 ¢ rs: nsche angeben, da
Flight s Team ‘17 lzlﬂball (DA)*  64.90 LOSUNGEN z.B: 't-_ﬂmm';"ﬂs 23[?930 ER jggg viele Splele Restposten sind 1!
Amazone Queen (KD)*  89.90 . 89.90  Theme Park (KD) 59.90  79.90 Abandoned Places 17.05 o oY 125 (KD)KOMPLETT DEUTSCH
Frontlines (KD)* 69.90  Top Gear2 (DA) 5080 59.90 Ambermmoon 17.95 A
Fufball Total (KD) 5490  B490 Trolis 2 (DA)* 69.90 Beneath a Steal Sky 17,5 pre %ﬂi’g‘;”ess o ‘z’:;'mﬂl'::l_
Guardian (DA) 69.90 WF.0. (KD) 79.90 79.90 Curse of Enchantia R M e ot il (KE)
Hattrick-lkarion (KD) * 79.90  Whales Voyage 2 (KD)" 89.90 und nach viele mehr. %9:1 ox "( ) Bt {*)NOCH NICHT
Heimdall 2 (KD) 84.90 84.90  Zeewolf (KD) 79.90 Bitte in der Zentrale oder einer ;&clvnsTepreSI'{l"!:; e LIEFERBAR
High Sea Traders (KD)* 69.90  69.90  Zappelin (KD) * 79.90 Filiale erfragen. Rockn Roll (':ucrssmq o Ray VORBESTELLUNG MOGLICH
e ' BLITZ BESTELLUI\?(.E%'
wemmen JopysSolt - )
R 50858 KOLN Da geht die Post ab.... |
TEL: 0221/9486100 S Iy —
DIE WELT DER COMPUTERSPIELE FAX: 02217488701 | ©500er ©1200er OCD 32

SPIEL DES MONATS
J LA lt!lg(l__ﬁ 2.
Gatwes
er Reiseveranslalter haben
n Schwierigkeiten zu
fir den neuen
sind immer noch blockiert, die
op-und Trend Reiseziele
verden, Saisonvertrage
ausgehandelt werden
und, und, und
ne, realistische
mulation rund um die
schonste Zeit im Jahr, fir 1-4 Spielern mit
3 verschiedenen Schwierigkeitsgraden.

TIP DES MONATS

BENEATH A
STEEL SKY

Spannendes
Science Fiction
Grafik-Adventure

29.90

Komplett in Deutsch

Irrtimer & Prelsénderungen bleiben vorbehalten

BTX: *JOYSOFT#

VERSAND:
NACHNAHME:9DM
ab Rechnungswert von 200 DM

VERSANDKOSTENFRE|

EILPOST: 9+8 DM
UPS: 9+ 6 DM
VORKASSE: 6 DM
AUSLAND: 15 DM
(rur postbar]

SICHERHEITS
VERPACKUNG
2.50 DM

fast 100 Seiten voller
Spielbeschreibungen & Tips |

OKATALOG | xosten
| LOS

ONACHNAHME: 9 DM

OEILPOST: 8 + 9 DM

CUPS: 6 + 9 DM

OVORKASSE/SCHECK: 6 DM

OAUSLANDSVORKASSE: 15 DM
nur gegen Vorkasse, postbar

OTEILLIEFERUNG

Ab einem Rechnungsbetrag von
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1
I
I
1
1
1
I
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|_200 DM-VERSANDKOSTENFRE |,
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Im Januar haben wir gemeinsam mit Leisuresoft die Suche nach Fotos mit originellem Klebstoff fiir
die Sticker zu Black Legends Fun-Game ,,FuBball Total!” gestartet, hier und heute priisentieren wir
die fiinf Sieger — die restlichen 45 Gewinner finden sich in der Ruhmeshalle wieder.

Der Hauptpreis (ein A1200 nebst ,,Fuiball Total!” und T-Shirt)
geht an Arne Windheim aus Jiilich — schlieBlich ist er voll auf
den Hund gekommen. Gut, daB jetzt zwei Compis im Haus sind
— so darf das Herrchen wenigstens auch mal ran...

Fiir Hendrik Halkow
aus Kolkwitz gibt’s den
FleiB-Preis, denn er
wollte gar nicht mehr
aufhoren zu fotografie-
ren — isch cool, man!
Und Deine Preise
(Game und T-Shirt)
sind allemal kein
Schnee von gestern...

Helmut Tillmann und Junior Jiirgen Steffen aus Itzhoe steht

Michael aus Monchengladbach
demonstrieren hier, wer fiir sie
die Nummer eins am Spielfeld
ist — was uns ebenfalls ein
. FuBball Total!” und ein T-
Shirt (das alte ist ja nun ,,ver-
klebt’”) wert war.

Beim Anblick von FuBballfan
Frank Hollerbach aus Leer in
voller Werder-Kluft brachen
die Nordlichter im Verlag
formlich in Trianen aus! Und
vergaben voller Riihrung noch
mal Spiel und Shirt.

auf Lack und (das runde) Le-
der, weshalb er die hiibsche
Motorhaube seines fahrbaren
Untersatzes zusitzlich mit
dem Sticker verschont hat.
Jetzt kann er mit dem Wolf
tanzen, denn auch er kriegt
wFuBlball Total!” und ein
schickes Shirt.
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DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” . Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn
{Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,— DM Postgebiihren im Inland

bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.



Up & Down

Kicker Cup

So, und jetzt wollen wir doch
mal sehen, wer in den letzten
paar Wochen seinen Gliicks-
bringer auch wirklich geniigend
gestreichelt hat — die namlich,
und nur die, kommen jetzt in
den GenuB von je einem hoch-
kardtigen Game! Mit Campaign
11 setzt sich zu glorreichen Pan-
zerschlachten vor den Monitor
Marco Saupe, Krélpa

Mit Worlds of Legend aben-

teuert sich durch Fantasy-Ge-

filde

-Thomas. Tbuz:msky Obrtgheam'

Und hinter der Compilation Ex-

cellent Games verbergen sich
 gleich vier Supersplele — wel-
i che das ‘entdeckt in Kume s
: A e Nestmann, Cranzahl

Diese Schlacht wire auch wie-
der geschlagen, und als Dank
fiir Eure tatkriftige Mithilfe
wie immer einige Trophien:
Mit All Terrain Racing hetzt
seinen Boliden iiber die Piste

Sebastian Konig, Elsterwerda
Im sportlichen Joker-Jogger
konnen iiber Stock und Stein
hetzen

Marius Markowski, Gelsenkir-
chen

- Marcel D&n‘ng, Frankfurt

Philip Geldmacher, Sprock-

hdvel

Ebenfalls nicht ungeeignet bei
sportlichen Aktivititen ist das

- Joker-Shirt, und zwar fiir

Peter Bulisch, Hohenbriick

- Stzcker-Show

Eigentlich briuchten wir hier
keine weiteren zehn Preise zu
verteilen, weil ndmlich fast alle
mehr als eine richtige Antwort
gewulit haben. Aber da wir heu-
te unsere Spendierhosen tragen,
haben wir aus Euren Einsen-
dungen einfach noch ein paar
Kirtchen herausgefischt. Voila,
den angedrohten Jogger be-
kommen

A. Kleine, Halle

Franz Olbricht, Engen

Luca Marangi, Freiburg

Gerd Heybach, Baltmannswei-

ler

Karsten Mater, Berlin
Und je ein Shirt kriegen

P. Hartfil, Duisburg
Frank Séiuberlich, Seeheim
Christian Weber, Freiburg -
Dirk Molter, Frankfurt
Jens Neubauer Eppendmf

 Alexander Schmeifier, Berlin

Josef Mitterer, Berlin
Benjamin Mozuch, Berlin
Phillipp Miiller, Nennslingen
Marcel Ohrmann, Unna
Marko Ortlauf, Frankfurt
Sigrid Petrup, Berlin

Susi Rehn, Miinsing
Markus Reitz, Miinchen
Frank Roddiger, Fulda
Sascha Rupp, Lauffen
Robert Schauber, Buutzen
Robert Schidfke, Rostock
Ursula Schlecht, Berlin

Britta Schmid, Koln

A. Téger, Kaiserwinkel
Deniz Tanin, Miinchen =
Alexander Troll, Ruchhezm
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Sucht Ihr einen Tip, um die letzten unentdeckten Ostereier auf-|
zuspiiren? Dann seid Thr hier falsch, denn auf den folgenden Sei-
ten werdet Ihr ausschlieBlich topaktuelle Cheats, Tips und Tricks
zu brandheiBlen Games finden! Und was die bunten Eier angeht:
Mein Name ist Hase, ich weill von nichts!

HILFE!! FRAGEN?!

Sven Plaschke hat sich in
Fantastic Dizzy zur Aufgabe
gemacht, einen dubiosen
,.Densil” aus dem Eis zu be-
freien — nur leider gelang es
ihm bislang nicht, das Eis zu
brechen! Des weiteren ver-
sucht der kleine Eierkopf
schon seit geraumer Zeit, den
schlafenden Dozy zu wecken
— ebenfalls erfolglos! Der
Riickschlige nicht genug,
wird doch der arme Dizzy, so-
bald er in die Nihe des Dra-
chen kommt, vom heiBlen
Atem des bdsen Schuppen-
tiers in eine Portion Spiegelei
(ohne Speck!) verwandelt!
Mit anderen Worten: Sven
braucht dringend Eure Hilfe!

Geheimagent Boris Kasper
steckt bis iiber beide Ohren in
einem schwierigen Fall des
KGB: In einem nicht niher
bezeichneten ..Club™ gilt es,
Ljonka sowie Petka zu liqui-
dieren, nur eben ohne grofBes
Aufsehen zu erregen. Aus die-
sem Grunde ist es unumgang-
lich, die beiden Zielpersonen
Ivor ihrer Exekution aus be-
'sagtem Club zu locken — doch
'das erwies sich als schier un-
|mogliches Unterfangen! Ge-
{sucht ist nun also ein Meister-
|spion, der unserem verhinder-
ten Boris Bond ein wenig un-
|ter die Arme greifen kann. ..

‘Mit leichten Orientierungs-
problemen hat Natali Jocham

in Abandoned Places 1 zu
kimpfen: Obwohl sie und ihre
Weggefihrten nicht erst seit
gestern die verlassenen Ge-
genden durchqueren, kennen
sie die genaue Lage von ,,The
Steps”, ,,Wyrms Hill” sowie
».Magic Mountains” nicht!
Wer beschreibt den stolzen
Helden den Weg dorthin?

Das gute alte Fate — Gates
of Dawn scheint noch An-
hdnger und Spieler zu ha-
ben! Thorsten Kedziorski ist
nicht nur beides, sondern
tiberdies auch noch ziemlich
ratlos: Den Opal Key in sei-
nem Besitz, sucht er bislang
vergebens nach dessen Ein-
satzort. Uberdies stellt auch
der Leichnam des alten Na-
ristos unseren Helden vor
scheinbar unldsbare Proble-
me, denn weder Zauber
noch irgendein Gegenstand
zeigte bislang auch nur die
geringste Wirkung...

Oh, stopp, retour, wo ist
mein Opfer nur? Diese Fra-
ge stellte sich ein verdutzter
Elite 2-Pilot mehr als nur
einmal, denn immer wenn
er, nachdem er einen Killer-
Auftrag angenommen hatte,
zu genannter Zeit am ge-
nannten Ort war, fehlte vom
beschriebenen Raumschiff-
Typ jede Spur! Wer weil,
wie oder wo das Ziel zu fin-
den ist?

So, liebe Rinder, das Ende der
Bananenstaude ist erreicht!
Nun ist es an Euch, all diesen
verzweifelten Zockern durch
eine passende Antwort aus
ihren tiefen und finsteren Ver-
liesen der Unwissenheit zu
helfen. LaBt Euch also nicht
lange bitten, legt Euer Wissen
schriftlich nieder, stopft es in
ein Briefkuvert, pinselt gut
lesbar unsere Adresse sowie
das Kennwort: Fragen dar-
auf, und ab die Post! Neben
dem unendlichen Dank aller
Ahnungslosen ist Euch, bei
Veroffentlichung Eurer Zei-
len, iiberdies auch noch etwas
Klimpergeld aus unserem
hauseigenen Klingelbeutel si-
cher!

Und nun zu Euch, Thr ewig
ratlosen Kreaturen, die Ihr
Euch einsam und verlassen im
Labyrinth der Bits und Bytes
verloren glaubt: Klagt uns Eu-
er Leid entweder schriftlich
(Kennwort: Fragen nicht ver-
gessen!) oder aber auch fern-|

miindlich, denn einmal pro
Woche gliiht ja schlieBlich
unsere

HOTLINE

JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR

UNTER FOLGENDEN I
RUFNUMMERN: l
089/46 38 23 i
ODER ‘

089/460 58 22 1

HALT

Gelost:

Crystal Dragon

] Karten zu:
| Death Mask

Tips und Cheats zu:

Black Crypt

Ishar

Marblelous

Oldtimer

Premier Manager 3
Reunion

Shadow Fighter
Skeleton Krew

UFO — Enemy Unknown
X-It

Freezer Adressen zu:

Base Jumpers
Death Mask
Power Drive
Shadow Fighter

Im Mai gibt’s drei...

und zwar bis zu dreihundert
Deutsche Mirker! Wie Ihr an
diese trisch gebiigelten Schein-
chen rankommt? Nichts leich-
ter als das, Ihr miiBt lediglich
Euer topaktuelles Wissen zum
Thema Tips, Tricks, Cheats,
Losung, Karten zu Papier brin-
gen, zusitzlich bitte ldngere
Texte und Tabellen im ASCII-
Format, Karten, wenn mdoglich
im IFF-Format, auf Diskette
bannen, den ganzen Kram in
ein Briefkuvert stopfen und
dieses dann, am besten gleich
gestern, an untenstehende
Adresse schicken. So Eure
Machwerke den langen Weg in
unsere heiligen Hallen tiberlebt
haben, werden wir sie gnaden-
los auf Herz, Nieren, Funkti-
onstiichtigkeit, Aktualitit und
nicht zuletzt Originalitiit (ja, ja,
Ihr  Abschreiber...) priifen.
Sind wir schlieBlich der Uber-
zeugung, Euer Geschreibsel sei
wiirdig genug, auf diesen Sei-
ten verdffentlicht zu werden,
hagelt es ordentlich Moneten!

JOKER VERLAG
,.,Know How”’
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77

HNOW HOW AJ 595 0



DSUNG
CRYSTAL DRAGON

| Jens Bischoff ist es mit sei-
nen Mannen gelungen, den
| kristallenen Drachen aus den
| Klauen des fiesen Magiers
Ariath zu befreien — wie, wo
und wann, verrit er Euch im
folgenden. Da die Beschrei-
| bung aller 23 Levels jedoch
| bei weitem unseren Rahmen
| sprengen wiirde, beschriin-
| ken wir uns in dieser Ausga-
| be lediglich auf die ersten
| sieben Dungeons — der Rest
vom Fest wird dann piinkt-
{lich vor der Sommerpause
{ nachgeliefert. ..

| Allgemeine Hinweise: Illu-
| sionswinde und -gruben
i sind, wie ihre Namen schon
E sagen, nur scheinbar vorhan-
i den und in den Karten somit
| als normal begehbare Felder
| eingetragen. Da man aber so-
wieso schon in Stufe 2 die
i' Feuerrolle ,Wahre Sicht”
| findet, die beim Partyleader
| als Spruch nach Méglichkeit
| immer aktiv sein sollte, wird
{ man im Spielverlauf von ih-
'nen eh nicht viel merken.
| Auch Schattenfelder (ab Stu-
 fe 10) sind als normal begeh-
| bare Felder eingezeichnet,
| doch auch sie sind durch den
| in derselben Stufe zu finden-
{den Dunkelsichthelm keine
Besonderheit. Ist in der Lo-
| sung von bestimmten Gegen-
| stinden wie Schliisseln etc.
| die Rede, so sind sie immer
| in ihrer identifizierten Form
| abgedruckt. Alternativ zum
| Feuerzauber ,,Objekt identi-
fizieren” kann ein Gegen-
stand auch durch mehrmali-
| ges Anklicken eindeutig er-
| kannt werden (die Anzahl
| der Mausklicks richtet sich
| nach der Weisheit der Spiel-
 figur). Vorsicht, wenn Ihr le-
| bende Ratten in den Ruck-
| sack packt — die Biester sind
| sehr gefriBig und machen
'auch vor dem Reiseproviant
' der Party keinen Halt. Werft
' die Ratten also erst ein paar-
mal gegen die nichste Wand,
bevor Ihr sie einpackt, denn
tote Ratten beifien nicht!
'Richtet regelmiflig Zwi-

schenlager ein, um Euer
iiberfiilltes Inventar zu entla-
sten, und vergeBt nicht, Euch
diese Stellen auf der Karte zu
notieren! Besonders geeigne-
te Depots sind iibrigens Le-
velanfinge. Man weill nie,
ob man nicht doch nochmals
etwas braucht. Druckplatten
und Knépfe, die keine er-
sichtliche Aktion auslosen
bzw. im Text nicht erwihnt
sind, lassen in der Regel le-
diglich Barrieren verschwin-
den, die irgendwelche Mon-
ster vorldufig von Euch fern-
hielten, bzw. verursachen et-
was, das Ihr zuvor schon an-
ders bewirkt habt. Achtet auf
die gleichmiBige Verteilung
der Erfahrungspunkte, die
immer derjenige im héchsten
MabBe erhilt, der einer Krea-
tur den Todessto bzw. -zau-
ber verpaBt. Vor einer anste-
henden Beftrderung am be-
sten abspeichern, denn die
Verbesserung der Charakter-
werte fallt — im Gegensatz zu
der der Riistungsklasse und
der Treffer- sowie Zauber-
punkte — sehr unregelmiBig
aus. Wichtig sind vor allem
Kraft und Intelligenz, um
mehr Gewicht tragen und
besser zaubern zu knnen.

Schilde wehren Angriffe nur
ab, wenn man sie im richti-
gen Moment aktiviert — sonst
erhohen sie lediglich die
Riistklasse. Die Qualitit ei-
nes Schildes hiédngt somit
nicht nur vom Zuwachs der
Riistklasse, sondern auch
von der Dauer der Paradezeit
ab. Bei hartndckigen Geg-
nern solltet Thr immer noch
ein paar Waffen im Ruck-
sack haben, um eventuell
Schilde usw. durch Hieb-
und Stichwaffen ersetzen
und schlieBlich mit allen vier
(!) Hinden auf den Widersa-
cher einpriigeln zu koénnen.
So Ihr ihn dabei noch nach
guter alter Schule (klappte
schon bei ,Dungeon Ma-
ster*) umkreist und ab und
zu eine Zauberbreitseite ab-
laBt, wird auch der stiirkste
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Feind (lediglich bei Ariaths
Augen geht’s so nicht) bald
Geschichte sein. Handelt es
sich jedoch um mehrere
Gegner, sucht Ihr Euch am
besten einen schmalen Gang,
eine Tiir o0.id., gebt dem vor-
deren (geschickteren) Cha-
rakter, der mit einem Schild-
zauber zusitzlich geschiitzt
sein sollte, zwei Schilde zum
Blocken und haut mit dem
starkeren Abenteurer, der mit
einem Kraftzauber zusitzlich
gestdrkt sein sollte, aus zwei-
ter Reihe beidhidndig auf die
Eindringlinge ein. Auch hier-
bei verstdrken Zaubersalven
den Effekt. Wenn Ihr wie
wild Spriiche in Eure Biicher
schreibt, denkt daran, daB die
wesentlich effektiveren Zau-
ber der alten Magie (ab Stufe
15) ins selbe Buch geschrie-
ben werden (9 Spriiche auf 6
Spruchplitze). Verteilt die
Eintragungen also sinnvoll
auf beide Abenteurer, d. h.,
schreibt nicht jeden Spruch
zweimal auf bzw. verzichtet
vorerst auf nicht so wichtige
Spells.

Bei der Aufstellung einer
Party solltet Ihr darauf ach-
ten, zumindest einen Zaube-
rer im Bunde zu haben, da
nur dieser Spriiche aufschrei-
ben kann, die héher als die
aktuelle Spielerstufe sind
(fast alle alten Magierollen!).
Als effektive Begleitung hat
sich bei mir ein Paladin be-
wihrt — wer etwas mehr ris-
kieren will, kann auch einen
Geistlichen mitnehmen. Die
ibrigen Klassen (vor allem
im spiteren Spielverlauf)
sind eher untauglich. Auf je-
den Fall solltet Ihr die Cha-
rakterwerte neu auswiirfeln,
mit etwas Geduld lassen sich
in fast allen Kategorien
Hochstwerte erreichen!
Stufe 1: Nachdem man sich
etwas ausgeruht, eventuelle
Zauberspriiche aufgeschrie-
ben und das ilibrige Marsch-
gepidck geordnet hat, kann
man sich erst einmal an ei-
nem der beiden Brunnen

ganz in der Niahe erfrischen
und die leeren Wasserfla-
schen fiillen — ein kleiner
Happen vom Reiseproviant
kann ebenfalls nicht schaden.
Frisch gestiarkt sollte man
nun an den Baracken vorbei
in die Ldden eindringen, um
das Inventar etwas aufzu-
stocken. Die Wachen in den
Baracken konnt Thr vorerst
unbeachtet lassen, denn sie
machen keine Anstalten,
ihren Posten zu verlassen.
Die Tiiren zu, und in den Li-
den konnen alle zerschlagen
werden, wodurch man auch
gleich die ersten Erfahrungs-
punkte kassiert. Ziemlich im
Osten ldBt sich  durch
Driicken eines Knopfes ein
Geheimraum freilegen. Hat
man die Liden leergeridumt,
kann man sich auf ein paar
Kiéampfe in den Baracken ein-
lassen, wobei man ruhig den
Vorteil ausnutzen sollte, daf
die Wichter den Raum nicht
verlassen. Da man die ver-
schlossene Tiir hier noch
nicht 6ffnen kann, geht’s erst
mal wieder zuriick in das
Quartier des Captains, wo
unbedingt der blaue Edel-
stein mitzunehmen ist. Hat
man Captain Sandar besiegt,
lidBt sich mit dessen hinter-
lassenem Opalschliissel die
eine Tiir seines Quartiers 6ff-
nen. Der hier gefundene
Goldschliissel pafit hingegen
zur anderen Tiir. Eine der da-
hinter patrouillierenden Wa-
chen ist (noch) im Besitz ei-
nes Onyxschliissels, der Zu-
tritt zu den zwei Ausrii-
stungskammern  verschafft
und auch ein Weiterkommen
in den Baracken ermdglicht.

AnschlieBend konnt Thr Euch
mal in die gut bevolkerte
Wachstube wagen — da hier
aber aufler Erfahrung nicht
viel zu holen ist, geht's
gleich weiter in die Arena.
Auch deren Tiir kann mit
dem Onyxschliissel geoffnet
werden, der dann allerdings
im Schloff verschwindet. Al-
S0 lieber einschlagen,
Schliissel sparen und Erfah-
rung aufstocken. Die Wa-
chen sind hier zwar zahl-
reich, aber da sie die Arena
nicht verlassen und man sich
somit immer wieder zuriick-
ziehen kann, sind auch sie
kein groBeres Problem. Die
Tiir ganz im Osten Offnet



sich in bestimmten Abstin-
den und ldBt jedesmal eine
neue Wache in die Arena.
Daher heillt es schnell eintre-
ten und feste drauf, bevor sie
sich wieder vor Eurer Nase
schlieBt. Neben der Kupfer-
miinze findet man hier einen
Eisenschliissel, der die nord-
liche Tiir vor der Arena 6ff-
net — dort warten noch ein
paar Rangeleien auf Euch.
Danach driickt man noch den
hinter einer Illusionswand
befindlichen Knopf, und der
Weg in die nichste Ebene ist
frei. Hier ist eine der Wa-
chen im Besitz eines rostigen
Schliissels, der nach kurzer
Geduldsprobe den Weg in
Stufe 2 freigibt.

Stufe 2: Nach einem unwe-

sentlichen Handgemenge
wird zuniichst die Tiir zur
Wachstube  eingeschlagen,

und die Wichter darin wer-
den ausgeschaltet. Hinter ei-
ner Illusionswand findet man
hier einen Helm. Via Knopf-
druck gelangt man alsbald in
den nidchsten Raum, wo man
gleich wieder zur Waffe
greifen mufBl. Weitere Kdmp-
fe warten in den Baracken,
die wie gewdéhnlich von den
Wachen nicht verlassen wer-
den. Hier gibt’s ebenfalls ei-
nen Knopf, der eine der bei-
den Siulen im vorigen Raum
verschwinden 1dft. Mit Gar-
rocks Opalschliissel, den
man nun ergattern kann, 1a8t
sich die siidliche Tiir im An-
fangsraum offnen; doch zu-
vor muf man den ge-
schmiickten Dolch aus der
halboffenen Tiir ziehen oder
den Knopf im Raum mit den
beiden Siulen driicken, um
dorthin zu gelangen. Bevor

man jedoch nach einem wei-
teren Kampf hier fortfihrt,
sollte man sich zunichst
noch dem Quartier des Gene-
rals widmen. Durch das Off-
nen der Tiir verschwindet
wenig spiter die zweite Siu-
le im angrenzenden Raum, in
dem es einen griinen Edel-
stein einzusacken gilt. War
man dabei nicht schnell ge-
nug, mufl man kurz einen
Gegenstand in die Nische le-
gen, um die Sidule nochmals
verschwinden zu lassen.
Nachdem man General Gar-
rock und seine Wachen be-
siegt hat, findet man in des-
sen Quartier unter anderem
eine Goldmiinze.

Nun geht’s wieder zuriick in
den Siidwesten dieser Ebene,
wo noch einige Widersacher
auf eine Abreibung warten.
Die Tiir wird zerschlagen,
und nach einer weiteren
Kampfeinlage steigen wir
weiter in die Dunkelheit hin-
ab. Will man hier den Licht-
stab und das lange Schwert
abstauben, sollte man sofort
nach dem Ergreifen eines der
beiden Gegenstinde zur Sei-
te treten, da man sonst bose
stiirzen kann! Hat man alles
eingeheimst, geht’s mit dem
Seil ganz sachte durch die
offene Grube abwiirts. Nach
einigen Auseinandersetzun-
gen sollte man hier einen ro-
ten und einen gelben Edel-
stein ergattert haben. Jetzt
steigen wir iiber die Treppe
nochmals nach oben. Hier
werden der gelbe und der ro-
te Edelstein in die passenden
Locher eingesetzt. Darauthin
klettern wir nach unten und
plazieren den griinen und
den blauen Edelstein in die

geeigneten Locher. Uber die
nun freigelegten Treppen ge-
langt man einen Stock hoéher
zu zwei weiteren einschlag-
baren Tiiren und einigen
Sparringspartnern.  Zudem
ldBt sich dort durch Knopf-
druck eine Abkiirzung freile-
gen. Mit Garrocks Opal-
schliissel verschafft man sich
Zutritt zu den Wichtern des
Stabs. Sobald man sich hier
umgesehen hat, den wan-
dernden Gruben geschickt
ausgewichen ist und die flie-
genden Schidel tiberwunden
hat, kann man sich vorerst in
die nidchste Ebene abseilen.
Hier bekommt man es gleich
wieder mit den Schideln zu
tun, noch bevor man sich um
die drei einzuschlagenden
Tiiren kiimmern kann. Ferner
legen die vier Knipfe je ei-
nen Edelstein frei, die es alle
einzusammeln gilt.
AnschlieBend geht’'s mittels
Teleport wieder zuriick nach
oben. Mit den vier Steinen
begibt man sich abermals zu
den Wiichtern des Stabs, wo-
bei die vier Elementarsteine
den Pergamentrollen entspre-
chend in die jeweiligen Ni-
schen gelegt werden miissen.
Doch Achtung: Ist der letzte
Edelstein plaziert, 6ffnet sich
im Norden eine Wand, und
einige Flugschidel sausen
Euch entgegen! Jetzt muB
man nur noch die Tiir hier im
Norden 6ffnen, die Treppen
hinabsteigen, den letzten
Schidel besiegen und eine
weitere Tiir entriegeln, um
endlich in Stufe 3 eindringen
zu konnen.

Stufe 3: Hat man das Emp-
fangskomittee aus Flugschi-
deln und Wachen iiberwun-

den, kann man durch den
Knopf gleich um die Ecke ei-
ne Grube im Nordosten |
schlieBen, iiber die hinweg es |
weitergeht. Hinter dem ehe-
maligen Loch im Boden kon-
nen zwei Tiiren eingeschla-
gen werden. Wihrend der
Knopf im  nordéstlichen
Raum (dort gilt es noch eini-
ge Wichter zu iiberwinden)
eine Wand in selbigem ver-
schwinden 1id6t, entfernt der
Knopf in den Zellen (hier
findet man iibrigens eine Sil-
bermiinze) eine Wand ganz
im Norden, die einen weite-
ren Knopf zum Vorschein
bringt. Dieser wird natiirlich
auch sofort betitigt, an-
schlieBend werden die paar
aufbrausenden Schidel be-
zwungen und ein weiller Per-
lenschliissel eingesackt. Da-
nach geht’s weiter in den
Siidwesten, wo man durch
Knopfdruck noch einen Ge-
heimraum freilegen kann,
der jedoch allerhand Gegner
beheimatet. Die etwas nord-
licher gelegene Tiir kann
zwar zerschlagen werden, ist
jedoch ziemlich zih. Am be-
sten schaltet man hier mittels
Knopfdruck die Feuerball-
schleuder an und ldfit durch
Betreten der Druckplatte die
Wand verschwinden, welche
die Tiir noch vor den Feuer-
billen schiitzt. Nach unge-
fahr sechs nicht zu iiber-
hérenden Detonationen kann
man die Wand durch
nochmaliges Betreten der
Druckplatte wieder entstehen
lassen und den Rest selbst

tibernehmen - schlieBilich
will man ja keine Erfah-
rungspunkte verschenken.

Ebenfalls Erfahrung bringen

18. Ausstellung fiir Hobby-Elektronik, Computer, Software und Zubehor

Hobbetronic .& ComputerSchau

10.-14. Mai 1995

taglich 9-18 Uhr

Die umfassende MarktUbersicht fur
Hobby-Elektroniker und fur Computer-
anwender in Freizeit, Beruf und
Ausbildung. Action-Center mit
Experimenten, Demonstrationen und
vielen Tips.

Sonderschauen:
@, StraBe der Computer-Clubs”
®,,100 Jahre rund ums
Telefon in Europa”
@, Computer - gestern noch
modern, heute schon iliberholt "

Messezentrum Westfalenhallen Dortmund

Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 - Telefax: 02 31/12 04-678
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| die schon hinter der Tiir war-
| tenden Flugschadel.

| fermesser

Mit dem noch blutigen Op-
in der Tasche

| geht’s nun durch gekonntes

Timing iiber die Wandergru-
ben im Nordwesten zu einer
Tiir, die mit dem weillen Per-
lenschliissel gedffnet werden
kann. Hier legt man das be-
sagte Stecheisen in die Ni-
sche, wodurch sich gleich
vier Wiinde der groflen Raute
nordostlich von uns auflésen
und nicht nur einen Knopf
preisgeben, sondern auch ei-
nige Flatterkopfe freilassen.
Nachdem wir uns ihrer ange-
nommen haben, l6st sich
ganz im Siidosten durch
Driicken des Knopfes eine
weitere Wand auf. Al-
lerdings vergeht zwi-
schen Knopfdruck und
Wandverschwinden ei-
nige Zeit, also nicht

gleich verzweifeln! E{E
Wer will, kann sich 7
auch durch eine der [¥f
vorher bezwungenen "Ey
Wandergruben absei- %
len und hier unten den [
Knopf driicken, der [#*=

ebenfalls eine Wand
im Siiden des dariiber- |
liegenden Levels ver-
schwinden l4Bt; aller-
dings auch erst nach
gewisser Zeit. Ist die

steht Thr vor Stufe 4.

Stufe 4: Erst mal alles Er-
reichbare abklappern und die
Wachen beseitigen, dann die
nordliche Tiir einschlagen,
auf die Druckplatte steigen
und einen Schritt zuriicktre-
ten — so werdet Thr zwar von
ein paar schwachen Feuer-
billen getroffen, dafiir aber
von den vergifteten Blasrohr-
pfeilen, die Ihr unbedingt
aufheben solltet, verschont.
Mittels Knopfdruck geht’s
weiter zu den Steintritten, wo
ein Knopf im Norden ge-
driickt und eine Tiir im Sii-
den geoffnet wird. Dahinter
gleich mal die Treppe runter
und die erste Zombiebe-
kanntschaft gemacht — ziem-

—

den — oder zumindest noch
durch Benutzen des Rubin-
schliissels an der Zombietiir
eine gute Waffe ergattern
(siche weiter unten). Die
Mutigen hingegen sollten
sich gut gestdrkt gleich der

Wachstube zuwenden, wel-
che allerdings hohe An-
spriiche an die Kondition

stellt und zusitzlich durch
Wandbildung den Riickzug
einschrinkt — aber die Erfah-
rung wird es Euch danken!
Ziigelt jedoch Euren Durst,
denn der Brunnen hier ist
vergiftet! Noch mehr Erfah-
rung gibt’s, sobald Thr im
Stidosten das Pergament aus
der Nische nehmt — den

Knopf lieber erst nach dem

Geduldsprobe bestanden,
gibt es nochmals etwas Waf-
fenfutter sowie eine Wander-
grube, die man sich hinunter-
hangeln sollte. Uber die
Treppe hier gelangt man hin-
auf in die Wachstube und so-
mit zu noch mehr , Erfah-
rungsspendern”. Da die Bur-
schen die Wachstube nicht
verlassen, habt Ihr bei Eurer
Sduberungsaktion alle Zeit
der Welt. Ein Knopf macht
hier einen schwarzen Perlen-
schliissel in einer Nische er-
reichbar, ein anderer offnet
die Wachstubentiir. Falls Thr
es noch nicht getan habt,
konnt Thr auf dem Weg zur
nordostlichen Treppe noch
schnell ins Heiligtum schau-
en, wo es jedoch nichts Be-
sonderes zu holen gibt. Also
die Treppen runter, ein
bichen fiir Ordnung gesorgt
und die Tiir zu den Todesle-
gionen mit dem schwarzen
Perlenschliissel geknackt.
Hier nur immer weiter ab-

| wirts steigen, und alsbald
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lich harmlos, die leisen
Schleicher! Nun  wieder
hoch, in die nichstbeste Gru-
be abgeseilt, den einsamen
Knopf gedriickt sowie dem
Zombie den Garaus gemacht.
Turens ,,No Ita Trop El Et”-
Schidel kann fiir einige Te-
leportationszauber  benutzt
werden. Durch den siidliche-
ren Teleport geht’s zuriick zu
den Steintritten und mit ge-
schicktem Dribbling weiter
nach Osten, bis man im Be-
sitz des Rubinschliissels ist.
Wer will, kann sich hier
nochmals abseilen, einen
weiteren Zombie vermobeln
und via Teleporter oder zu
Fufl wieder ganz zuriickei-
len, wo nun im #duBersten
Siidwesten eine Wand ver-
schwunden ist.

Wer sich etliche Kimpfe,
aber auch reichlich Erfah-
rung ersparen mochte, kann
sofort im  slidostlichsten
Raum den Marmorschliissel
%chnappen und mit dessen
Hilfe in Stufe 5 entschwin-

Gemetzel drucken da sonst
selbst Berserker gegen den
immensen Ansturm machtlos
sind! So aber kann man die
Wachen immer pickchen-
weise hervorlocken und hin-
ter der Tiir des Kkleinen
Raumes bekimpfen, wo man
wenigstens ab und an mal die
Tiir schlieBen kann, um aus-
zuruhen. Da Thr jedoch nicht
die einzigen seid, die Tiir-
knopfe betitigen konnen,
hilt der Schutz nie lange.
LaBt auf gar keinen Fall den
hier zu findenden Marmor-
schliissel liegen! Ist die Prii-
gelorgie bestanden, kommt
man durch Aufheben des
vergifteten (!) Apfels dahin,
wo man durch Verbrauch des
Rubinschliissels schon lingst
hitte sein koénnen.... Ab-
schlieBend betreten wir noch
durch die rechte (!) Tiir den
nordlichen Raum. plitten die
recht zahlreichen Zombies
und lassen uns die ebenso
zahlreichen Ratten munden.
Die Tiiren lassen sich iibri-

gens nach einmaligem Off-
nen nicht mehr schlieBen; al-
so standhaft bleiben. Letzt-
endlich 6ffnen wir die Tir
zur Stufe 5 mit dem Marmor-
schliissel und betreten selbi-
ge.

Stufe 5: Nachdem wir uns
hier in Tiefe 9 gleich um et-
was Erfahrung bemiiht ha-
ben, zerschlagen wir die st-
liche Tiir und betreten die
Druckplatte, worauf Verwir-
rungszauber durch den mit
zahlreichen Drehfeldern ge-
spickten Gang schieffen. Um
hier die Kontrolle {iber die
Party nicht zu verlieren, soll-
te Euer Gruppenanfiihrer in
zweiter Reihe stehen und Eu-
er anderer Abenteurer direkt
davor damit fingt
dieser die Zauber im-
mer frontal ab. Unter-
wegs krallt man sich
die Bronzemiinze aus
dem Gulli und kann ein
paar Schritte weiter un-
ter anderem noch einen
vergifteten  Blasrohr-
pfeil erhaschen. Am
Ende des Ganges wird
die Tiir geoffnet, der
Zombie gekillt und der
Knopf gedriickt. Auf
dem Riickweg kann
man auch noch einen
Knopf driicken, um
durch einen Kkurzen
Sturz an weitere interessante
Gegenstinde zu gelangen.
Via Teleport kommt man
iibrigens schneller zum An-
fang zuriick. Jetzt nochmals
durch die eingeschlagene Tiir
nach Osten und den Knopf
im Siiden gedriickt, schnell
einen Schritt zuriick und
nach dem Versiegen der Feu-
erballschleuder(n) weiter
durch die nun offene Tiir.
Nach einigen Zombiekimp-
fen springt man in den Tele-
porter, driickt einen Knopf,
empfingt hinter der ver-
schwundenen Wand
nochmals einige Untote und
findet wieder einen Knopf
zum Driicken. Nachdem Thr
daraufhin den  Smaragd-
schliissel aus der Nische ge-
nommen habt, beginnt das
Loch in der nordlichen Wand
einige Feuerbille zu speien.
Verharrt also noch etwas vor
der Nische, bis Ihr durch ei-
nen der beiden Teleports
wieder zum Anfang zuriick-
beamt.



Jetzt abermals durch die zer-
fetzte Tiir eilen und sich den
nordlichen Gefilden zuwen-
den. Durch Betreten der
Druckplatte o6ffnet sich im
Osten ein Geheimraum, der
gleich eine ganze Horde
Zombies beherbergt. Hier
unbedingt die kleine Statue
entwenden und den Knopf
driicken. Anschliefend
schaut man sich in der Ge-
gend jenseits der Druckplatte
von vorhin um, denn dort
treiben sich ebenfalls ein
paar Zombies herum.
Wihrend man den Saphir
noch unbesorgt aus der Ni-
sche nehmen kann, l6st das
Aufheben des Pokelfleischs
eine Feuerballfalle hinter uns
aus. Also liegen lassen oder
schnell zuriick und zur Seite,
denn die feurigen Kugeln
sind von besonders starker
Durchschlagskraft.  Mittels
einer kleinen Teleportations-
hiipferei gelangt man unter
anderem an einen blauen
Edelstein. Wieder zuriick im
Anfangsraum, kann jetzt der
westliche Turm in Angriff
genommen werden. In Tiefe
5 wird ein Knopf gedriickt,
in Tiefe 4 der Saphir in das
Loch plaziert und mit dem
Smaragdschliissel die Tiir
gedffnet. Durch Knopfdruck
verschwindet in Tiefe 5 eine
Wand, die einen Geheim-
raum mit ziemlich vielen
Skeletten freigibt, der jedoch
endlich auch eine Maoglich-
keit bietet, die Wasserreser-
ven aufzufrischen. Nun wie-
der hoch in Tiefe 4, wo eben-
falls noch einige Skelette
nach Priigel betteln und man
sich anschlieBend wieder in
Tiefe 5 abseilen kann.

Dort wird man weiter mit
Skeletten konfrontiert. Die
Tiir hier offnet sich, wenn
Ihr den Eisenschliissel aus
Stufe 1 (!) benutzt (da seht
Ihr mal wieder, wie wichtig
es ist, auch alte Schliissel
nicht wegzuwerfen!). Uber
die Treppen gelangt Ihr bis
in Tiefe 1, in der Ihr den
Weg durch Driicken des Tiir-
knopfs freimacht und Euch
durch die Grube im siidli-
chen Raum in Tiefe 3 abseilt.
Nach kurzer Kampfeinlage
wird der Knopf gedriickt, die
Tiir eingeschlagen und die
westliche Grube in Tiefe 4
benutzt. Hoffentlich habt Thr

einen unwichtigen Gegen-
stand dabei, denn nach einem
kurzen Fight muf ein solcher
auf die kleine Druckplatte
gelegt werden, um eine Gru-
be zum Weiterkommen zu
offnen. Eine Ebene tiefer hat
man dann wieder die Qual
der Wahl, wobei man sich
fir die goldene Mitte ent-
scheiden sollte und dafiir in
Tiefe 6 einen Saphirschliissel
und durch einen ,,Griff ins
Klo” (Gulli) gar einen
Schutzring erhilt. Der so-
dann entstandene Teleport
beamt Euch direkt vor die
Drogtiir, wo durch Anwen-
den des soeben gefundenen
Saphirschliissels der Weg in
Stufe 6 freigemacht wird.

Stufe 6: Hat man die Wache
ausgeschaltet, trifft man
durch Einschlagen (!) der
Wachstubentiir auch gleich
auf das Gefolge. Der er-
kampfte Bernsteinschliissel
wird an der Droggrubentiir
benutzt, die herausstrémen-
den Hunde werden sogleich
bezwungen. Der Hundestall
offnet seine Tore, sobald
man die  Wachstubentiir
durch Knopfdruck (!) offnet
— und wieder gilt es, sich mit
den Kampfhunden zu mes-
sen. Als nichstes seilt man
sich in die Droggrube ab. wo
es gleich zur Sache geht. Am
besten, lhr eilt zunichst in
einen der Alkoven und haltet
Euch so zumindest den
Riicken frei. Wurde der An-
sturm  gemeistert, geht’s,
nach einem kleinen Abste-
cher in die gewaltsam gedoff-
nete Vorratskammer, weiter
durch die Tiir im Osten. Hier
4Bt sich mit etwas Verzdge-
rung eine Tiir zu Tiefe 1 6ff-
nen, wo nach kurzem Kampf
mittels Knopfdruck eine Ver-
bindung mit den vorigen
Riaumlichkeiten  hergestellt
werden kann. Wieder unten,
mufB man sich nach Betreten
der Druckplatte weiterer
Drogs erwehren. Das Fleisch
der Drogs hat im iibrigen
heilende Wirkung! Driickt
nun noch die beiden Knépfe.
Nach zwei Druckplatten gibt
es wieder einen Knopf zum
Driicken, der einen Teleport
aktiviert, durch welchen Ihr
in den Schliisselraum ge-
langt. Ein nach Westen ge-
worfener Gegenstand
schliefit die Grube — ein To-

passchliissel liegt somit zur
Mitnahme bereit.
Anschliefend durch den Te-
leport wieder zuriick, auf die
Druckplatte gesteppt und
ganz cool stehengeblieben,
bis die Verwirrung ein Ende
hat. Wer keine Lust zum
Déaumchendrehen hat, kann
einen Schritt vortreten, den
Knopf driicken und dann
durch die verschwundene
Wand weiterschreiten — aber
Vorsicht, dall Thr nicht ver-
wirrt in eine der Wandergru-
ben fallt! Wer doch runterge-
fallen ist, driickt den Knopf
und steigt die Treppe wieder
hoch. Wer die Nische pliin-
dert, wird nochmals mit Ver-
wirrung bestraft — na und?!
Etwas westlich kann man
schlief3lich noch eine
Spruchrolle grabschen, um
somit den Riickweg in die
Wachstube abzukiirzen. Mit
dem Topasschliissel 1dBt sich
die Tiir zu Stufe 7 bezwin-
gen, was im Osten der Drog-
grube noch einen Geheim-
raum erschlieB3t, der auler ei-
ner Meute Drogs jedoch
nichts Weltbewegendes be-
herbergt.

Stufe 7: Nachdem Ihr die

Norden auflést, und einen
weiteren Knopf im Nordwe-
sten, der die Tiir zum Heil-
brunnen fiir kurze Zeit 6ffnet
— also Beeilung, auch wenn
Euch ein Flatterkopf aufhal-
ten will! Da der Brunnen
nicht nur Durst 16scht, son-
dern auch noch die Treffer-
punkte regeneriert, konnt Thr
Eure Wasserflaschen ruhig
alle mit dem heilsamen Naf}
fiillen. Der Knopf sollte
ebenfalls gedriickt werden —
beim Offnen der Tiir wird
wieder mal etwas Geduld
verlangt.

Weiter geht’s iiber eine ver-
schwundene Grube im Siid-
westen, wo wieder ein Knopf
gedriickt werden mufl. Als
Belohnung gelangt man nun
etwas Ostlich an den Granit-
schliissel, mit dem die hier
zu findende Tiir iiberwunden
werden kann. Die ostliche
Grube verschwindet, wenn
ein Gegenstand, den man nie
wiedersehen wird, iiber die
siidliche Grube geschleudert
wird. Der Knopf ist zu
driicken und die bronzene
Brustplatte aus der Nische zu
nehmen. Nun kann im Nor-
den des Grubenraums noch

siidliche Tiir ein- |
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. Achatschliissel

| edelstein —

eine feine Waffe abgesahnt
werden. Nach dem Verstum-

auflésen. Der nun erreichba-
re Knopf hitte dasselbe ge-

die vier Edelmetalle zu behal-
ten, sonst geht’s niamlich mit

sperrende Krafitfeld 1daBt sich
durch SchlieBen der Tiir wie-

men der Giftballschleuder tan, wenn Ihr aus der Rii- dem Teleport wieder nach der verbannen. Durch Ablegen
geht’s wieder ganz zuriick in  stungskammer (kommt oben. Eine Ebene tiefer 6ffnet  der Silbermiinze auf die kleine
den Kriegsdrograum (seltsa- gleich!) gekommen wirt, Ihr die nichteinschlagbare Tiir Druckplatte geht’s nochmals

mes Wort, oder?), in dem ein
wartet. Ein
Achat ist iibrigens ein Halb-
man will ja

' schlieBlich auch was fiir die

Allgemeinbildung tun. Spi-
testens jetzt solltet Ihr Euch
in eine der vielen Gruben ab-
seilen, in denen nach einigen

und ist somit funktionslos.

Zuriick in Tiefe 1, geht’s aber-
mals in den Kriegsdrograum,
wo man nun via Teleport in
besagte Riistungskammer ge-
langt. Nachdem auch hier die
fliegenden Totenkopfe erle-
digt wurden, kann man sich,
neu eingekleidet, zuriick in

ganz normal (durch Druck auf
den Tiirknopf). Nachdem Thr
dann in Edriks Mausoleum
eingetreten seid, miit Thr un-
bedingt von hier aus den Tiir-
knopf betitigen, um an-
schlieBend problemlos das
Wautschwert und die Schildwa-
che aus der Grabstiitte entwen-

eine Etage tiefer, wo der Ab-
stieg durch Zuriicklassen der
Bronzemiinze fortgesetzt
wird. Nachdem Ihr hier Euren
letzten Groschen, wie auf der
Pergamentrolle anfangs be-
schrieben, plaziert oder den
Knopf gedriickt habt (gleiche
Funktion), geht’s mit den Ta-

Auseinandersetzungen mit den Anfangsraum begeben den zu konnen. Edriks Tele- schen voller Kies via Teleport
Drogs und Wachen ein und dort mit dem Achat- portationsknochen kénnt Thr wieder zuriick in Tiefe 1, wo
Knopf im Siidwesten =zu schliissel noch eine weitere ebenfalls noch gefahrlos mit- hinter der verschwundenen

driicken ist. Im Nordwesten
ist eine Tiir aufzumachen,
die gleichzeitig die Tiir et-
was Ostlich 6ffnet und sich
nicht wieder schliefen 14Bt.
Den Flatterbirnen stutzt man
die Fliigel und kann durch
Knopfdruck auch noch eine
Wand im Osten dieser Ebene

Tiir 6ffnen. Die nichste Tiir
laBt sich wieder einschlagen,
dahinter heif3t es ab in die Gru-
be. Im Hagel von Verwir-
rungszaubern und Feuerbiillen
legt Thr einfach die Goldmiin-
ze auf die kleine Druckplatte
vor Euch. Hoffentlich wart Thr
kapitalistisch genug veranlagt,

gehen lassen. Vergreift Ihr
Euch allerdings am Schidel
des toten Kriegers, fliegen
Euch die Blitze nur so um die
Ohren; da der Schidel aber eh
zu nichts nutze ist, konnt Ihr
ihn getrost in der Gruft zuriick-
lassen.

Das Euch den Riickweg ver-

Sdule noch zwei Riistungsteile
warten. Exzellent ausgestattet,
konnt Thr Euch nun von dem
haBlich gelben Gemiiuer ver-
abschieden und durch die letz-
te Tiir in die edleren Gewolbe
von Stufe 8 steigen. Doch da-
von nachstes Mal mehr, meine
lieben Abenteurer...

HEATS

DIE TRICKREICHEN

Tja, die Jungs der Skele-
fon Krew haben keinen
leichten Stand — dringen doch
von allen Seiten die halbtoten
Bio-Zombies der Firma Kada-
ver auf sie ein! Da sind die paar
lappischen Leben recht schnell
durch den Schomstein gepustet
— auBer man kennt natiirlich
Michael Niebuhrs Lebenseli-
xier: Man begebe sich ins
Hauptmenii und tippe I
WOULD RATHER BE WAT-
CHING FOREST ein. Dabei ist

e

besonders darauf zu achten, da
nach dem letzten Buchstaben
dieser Zeile noch ein Leerzei-
chen einzugeben ist! Wurden
diese Anweisungen korrekt be-
folgt, zeigt der hiipfende Bild-
schirmtext die Aktivierung des
Cheatmodes an. Im Spiel ist es
nun mittels ENTER-Taste des
Zehnerblocks jederzeit mog-
lich, den stark geschrumpften
Lebensvorrat seiner genmutier-
ten Superhelden auf ganze neun
Leben aufzustocken. Die Taste

mit Punkt und Doppelpunkt ka-
tapultiert die Jungs hingegen
mit Lichtgeschwindigkeit in
den néchsten Level. ..

Da die Programmierer des
Premier Manager
< nicht voéllig verblédet sind,
haben sie natiirlich die feinen
Telefon-Cheats des Vorgiinger-
modells in der dritten Auflage
ihres FuBballmanagers entfernt.
Da jedoch Schummelprofis wie
Andreas Stoffels ebenfalls nicht
auf den Kopf gefallen sind,
koénnen wir Euch jetzt und hier
bereits eine neue Telefonnum-
mer verraten, mit der Thr Euer
schmales Vereinskonto um
500.000 Pfund fetter werden
lassen konnt: 343343, Ruf doch
mal an!

Gerhard Eisele murmelte
sich durch alle 80 Levels
von Marblelous — klar,
dall ihm dabei das eine oder
andere PaBwort iiber den
Weg gerollt ist:

Level 1 - 5: FIRST

Level 6 — 10: WATERFALL

Level 11 — 15: CODELIST

Level 16 — 20: BAD PARENTS
Level 21 — 25: CALCULATOR

Level 26 — 30: PETER THE BEST
Level 31 — 35: ONOFF

Level 36 — 40: DARKSOUL

Level 41 — 45: DEADSKIN

Level 46 — 50: INKYTINKY

Level 51 — 55: BLOBBER

Level 56 — 60: JESUS

Level 61 — 65: DOPEMAN

Level 66 — 70: SUCIDAL

Level 71 — 75: HEADBANGING
Level 76 — 80: NEARLY

Zonked” heiBt zwar inzwischen % =I# und Haider ja bekanntlich Wix (oder so...), aber sonst idndert sich nix — zumindest was die
120 Levelcodes, die Mario Scholz in Data Designs Kistenschieberei erspielt hat, betrifft!

Level 001: 033028 Level 021: 665513 Level 041: 680022 Level 061: 074340 Level 081: 150866 Level 101: 923444
Level 002; 555925 Level 022: 541442 Level 042: 501573 Level 062: 653666 Level 082: 832299 Level 102: 326583
Level 003: 567597 Level 023: 112954 Level 043: 214071 Level 063: 832898 Level 083: 143651 Level 103: 012011
Level 004: 276614 Level 024: 293292 Level 044: 780790 Level 064: 396678 Level 084: 437572 Level 104: 309363
Level 005: 517375 Level 025: 035134 Level 045: 336169 Level 065: 973813 Level 085: 761094 Level 105: 768552
Level 006: 877535 Level 026: 758975 Level 046: 112405 Level 066: 901766 Level 086: 289574 Level 106: 496664
Level 007: 829508 Level 027: 016091 Level 047: 144077 Level 067: 047778 Level 087: 527851 Level 107: 684294
Level 008: 287682 Level 028: 035991 Level 048: 146231 Level 068: 815026 Level O88: 450436 Level 108: 692412
Level 009: 221620 Level 029: 486351 Level 049 459776 Level 069: 723544 Level 089: 340540 Level 109: 460855
Level 010: 728441 Level 030: 112133 Level 050: 175906 Level 070: 856924 Level 090: 656089 Level 110: 898518
Level O11: 640537 Level 031: 153902 Level 051: 488304 Level 071: 560343 Level 091: 915915 Level 111: 497921
Level 012: 558170 Level 032: 545463 Level 052: 680380 Level 072: 488567 Level 092: 894814 Level 112: 240354
Level 013: 170088 Level 033: 229533 Level 053: 250290 Level 073: 139351 Level 093: 670706 Level 113: 054147
Level 014: 688631 Level 034: 014223 Level 054: 772930 Level 074: 072481 Level 094: 133480 Level 114: 254534
Level 015: 450418 Level 035: 234451 Level 055: 993616 Level 075: 798082 Level 095: 588867 Level 115: 231584
Level 016: 898476 Level 036: 979955 Level 056: 035767 Level 076: 271656 Level 096: 571141 Level 116: 190812
Level 017: 095909 Level 037: 386485 Level 057: 407532 Level 077: 433733 Level 097: 682057 Level 117: 861693
Level 018: 589611 Level 038: 508960 Level 058: 517476 Level 078: 967373 Level 098: 861724 Level 118: 492343
Level 019; 394659 Level 039: 254507 Level 059: 611479 Level 079: 218428 Level 099: 271429 Level 119: 784122
Level 040: 463036 Level 060: Level 080: 198057 Level 100: 395485 Level 120:

Level 020;

068948

881592




NTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Laut Tobias Deutsch it
sich der zweikopfige Un-
hold aus Black Crypt
auf folgende Weise erlegen:
Lauft zunichst zum Schal-
ter bei (4, 17, 2), dort lie-
gen auch ein paar ,,Chain
Leggins”. Sobald Ihr den
Knopf driickt, werdet Ihr
in einen Gang teleportiert,
dem Ihr bis zum Punkt
(18, 13, 2) folgt. Biegt
dann links ab, lauft weiter
geradeaus, wendet Euch,
wenn es nicht mehr wei-
tergeht, nach rechts, und
trabt bis zu einem Schal-
ter an Position (14, 9, 2).
Nachdem Ihr diesen
betitigt habt, offnet sich
be1 (18, 9, 2) eine Mauer.
Betretet den soeben frei-
gelegten Gang, und sprin-
tet bis zur unsichtbaren
Druckplatte bei (15, 5, 2).
Je nachdem, wie lange Thr
auf ‘der Platte stehen-
bleibt, werden folgende
Wiinde beseitigt:

(15, 5, 2) nach 2 Sekun-
den

(14, 5, 2) nach 6 Sekun-
den

(12, 5, 2) nach 12 Sekun-
den.

Marschiert nun geradeaus

weiter, biegt rechts ab,
peht sdurch- =die . Tiir,
schnappt Euch die Tafel
des Runetek, eilt zum

Schalter bei (5, 9, 2) — den
Thr natiirlich driicken
mii3it —, betretet den frei-
gelegten Gang, nehmt die
Truhe mit, driickt den
Knopf bei (4, 14, 2), und
hiipft in den Teleporter.
Schnappt Euch dort die
Axt und beamt Euch
zuriick. Betdtigt nun den
Schalter bei (4, 14, 2) er-
neut, und benutzt den Te-
leporter zum zweiten Mal.
So [Ihr alles richtig ge-
macht habt, befindet sich
Eure Party jetzt vor einer
verschlossenen Tiir, die
sich jedoch mit Hilfe des
Schliissels (schaut mal in
der Truhe nach!) o6ffnen
1aBt. Betretet alsdann den

Teleporter, greift Euch
das ,,Orgeblade”, ein Buch
fir Euren Magier sowie
eine Schriftrolle. Mit dem
eben ergatterten Schwert
»Orgeblade” sollte es kein
Problem sein, den Fleisch-
berg in kleine, handliche
Teile zu zerlegen.

In Ishar, so weill der
groBe Kampfer Rolf Sie-
gel zu berichten, bedarf es
zum Fiihren eines Schwer-
tes nicht nur eines ehr-
wiirdigen Alters, sondern
auch dazugehotrender Fi-
higkeiten, die giinstig in
ELWINGIL =zu erlangen
sind: Intelligenz, Weisheit
und Geschicklichkeit.

Doch ohne Moos nix los,
also heildt es erst mal zig-
tausend Geldstiicke zu-
sammenzukloppen, bevor
man in mehreren Versu-
chen alle Partymitglieder
zuerst  Intelligenz  und
Weisheit  iiben lassen
kann. Die Kdmpfer sollten
anschlieBend auch noch
ein ausgiebiges Geschick-
lichkeitstrainig absolvie-
ren, denn nur so sind die
Jungs allem und jedem ge-
wachsen. Die Runentafeln
haben iibrigens keine Be-
deutung im Spiel, auch
nicht beim oder nach dem
Endkampf! Wer einmal in
Monchskutte den Wiichter
der letzten Tir getduscht
und in sein Himmelreich
geschickt hat, kann sie fiir
immer ablegen, um Platz
fiir wichtigere Dinge wie
Tréinke etc. zu schaffen.
Jetzt fix nochmals in Ha-
lindors Kneipe alle Krifte
aufgefrischt, und auch die

letzten Gegner sollten
kein Hindernis mehr dar-
stellen.

In Ishar: Vor Krogh er-
warten Euch vier Monche
(der dritte ist anfangs
noch unsichtbar). Da je-
doch alle Verzauberungen
nach einiger Zeit ihre
Wirkung verlieren, ist es
moglich, sich schrittweise

und verlustlos bis zu
Krogh  durchzukimpfen.
Nach dem vierten Monch
verabreicht man jedem ei-
nen Trank .,Schloumz”,
zusitzlich dem Schwert-
triger ,,Morgula” und dem
Getrinkemixer einen Un-
verwundbarkeitstrank. So
geht der Rest fix wie nix!

Dem hilflosen Rewmni=-
om-Wiedervereiniger
weist Christian Boy den
Weg:

Der kleine Typ in der Bar
kann entweder mit dem
Spionjiger eliminiert wer-
den (nachdem man ihn mit
Hilfe des Barkeepers ,.ent-
tarnt” hat), gegen 30.000
in bar wechselt er jedoch

die Seite und versorgt
Dich gegen zusitzliches

Honorar mit Infos iiber
Deine Gegner. AuBerdem
gibt er gleich nach der
Einstellung die Koordina-
ten fiir Miarch 3 (Mor-
guls) preis. Solltest Du
Dich jedoch fiir seine Li-
quidierung  entscheiden,
steht die Entdeckung des
Miach-Systems kurz dar-
auf sowieso ins Haus. Was
den Bodenkampf betrifft,
so ist wohl anzunehmen,
dal die Morguls Deine
Basis vernichten. Die Ur-
sache dafiir liegt in der
Tatsache, daB die Mor-
guls, im Gegensatz zu Dir,
iiber neue Fluggeriite ver-
fligen. Aus diesem Grund
ist es ratsam. keine Panzer
mehr zu bauen, bis die
groBBe Invasion (1 Kreu-
zer, 2 Zerstorer, 90 Jiger
und 90 Starfighter) iiber-
Iebt ist. Ca. 200 Starfigh-
ter reichen aus, um die
Morguls zu vernichten.
Konstruiere vorerst keine
Zerstorer, da die dazu not-
wendige Weltraumstation
zu viele Rohstoffe (60.000
Detoxin, 48.000 Energon
etc.) verbraucht. Falls Du
jedoch bereits iiber diese

Phase hinaus bist, was
Deinen Ausfihrungen

nach nicht unbedingt an-
zunehmen ist, sollten ca.
300 bis 400 Panzer Abhil-
fe schaffen (je mehr, desto
besser). Dabei ist darauf
zu achten, daB die Flugis
zuerst angegriffen werden
miissen!

CD32 mega Bundile

Overkill/Lunar C

Alfred Chicken
Chaos Engine
Battle Toads

Liberation
Out to Lunch
Zool

zusammen nur

99.- DM
Microcosm 34,-
All Terrain Racing 49,-
Kingpin 39,-
Dark Seed 52,-
Chuck Rock 2 29,-
Lost Vikings 29,-
James Pond 3 39,-
Super Stardust 59,-
Theme Park 69,-
Flink 49,-
Death Mask 64,-
Skeleton Krew 69,-
Subwar 2050 69,-
Soccer Kid 39,-
Jungle Strike 59,-
Roadkill 59,-
Dragonstone 59,-
Bump ‘n Burn 39,-
Jetstrike 39,-
D/Generation 24,-
Brian The Lion 24,-

Alfred Chicken 15,-

Battle Chess 29,-
Ryder Cup 29,-
PGA Europ. Tour 59,-
Striker 39,-

Amiga CD

Giga Games 2 18,-

Power Games 39,-
Megahits 5 (2CD) 49,-
Megahits 1 & 2 je 29,-

W. Science Animat. 44,-

3D Arena 44,-
Aminet 5 19,-
Fresh Fonts 2 33,-

Lion King AGA
Aladdin AGA
Pinb. lllusions AGA 69,-

Oldtimer AGA 79,-
Sens.World Soccer 59,-
Lemmings 3 AGA 69,-
FIFA Int. Soccer 59,-
Biing! AGA 99,-

CD32 Gamer

Die ultimative
Zeitschrift flr jeden
CD32 User.
Abomadglichkeit
exclusiv bei uns.
Probeheft mr I8,-

Das Forum fir alle
Amiga CD- und
CD32-Freaks.
infopaket gibt es

gratis.

MAIRL

Petra Lill
Laser-Druck-Service
Banater Str. 27
47178 Duisburg
Tel.:0203/479160716-19 Uhr)
Fax.: 0203/4792255
Versand: Post-NN 9,- DM
VK(Scheck o. Bar) 6,- DM
Ausland (nur.VK) 18,- DM
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Power Drive: Will man von Be-
ginn an mit fiinf Gingen fahren,
mul der Wert der Adresse
017A23 mit 05 iiberschrieben
werden. Bevor jetzt mittels X-Be-
fehl der Freezer-Modus wieder
verlassen wird, sollte schon mal
der Feuerknopf gedriickt werden,
um auf diese Weise bereits im 5.
Gang wegzufahren. Bessere Run-
denzeiten lassen sich iibrigens
tiber Adresse 173DF erreichen:
Die Minuten befinden sich dabei
im fiinften Zahlenblock, die Zeh-
ner der Sekunden im dritten und
die Einer der Sekunden im ersten.
Die Anzahl der gefahrenen Run-
den findet Thr in Adresse 017AC3.

Death Mask: Energie-Mingel
lassen sich iiber Adresse COB247
beseitigen. Leere Munitionskisten
konnen iiber die Adressen
COB248/COB249 wieder aufge-
fiillt werden. Die SchuBverzoge-
rungsrate findet Thr in Adresse
C0B241. Um jetzt z.B. aus einer
einfachen Shotgun eine Medegun
zu zaubern, miilt Thr lediglich den
Wert dieser Adresse auf 00 stellen.
Setzt man hingegen den Wert der
Adresse COB245 auf 20, it sich
jedes Monster mit nur einem ein-
zigen SchuB erdedigen. Wer
schliefflich noch iiber zu wenige
Key verfligt, verindert einfach
Adresse COB24B nach Belieben.

Base Jumpers: Die Anzahl der
Leben findet Ihr in Adresse
C6DCAD. Energieherzchen ohne
Ende konnt Thr Euch iiber Adresse
C6D641 besorgen.

Shadow Fighter: So Thr fiir den
einen oder anderen Gegner mehr
als die vorgegebenen Credits
bendtigt, sollte Euch Adresse
Q08329 weiterhelfen. Falls IThr je-
doch lieber die Totenkipfe des
Kontrahenten verschwinden las-
sen wollt, miiit Ihr Euch um
Adresse CO8FD9 kiimmem. Die
Anzahl der eigenen Totenkspfe
findet Ihr iibrigens in Adresse
CO8FD7.

Die findigen Freezer-Fiichse wa-
ren dieses Mal Gordon Volkmer,
Stefan Schwertmer und Ralph
Schmitt.

PS & TRICHS

Da die kleinen griinen Mars-
ménnchen und zdhnliches auler-
irdische Gesocks nun, dank der
neuen 500er-Version von

: , auf

| allen Amigaprozessoren gelan-

det sind, scheint es fiir Frank
Mommertz hchste Zeit zu sein,

lein paar strategische Hinweise
{zum Thema Alienbekidmpfung
| abzugeben:

| Errichtet nur in Gebieten mit
| grofer Landmasse (Nordameri-

ka/Asien) und in moglichst zen-

| traler Lage auf dem Kontinent

Eure Stiitzpunkte. Grundsiitzlich

' sollte man UFOs nie iiber Was-
| ser abschieflen — den Angriff lie-
| ber abbrechen und die Jungs lan-

den lassen. Zu Beginn des Spiels
sind folgende Aktionen ratsam:

| Stiitzpunkt:

1. Zwei Hauptlager bauen
2. Zwei Quartiere bauen

| 3. Labore/Werkstatt/Hangar so
| friih wie méglich errichten.
An Klimakammer, Raketenab-

wehr und Radarsystem ist erst

| spiter zu denken.
| Einkauf:

1. Etwa 10 bis 20 Soldaten; Ver-

| luste stets ausgleichen

|
I

2. Fiinf Wissenschaftler je Run-
de

' 3. Drei Ingenieure je Runde

4. Panzer: Doppelt soviel, wie

| Skyrangers vorhanden

5. Vier bis acht automatische
und schwere Geschiitze

| 6. Nattirlich auch Munition (bei

Mission reichen 2 Ersatzmags)

Kauft im iibrigen nur Granaten
mit Anniherungsziinder, alle an-
deren sind vollkommen sinnlos

| (es sei denn, man besitzt Alien-

granaten). ;

' Raumschiff bestiicken:

1. Immer 12 Soldaten mitfiihren
2. Stets Panzer mitfiihren!

Die Soldaten sollten mit allen
verfligharen Waffenarten aus-

| gerlistet werden. Sobald Laser

und Plasma vorhanden sind, ist
es ratsam, Gewehre und Pistolen
zu verkaufen, da diese kaum
noch effektiv genug sind. Im
weiteren Verlauf wird sich her-
ausstellen, dafl auch die Laser
(besonders schwere Laser!)
nicht gerade das Gelbe vom Ei
sind.
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Grundsiitzliches Vorgehen bei
Einsitzen:

Immer Zeiteinheiten reservie-
ren! Nie mit allen verfiigbaren
Soldaten ausriicken. Stets einen
Wachmann im Skyranger lassen
(besser 6 raus, 3 warten), denn
nach erfolgreich abgeschlosse-
ner Mission werden auch diese
..Driickeberger” befordert. Die
Panzer zuerst den Eingangsbe-
reich ,.siiubern’ lassen, Soldaten
sind namlich viel zu gute und
meist auch recht schnell tote
Zielscheiben. Ganz besonders
wichtig: Das UFO verfiigt iiber
mehrere Ein-/Ausgiinge — also
so schnell wie moglich mit 2 bis
4 Leuten die Haupteingangs-
schleuse suchen und in geduck-
ter Haltung Stellung halten.
AnschlieBend jeden mittels Au-
toshot auf Tiir schieflen lassen;
danach in keiner Runde mehr
bewegen. Sobald nun ein Alien
die Tiir offnet, geht's ab wie
auf’'m Rummel! Im Gelinde
stets so vordringen, da3 der
vorriickende Soldat geniigend
Deckung hat. Nie an Fenstern
vorbeilaufen, solange man das
Innenleben des Gebiudes nicht
kennt! Wer allein unterwegs ist,
sollte zur Sicherheit Granaten
mit Anndherungsziinder ausle-
gen.

Terroristenlager:

Ziemlich heikle Angelegenheit!
Es ist fast unmoglich, mehr als
die Hilfte der Zivilbevolkerung
zu retten — je nachdem, wie
schnell vorgegangen wird. Auf
Strallen generell duferst vorsich-
tig sein, denn die Cyberdiscs eli-
minieren alles, was ihnen in die
Quere kommt. Nichtsdestotrotz
tummeln sich hier einige gute
Zielscheiben, also immer drauf-
halten. Die zu findenden Aliens
sind extrem aggressiv und flexi-
bel. Obwohl es in den ersten
Missionen keine besonders an-
strengenden Hiirden zu {iber-
winden gilt, wird’s hier doch
ziemlich schnell ruppig. Die
kleinen grauen AuBerirdischen
und die fliegenden lila Aliens
sind ungefihrlich (ein Hit
geniigt). Tauchen jedoch die
Mutanten auf (Chryssalid, Trei-
ber, Schlangenmensch) kann's

schnell ganz schon affig werden.
Versucht in einem solchen Fall,
aus geduckter Haltung zu
schieBen!

Forschung:

Bleibt ein Projekt selbst noch
nach einigen Tagen auf dem
Status ,Unbekannt”, heifit es,
sdamtliche Forscher von anderen
Aktivititen abzuzichen und die-
sem Projekt zuzuteilen. Sobald
der Level ,Durchschnitt” er-
reicht ist, kann man die Forscher
wieder abziehen — mit dem Pro-
jekt geht’s dann ziigig voran.
AuBerirdische Technologien
(ganz besonders Plasmawaffen,
schweres Plasma und Plasma-
strahl fiir Abfangjiger) sollten
selbstverstindlich mit groBter
Intensitit erforscht werden.
Wissenswertes zum Thema
UFO:

Abgeschossene UFOs verlieren
meistens die Hilfte threr Besat-
zung. Die Mannschaftsstirke
liegt bei mittleren bis sehr
groflen UFOs zwischen 10 und
20 Mann. Uber die Dauer der
.. Versteckten Bewegung” lassen
sich Riickschliisse auf die im
Schiff vorhandenen Aliens zie-
hen (ca. 20 bis 40 Sekunden
Pause pro Gegner). Der Schnell-
schufl bzw. Autoschuf3 hat sich
tibrigens im Kampf als beson-
ders effektiv erwiesen. Positio-
niert iiberdies nie Soldaten un-
mittelbar vor einer Raumschiff-
stiir — Gebaudedicher sind hin-
gegen recht gut als Standort ei-
nes Soldaten geeignet. Im Ein-
satz stellt sich recht schnell die
Qualitit Eurer Mannen heraus:
Soldaten mit Tobsuchtsanfillen
oder Panikausbriichen sollten so
schnell wie mdoglich verkauft
werden. Panzer sind, entgegen
der landldufigen Meinung, sehr
leicht zu zerstoren (zwei bis vier
Treffer gentigen), also immer
volle Deckung geben. Und ohne
Panzer ist eine erfolgreich abge-
schlossene Mission fast unmog-
lich. Und denkt daran: Aliens
versuchen Mauern und andere
Hindemnisse zu =zerstoren, um
Eure Soldaten aus einem Hinter-
halt zu meucheln. Schief3t, wenn
moglich, ofter mal in schwarze
Felder — es gelingen niimlich
viele Zufallstreffer! Im Verlauf
des Spiels kann es vorkommen,
dall mehrere UFOs zugleich auf
der Erde landen — solltet Thr
dann nicht geniigend Skyranger
und Abfangjédger besitzen, kénn-
te es schlecht fiir Euch ausge-



hen! Versucht deshalb, minde-
stens noch zwei Stiitzpunkte zu
errichten.

Vorgehen beim Angriff auf
ein Alien-Headquarter:
Verzichtet auf schwere oder au-
tomatische Geschiitze sowie Ra-
ketenwerfer. Es kommt hier
vielmehr auf eine hohe Bewe-
gungsrate an, da die HQs recht
verwinkelt sind. Es ist auch zu
tiberlegen, ob man statt des Pan-
zers nicht lieber vier weitere Sol-
daten in sein Team aufnehmen
sollte. Und bewegt Euch recht
vorsichtig, denn die Aliens tau-
chen ganz plotzlich wie aus dem
Nichts auf. Innerhalb eines
Stiitzpunktes konnen sich bis zu
50 Aliens aufhalten! Kleiner
Tip: Die roten , ,Fliesen” funktio-
nieren wie Aufziige. In der Re-
gel konnen lediglich 10 Prozent
der Zivilisten aus einem HQ be-
freit werden.

Aliens:

Wie eben schon aufgezeigt, gibt
es doch eine ganze Reihe ver-
schiedener Alienarten mit teil-
weise recht unangenehmen Ei-
genschaften und Verhaltenswei-
sen.

Kleine graue Aliens (Insektoi-
den): 1 Treffer geniigt; harmlos;
geringe Zeiteinheit

Lila Vampire (Treiber): 1 bis 2
Tretfer; harmlos; durchschnittli-
che Zeiteinheit

Hellrotes Mini-UFO  (Cyber-
disc): 1 bis 3 Treffer; unange-
nehm; mittlere ZE

Braune widderiihnliche Aliens
(Schnitter): 3 bis 5 Treffer; bose;
groble ZE

Hellbraune schneckenihnliche
Aliens (Schlangenmensch): 1
Treffer; angriffslustig; kleine
Zeiteinheit; schieflen gezielt und
oft

Dunkelgraue Aliens (Chryssa-
lid): 3 bis 4 Treffer; duferst ge-
fahrlich; hohe ZE

GroBe griine Aliens: 4 bis 6
Treffer; auflerst gefihrlich; mitt-
lere ZE; Panzergeschosse zeigen
keine groBe Wirkung; schieft
sehr gezielt

Kleine rosa Amoben: 2 bis 4
Trefter; harmlos; geringe ZE
Die Chryssalids und Schlan-
genmenschen sind besonders
hervorzuheben: Schlangenmen-
schen sind erbitterte Angreifer,
schieflen aus nahezu jeder Lage
und werfen vollig wahllos mit
Granaten um sich. Ein gezielter
SchuB aus dem Plasmagewehr
bereitet ihrem Treiben ein Ende.

Chryssalids sind in puncto Fair-
nef so ziemlich das Hinterletzte!
Sie tauchen unvermittelt auf,
nidhern sich dem Soldaten bzw.
Zivilisten und pflanzen ihm um-
gehend eines ihrer 20 Eier ein —
der Betroffene verwandelt sich
darauthin sofort in einen Chrys-
salid. Zu allem Ubel ist das Ske-
lett dieser Viecher extrem wider-
standsfihig — Plasmageschosse
sind hier die wirkungsvollste
Watfe. Panzergeschosse, Rake-
ten und schweres Laserfeuer
richtet in den meisten Fillen
recht wenig aus. Allerdings
scheinen die Biester recht emp-
findlich auf Sprengstoffe zu rea-
gieren.

Wer mit seinem @ldfimer
als Herslteller des Jahres aus dem
Rennen gehen will, bendtigt vor
allem ein dickes Finanzpolster.
Und genau dieses konnt Ihr
Euch mittels Lars Ketzlers Er-
folgsrezept recht schnell ver-
schaffen:

Baut Euch gleich im ersten Mo-
nat ein kleines Forschungszen-
tum und eine kleine Mehr-
zweckhalle. Diese Art Hallen
sind zwar etwas teurer als reine
Fabrikationshallen, fassen je-
doch auch ein paar Produktions-
einheiten mehr ~ die Mehraus-
gabe lohnt sich!

Holt Anfang August die ersten
Angebote fiir einen Kleinwagen
ein. Am geeignetsten ist ein of-
fener Wagen mit ca. 5 PS. Da
die Mehrzweckhalle in der Zwi-
schenzeit fertiggestellt sein soll-
te, ist es Zeit, fiir die Einrich-
tung, die Einstellung von Fach-
arbeitern und die Bestellung von
Zulieferteilen (je 50 Motoren,
Fahrwerke und Karosserien) zu
sorgen. Es ist ratsam, die Filiale
erst Anfang Oktober einzurich-
ten, dadurch habt Thr einen Vor-
lauf von einem Monat und somit
schon zur Eréffnung volle Auf-
tragsbiicher. Als Einstiegspreis
solltet Thr etwa das Drei- bis
Vierfache der Produktionsko-
sten wihlen. Gewihrt den
Hiéndlem einen Rabatt von 10
Prozent und buttert ca. 6.000 bis
8.000 Dollar in die Werbung.
Nach einiger Zeit sollte das Geld
fiir eine mittlere Mehrzweckhal-
le, in die Thr sodann Eure Pro-
duktion des ersten Modells ver-
legt, vorhanden sein. In der Zwi-
schenzeit ist es allerdings ange-
bracht, ein zweites Modell zu-
sammenzubasteln. Ist die Halle

schliefilich fertig, wird die Pro-
duktion wie geplant verlegt und
in der freiwerdenden Halle das
neue Modell produziert. Leider
entsteht durch die hidufige Um-
zieherei eine effektive Ausfall-
zeit von einem vollen Monat!
Jetzt unbedingt einen Vorlauf
des zweiten Modells produzie-
ren, da die bevorstehende Pro-
duktionserweiterung des ersten
Modells die Halle erneut fiir 25
Tage stillegt.

Nach einer kleinen Anlaufphase
sollte sich der Verkauf beider
Modelle recht gut entwickelt ha-
ben, und erste Lieferschwierig-
keiten treten ein. Nun ist es
hochste Zeit, mit Hilfe einiger
Ingenieure eigene Teile zu ent-
wickeln. Dabei empfiehlt sich
ein Motor mit 10 bis 15 PS und
entsprechendem Fahrwerk fiir
Miittelklassemodelle.

Stellt Thr schlieBlich Eure eige-
nen Einzelteile her, ist es ratsam,
stets auf ein gut gefiilltes Lager
zu achten, denn Motoren und
Fahrwerke verschlingen Unmen-
gen von Stahl, Karosserien ver-
brauchen tiberdies auch noch
Glas und Gummi. Am Kkliigsten
produziert Thr nun auf der Basis
eines Motors und Fahrwerks und
pflanzt einfach nur unterschiedli-
che Karosserien drauf, das hilt
die Kosten niedrig. Ein nicht zu
unterschiitzendes Problem wird
auf Dauer das Lagersystem dar-
stellen. Achtet daher stets auf
geniigend Kapazitit, besonders
in puncto Stahl! Sollte mal ein
Kredit vonnéten sein, diirft Thr
als Rahmen ruhig ein Drittel des
Fabrikwertes ansetzen.

Etwa 1905 besteht die Moglich-
keit der teilmaschinellen Pro-
duktion. Greift sofort zu, denn
die neue Technologie kostet
zwar mehr, wird sich jedoch
schnell auf Euren Absatz aus-

wirken. Als Forschungsprojekte
sind nun stindig kriftiger wer-
dende Motoren und Fahrwerke
sowie massenhaft Karosserien
angesagl. Sollte dann ein Modell
nicht mehr besonders gut laufen,
konnt Thr ihm einfach ein neues
.Kleid” anziehen, und schon
steigt der Umsatz wieder. Auf
diese Weise sollte es gelingen,
im Jahr 1907 einen Umsatz von
3 bis 3,5 Millionen zu erzielen.

Priigelknaben, die auf sich hal-
ten, verfiigen iiber eine Vielzahl
geheimer Schlag- und Wurl-
techniken — da bilden die Kno-
chenbrecher von Shadow
Fighter keine Ausnahme!
Doch sind die schattigen Kdmp-
fer die einzigen, deren Geheim-
nisse wir noch nicht ausgeplau-
dert haben — bis heute, denn
dank Bert Eberhardt kénnen wir
auch mit dieser Ausnahme end-
lich Schluf machen!

Die im folgenden verwendeten
Abkiirzungen haben die hier
aufgefiihrten Bedeutungen:

L = Joystick nach links driicken
R = Joystick nach rechts driicken
U =Joystick nach unten bewegen
O = Joystick nach oben bewegen
F = Mehrmals schnell hinterein-
ander den Feuerknopf betitigen
Da nach jedem Special-Move
der Feuerknopf gedriickt werden
mufl, wurde dieser Punkt in den
Beschreibungen der Bewe-
gungsabliufe stets weggelassen.
Sind zwei Bewegungssymbole
durch einen Bindestrich verbun-
den, so ist die Gesamtbewegung
in einer fliissigen Drehbewe-
gung auszufiihren.

Slamdunk

Head Spring Kick: L-U
Jumping B-Ball: in der Luft U-R
Spinning Fire Kick: U, O

Speed Attack: L, R

Spinning Fire B-Ball: U-L

Hardware, Soffware, Zubehor...
...und alles fiir den aMmiGA !

HEP-ELECTRONIC / HELGE ECKERT / POSTFACH 3152 / 58820 PLETTENBERG
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PepsitKeIl gs * Bifi1 &2

oaeporter * LBS

Ca ppo t Nesquik » Europa

He icopter-Mission * Punica

fanten * Energie-Manager poyp
1 * Karélma z * Dr)

parkasse * Sony

Te komi&z wBackstage

Game
Dr. Marb
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Beavis & Butt-Head (cool) 4.~ &'!ﬁa
Tetris Simulator 3.-  Ami Atla 7=
etris im Wemer 4.~
Xeno Star (geniales Ballerspiel) 2 .-
Fighting Warriors (Kampfsp iel 4.-

(superschnel
Disc Gpielaut ma‘tSimulu ng3
Galaga Deluxe (Ballerspiel)4.-
Geman Trucking (Handel/2Disks) ? -
Das ist nur eine kieine

Amos Paint -Malprogramm) 4.-

Multl Kidestart [KIE&HBWMZDO S -
01304 iste (Ober 1000 Nummem) 4.~
Text Plus 30N (fetharbaung)tt -
U Iﬁt &esbn Sie Ihren Grips) 3.~
nglisch - Deutsch) 4.~
nns kt nur eine kieine Auswahl

[szENE-DEMOS & MUSIK|

Baflerspiel) 3.

lﬂ'ﬁ.ﬁc TURBO & le [ AMiGA-cD-ROM |
2

HARD- & SOFTWARE

MB fir A 500 mit Uhr 198,

rforAS500 19
200

68030/42 MHz A1200 398~
4 MB 32 Bit Ramn 2
8 MB 32 Bit Ram

Infos kostenlos # Kpl

- Megahits 1 19.- Aminet4 19.-
7- 2 19.- Aminet5 24.-
98.- Aminet Set 1 (4 CD Set) 57.-
- Nowthat's what | call Games 123 je 37.-

5. FOMN:02391-12487
597- FAX:02391-148589 >
MEHR INFOS ? KEIN PROBLEM ! a

Infopaket mit Disk nur 2.- ROckporto = -

Itidmer und Anderungen vorbehalten. Alle Preisangaben in DM
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Electra Kuto Fireball: U-L Firey Handspring: U, O Electric Body: F [
Electric Body: F Fakir Fist Of Falling Sun: U-R Electric Splash: in der Luft |

Power Launch: U-R Genie Hurricane: U-L Fury Spin: U-L schrig (O+L)

Earth Power Energy: R-L Mystery Fire: U-R Fury Kick: F Spinning Arms: L, R !
| Electric Boomerang: U-L Teleport: R-L Falling Nunschaku: In der Luft Okura ~
| Double Kick: L, R Magic Carpet: R-U L-U Electric Sword: F
| Spinning Jump: U, O Salvador Manx . Spinning Blade: U-R r‘

Soria Spinning Powerball: U-R Fire Hands: R-U Thunder Power: R-L. !
' Spinning Roundhouse Attack: Turnig Flip Kick: U, O Cutting Claws: U-R Steel Sword: schriig (O+L) oder |

UL Flash Panther: L, R Rolling Claws Slash: L, R in der Luft L-U I

Flying Kick: L., R Kury Tiger Pounce Attack: U-L Teleport: R-U ‘

Double Drop Hell Kick: Schriig  Power Smash Fist: U-L Falling Angel: In der Luft L-U Toshio

(L+0O) Body Drop: U-R Top Knot Fire Ball: U-L

Jiirgen Rock Roll: L, R Hangmans Uppercut: U, O Speed Dragon: R-L

Gun Fire: U-L Spinning Fire Hand: R-L Fast Fire Summersault: U-L Dragon Uppercut: U, O

Power Fist: U-R Toni Spinning Kick: R-U Dragon Kick: U-R

Earthquake Fist: R-U Buming Uppercut: R-U Power Combination: R-L Circle Of Fire: R-U

Cody Spinning Fire: R-L Speed Elbow Smash: L, R Krhome

Kuto Kick: R-U Flame Kick: L-U Yarado Liquid Silver Attack: U-L

Fast Punch: F Massive Uppercut: U, O Electric Speed: R-L. Melting Body: R-L

Flying Power Kick: L, R Lee Chen Sirit Power: U-L Grabbing Gut: schrig (U+L)

Missionce: THE ASYLILM 'Und hier ist er nun, der Rest vom Death Mask-|
mt!l’lﬂ‘f ALIENS VSChI‘.‘llZﬂI'ltt’:Slu. . A = l
o Missiondd: DAAK CASTLE CELLAR |Missionch: LEREBAL ALTERATION PLANT
F F DESTROY ALL ALIENS AND EXIT DESTROY ALL ALIENS AND EXIT

Missioncr: SUB BASEMENT

E‘ ! _é o MINE : o H e . DESTROT ALL ALIENS AND EXIT

Missiond & RESARCH ROOM

DESTROY ALL ALIENS AND EXIT

Missignd; ALIEN CORRECTION FRCILITY =l_l“'1i55innE|5|: PREPERATIONS ROOM

DESTROY ALL ALIENS AND EXIT DESTROT ALL ALIENS AND EXIT

e i—

Missiondd: NAVIEATION CONTROL

DESTROT ALL ALIENS RND EXIT

Missiondd: THE LAST ALIEN NEST
.; - " & DESTROY ALL ALIENS AND EXIT
T',_"I—._.-—| S P Mission3t: CENTRAL CORE
- . = 1 re— - - ® GEHEIMTLIR m—slr%ms RAND EXIT
L A = = " : ::
| Missiondl: FRDAR STATION . M | Missiondk \/ERPON RESEACH




All Terrain Rocing
Ambermoon
Ambermoan
Ambermoon
Ambermoon
Ambermoon
Amberstar
Amberstor

Amnics

Anstold

Ansl

Anstoll World Cup Ed.

Bock to the Future 3
Banshee

Banshee

Borbarion

Bord's Tale 3
Bord's Tale 3

Base Jumy

BAT.Z il
Botile Command
Battle Isle

Battle Isle Doto Disk 1
Battle Isle Dota Il

Brion the Lion

Brutal Football

Bubba 'E' Stix 6l
Bomber

Bui nd

Freezer

CU's Elephant Antics
Clik Clok
cl

lockwiser
Codename lceman
Codename kceman
Conquests of Comelot
Cool Croc Twins
Cool
Corruption
Casmic Spocehsod
Crazy Cars lll
Crazy Sve 2

Cruise for a Corpse
Crystals of Arborea
Curse of Enchontia
Curse of Enchontia

Dream Web
DSA — Die Schicksalsklings
I

s
il

Final Whistle

Fire and Brimsione
Fire & lce

First Samural
Flashbock

Losung/Kort.

Flashback 3/93
Floshback 9/93
Floshbock 11/94
Flight of the Infruder 9/91
Flood 1/92
Fly Harder 3/93
Fly Horder 9/93
Garield 10/91
Geor Works 11/93
Gem'X 2/92
Globol Effect 11/92
Global Gladiators 11/93
Globdule 5/94
Godll 9/93
Gobliiins 2/92
Godfather 4/92
Gods. 1/92
Gods. 3/92
Gold of the Anieks 4/92
Gunl 10/91
Guy Spy 10/92
Hagar 10/91
Hannibal 9/93
Hanse - Dia Expedition 11/94
in 7/
Heimdall 3/92
Heimdall 5/92
Heimdall 7/92
Heimdoll 2 10794
Heimdall 2 4/95
Hellowoon 9/91
Hexuma 1/93
Hexuma 12/92
Hill Street Blues 5/92
:i"d GL‘:“ 19141918 wg;
i ne
H::TY 10/92
Horror Zombies 9491
Hudson Hawk 5/92
Human Roce: 793
Hunter 4/92
Hunter 7/92
Hydra 1/92
Imperi 12/9
Impossible Mission 2025 G/94
I ible Mission 12/94
Indiona Jones 4 — Action 1/93
Innocent unfil Cought 5/94
Interchange 10/91
Inmational Korote 1/92
Ishar N/
Ishar 2 11/93
Ishor 2 4/94
Ishor 3 - 12/94
Joguar X 9/92
Jomes Pond 2 4/92
lames Pond il 12/94
Jim Power 9/92
Joe & Mac: The Caveman Ninje  3/93
John Madden Football 7/92
John Madden Footbaoll 11/92
lonathan 9/93
Jonathan 3/94
Jungle Strike 1/95
Jungle Strike 2/95
Jungle Strike 3/95
lungle Strike CD 3/95
lurassic Pork 1/94
thedrale 1/92
Kathedrale 3/92
K 240 10/94
KGB 5/93
KGB 12/94
KGB 2/95
Kick Off 3 9/94
King's Bounty 11/91
King's Quest 5 5/92
Knightmore /9
Knightmore 2/95
Krusty's Fun House 1/94
Kult 3/93
Lost Ninja 3 12/91
Leonder 1/92
Leonder 2/92
Leonder 9
Leander 4/92
Laonder 5/92
Legend 10/92
Legend of Fairghail 3/95
legend of K 12/92
Legend of Kyrandia 12/94
Lagends of V: 4/93
Legends of Volour 12/93
Lemmings 1/92
Lemmings 2 5/93
Lemmings 2 /93
Lemamings 2 10/93
Lemmings 2 11793
Lemmings 2 10/94
Leon 1/92
Lethal Excess 5/92
Lethal Weopon /93
Life & Death 9/93
Line of Fire 1/
Lionheart 5/93
Lionheart 3/93
ionheart 9/93
Lionheart 11/93
Litil Divil 2/95
tion 9/92
Locomotion 12/92
jcol /91
Lords of Doom 9/91
Lords of Doom 10/91
Lord of the Rings 4/93
Lord of the Rings 3/93
Lord of the Rings 7/93
Lost Patrol 1/92
Lothar 11/93
Lotus 3 11/92
- ?whn Challenge 2 A
Lok 12/91
Lure of the Tempiress 12/92
Mod TV 9/92
Mad TV 4/92
Maogic Pockety 2/92
P 3/92
Manchester United Europe  10/91
Man. Un. Prem. jue Chomp .7 /94
Marvins mmll:?s Adv 1/95
land 1/93
Mego lo Manio 12/9
9/ glz
Megatwins 3/
Menacs 12/91
Mercenary 3 7192
Mercs 4792
Metal Law 9/94
Metol Mosters 10/91

Miomi Chase
Micro Machines
Midwinter 2

Mig 29 Fuerum
Might & Mogic 2
Might & Mogic 3

Quik the Thunder Rabbst

Roger Robbit - Hore
Ca

-iype

Rubicon

Ruff ‘n’ Tumble

Ruff 'n’ Tumble

Ruff 'n’ Tumble
Russslsheim
Second Samurai
Sensible Soccer

Simpsons 4/92
Simpsons 792
Sink or Swim 7/93
Skeleton Krew 4/95
S&ywurk:(m Ugg
Sleepwal 5/
Sleepwa /93
Sliding Skill 1/92
Smash TV 3/
Soccer Kid 11/93
Soceer Kid 12/93
Software Monoger 7/94
Foapoond v/
/!
Space Ace % 3%
Space Ace 4
Space Crusade 1/93
Space Gun 7/92
Space Hulk 4/94
Space Ques! 3 12/91
Guest 3 7/92
sms';xti Guest 4 4/92
Special Forces 7/92
Speedball 1/92
Speedball 2 1/92
Spindizzy Worlds 1/92
Spirit of y fure 10/91
Storbyte Supersoccer 1/93
Stordust 3/94
10/94
Sternsiedler '\g;g;
e
Scm'mlmnﬂe 12/91
Storm Master 7/92
Streetfighter 2 4/93
Streetfighter 2 3/93
Strider 11/¢1
Striker 11/92
11/92
Suburbon Commando 3/94
mm P ;}95
93
Superfrog 5/93
Superfrog CD 2/95
Super Methane Biothers 9/94
Super Stordust (AGA) 12/94
Super Stardust CD 2/95
Swiich Blode 1/92
Switch Blode 2 2/92
s 9/91
Sword of Honour 1/93
Swords of S_ find | 10/91
10/93
Team Yankee 5/92
Teo 1/93
I'&h:vmnw ndo Il 3/94
Terminalor 2 3/92
The Games: Espana ‘92 12/92
The Humans 1/93
The Humans 12/92
The Lost Vikings 9/93
The Lost Vikings 10/93
The Lost Vikings 11/93
Theme Po: 12/94
Theme Park 4795
The Oath 1/92
The Oath 2/92
Think Cross 12/91
Thunderhawk 11791
Thunderhawk 3/92
Thunder Jaws 1/92
Tiny Skweeks 12/92
Titus the Fax 7/93
Titus the Fox 5/92
Toki /91
Toki 1/92
Tomy & Friends in Kslloggsland11/94
Top Gear 2 [AGA) 1795
Top Gear 2 CD 2/95
Top Geor 2 3/95
Top Wrestiing o192
Toiol Recall 10/91
Tower Assault 2/95
Tower Assault 3/95
Tower Assoult 4/95
Trensarctica 7/93
Transarcica 10/93
Trops 'n’ Treosures 10/93
Trops “n’ Treosures 12/93
Trex Warrior 1/92
T 12/92
Trolls 7/93
Turn'n Burn 10/91
Turricon lll 7/94
UGH! 10/92
UGH! 11/92
Ultima & 4/92
Ultime & 9/92
Under Pressure /92
Universe 12/94
Uridium 2 1/94
ia 12/91
Valhalla 10794
Vaxine 10/91
Vision 7/93
Vroom 492
Walker 4/93
War in the Gulf 9/93
Waorzine (ind.| 9/91
Waxworks 4793
Waooworks 10/93
‘Woaxworks 1/94
Was‘li Dreams 3/92
's Vi 7/93
Whaie's Voroge 12/83
Whale's Vi 10794
Whirkwind 1/92
Whirtwind Snocker 3/92
Wing Commonder 5/93
Wing Commander /93
Winzer 3/92
Wizordry 6 1/94
i 12/92
Wiz ‘n’ liz 5/94
Wolichild 4/92
Wollchild 5/92
Won: 12/93
Wongs find) 9/91
ngs find.| 10/91
Europeon Ram; 4/93
WWF Wrestle Mnninw 2/92
Xenon 2 1/92
Yol Jeel 10/93
Zeewolf 3/95
Zod 7/93
Zool 4/93
Zool 1/93
Zool 12/92
ool 2 7/94

Tips

Freezer




Addiction 2/95
Air Force Commander 11/93
Akira 495
Aladdin 12/94
Alfred Chicken 11/93
Altred Chicken Fir A1200 2/94
Alfred Chicken Fir CDI2 2/94
Alien Breed I 1293
Alien Breed Spec. Ed

& Quak {CD) 5/94
Alien Breed: Tower Assault CD 2/95
All New Worlds of Lemmings. ~ 2/95
All Terrain Racing 495
Ambermoon 11/93
Anstoss fir A 1200 12/93

Anstoss World Cup Edition 9/94

Apocalypse 5/94
Asabian Nights hir CD32 1/94
Ascade Pool CD 12/94
Ascade Pool fur AS00 3/94
Arcade Pool Fir A1200 3/94
Armour Geddon Il 5/94
Amie 2 11/93
Arya Yoiv 10/94
Assassin Special Edifion 2/94
Aubschwung Ost 1/94
Banshee A1200 9/94
Bonshee CD 10/94
Base Jumpers 4/34
Botman Returns 5/94
Bottle Field Creator 9/94
Botlechess CO 9/94
Boftlesoads 9/94
Botleioads CO 9/94
Beastord 12783
Beavers (CD) 7/94
Beneath a Steel Sky 3/94
Benelfoctor /94
Berliner Spielekiste CD 2/95
Big Four 10/94
Big Sea 4/94
Biing! 2/95
Bloodnet AGA 2/95
Bob's Bad Doy 11/93
Body Blows Galactic 12183
Body Blows Galactic fir A 1200 12/33
Bricn The Lion 4/94
Brian the Lion CD 10/94
Brian the Lion fir A1200 7/94
Brer Rabbit and the Wonderful
Brutal Football[CD) 5/94
Bubba'n'Stix 2/94
Bubba'n'Stix (CD) 5/94
Bubble & Squeak CD 11/9a
Bubble & Squeak 1/95
Bump'n'Bum 10/94
Bump'n'Bum CD 2/95
Bundeshigo Manager Hattride 9/94
Burning Rubber 2/94
Burntime fiir A1200 1/94
Compaign Il 1/94
12/93
Cannon Fodder CD 11/94
Cannonfodder 2 1/95
Castles Il For CD32 2/94
Center Court Tennis 1/95
Chombers of Shoolin Fir CD32  3/94
Championship Monoger bokia ~~ 2/94
Christoph Kolumbus 2/94
Chuck Rock [CD) 5/94

Chuck Rock Il Son of Chuck CD 10/94

Civilization fir A1200 7/94
Classic Collection: Adventure  2/95
Cliffhanger 7/94
Combat Classics 2 2/94
Combat Classics 3 2/95
Cool Spat 2/94
Corkers 10/94
Cosmic Spocehead 1/94
Crazy Sports Football 12193
Cross Check 1/95
Crystal Drogon 11/94
Cyberpunks 1293
Dangerous Streets 4/94
Dangerous Steets fir A500  5/94
Dangerous Streets Fir CD32 2/94
Dorkmere 4794
Dark Seed CD 10/94
Dawn Patrol 3/95

9/94
Death Mask 495
Death or Glory 5/94
Deep Core 12793
Deep Core fir CD32 1/94
D/Generation fir A1200 2/94
Dennis fir AS00 T 2/94
Dennis fir A1200 2/04
Dennis fir CD32 3/e4
Der Clou! fiir A500 4/94
Der Clou! fiir A1200 4/94
Der Clou! CD 9/94
Der Kénig der Lowen AGA 2/95

Compilation miserabel
Strategie 7%
Action 38%
Geschicklichkeit 86%
Geschicklichkeit  72%
Geschicklichkeit ~ 72%
Geschicklichkeit ~ 76%
Action 2%
Adlion 7%
Action 79%
Strategie 81%
Sport 8%
Abentever B5%
Sport 9MN%
Sport 89%
Action 85%
Action 3%
Spot 64%
Simulation 60%
Simulation 62%
Simulation A4%
Action 38%
Action 44%
Action 85%
Strategie 9%
Action 83%
Action 83%
Geschicklichkeil 76%
Geschicklichkeit ~ 55%
Verschiedenes  80%
Stategie %
Action 7%
Action 19%
Abentever 56%
Geschicklichkeit  58%
Abenteuver 7%
Geschicklichkeit  76%
Compilafion mittel
Compilation mittelBig
Simulafion 45%
Simulation 86%
Abentever 75%
Geschicklichkeit  77%
Sport 8%
Sport B4%
Geschicklichkeit ~ 76%
Geschicklichkeit ~ B0%
Geschicklichkeit ~ 78%
Sport 2%
Geschicklichkeit ~ 78%
Geschicklichkeit  78%
Geschicklichkeit 87%
Geschickd.  85%/87%
Sport 8%
Sport 0%
Sport 91%
Sport bird
Abentever 86%
Simulotion 7%
Strategie 85%
Strotegie 85%
Srategie 73%
Srotegie 6%
Sport 8%
Sport 42%
Sport 28%
Simulation 80%
Geschickhkeil  77%
Geschicklichkeit ~ 80%
Simulation 80%
Compilaton  super
Geschicklichkeit  29%
Compilaticn super
Compilation gut
Geschicklichkell  81%
Compilation schwach
Verschiedenes  45%
Sport %
Sport 50%
Abenfever 64%
Action 44%
Action 37%
Action 0%
Action Ad%
Abenteuer 80%
Abentever 80%
Simulation 80%
Strategie 3%
Action 65%
Abentever 85%
Action 5%
Action 50%
Verschiedenes ~ 77%
Geschicklichkeit %
Geschicklichkeit 8%
Action 70%
Strategie 85%
Strategie 86%
Strategie 87%
Geschicklichkeit ~ 74%

Der Schatz im Silbersee 3/94
Der Trainer 7/94
Der Trainer liolia 12/94
D/Generation lir CD32 12/93
Die Karawone der 7. Dynastie  4/94
Die Siedler 1293
Diggers fur CD32 1293
Diggers fur A 1200 1293
Dinosaur Detective Agency  1/94
Disposoble Hero 1/94
Disposable Hero (CD) 5/94
Dithell in Spoce 3/%4
Doglight 11/93
Donk 11/93
Donk {CD) 5/94
Dootus 1/94
Doppelpass 2/95
Drocula 7/94
Drogonstone 2/95
Dragonstone CD 4195
Dreamsland 2/94
Dreamweb 3/95
Dynatech fir A 1200 1293
Eggminator 3/94
Elfmania 4/94
Elite 2 - Frontier 12/93
Elite ll-Frontier (CD) 5/94
Embryo 11/94
Emerald Mines CD 2/95
Empire Soccer 94 9/94
Excellent Games 2/94
Eye of the Storm 5/94
Fl 1/94
F-117 A Stealth Fighter 20 1293
Fontastic Dizzy 2/94
Faiman 2/94
Foiman fir A1200 3/94
Fields of Glory 12/94
Fields of Glory 2/95
Fifa International Soccer  12/94
Fireforce Fir CD32 3/94
Formule 1 Grand Prix 1/92
For President 5/94
Fury of the Furries 2/94
Fury of the Furries [CD} 7/94
Fufiboll Total| 11/94
Genesia 1/94
Gigantic Games CD 2/95
Globol Effect (CD] 5/94
Globdule 1/94
Gobliins 3 1/94
Grandslom Classics 2/94
Guardian AGA 2/95
Guardian CD 11/94
Gunship 2000 fiir A1200 4/94
Gunship 2000 CD 9/94
Hanse-Die Expedition 10/94
Heimdall 2 7/94
Heimdol 2inio e Hols of Warlds CD 9/94
Hired Guns 11/93
Hits for Six VI 10/94
Hits for Six VIl 10/94
Hits for Six VIll 10/94
Huckleberry Hound 1293
Humans [CD) 7/94
Hyperion 2/94
Imagems 2/94
Imagems 5/94
Impossible Mission 2025 5/94
Impossible Mission 2025 CD  9/95
Innocent until Caught 3/94
Infernationol Korate fir CD32  4/94
shar 2 fir A 1200 1283
Ishar 3 10/94

1. Pond 3 Op, Starfisch fur A12005/94
Jomes Pand 3 Op. Starfish CD 9/94

Jet Strike 1/94
Jetstrike CD 1795
John Barnes Eur. Footb . CD32 1/94
Jungle Strike 1/95
Jungle Strike CD 3/95
Jurassic Park fir A1200 1/94
K 240 9/94
Kick Off 3 10/94
Kick Off 3 A1200 9/94
Kid Choos 11/94
Kid Choos CD 1/95
Kids Rule O K 2/94
Kind of Mogic 4 10/94
Kingdoms of Germany 2/95
Kingmaker 2/04
King's Guest V 10/94
Labyrinth of Time fir CD32 2/94
Lamborghini 3/94
Lost Action Hero 7/04
Last Ninja 3 CD /94
Lemmings fir CD32 2/94
Uberation 4/94
Uberation fur CD32 1/94
Litil Diwil CD 11/94
Lords of the Realm 1/95
Lothar Matthaus Super Soccer  12/94

Geschicklichkeit
Action

Action

Action
Simulation
Action
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action
Abentever
Abenteuer
Compilation
Abentever
Simulation
Action

Action
Simulation
Simulation
Action
Geschicklichkeit
Sport
Compilation
Simulation
Sport
Simulation
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action

Swotegie
Strategie

Sport

Action
Simulation
Simulation
Strotegie
Strategie

Sport
Simulation
Compilation
Simulation
Geschicklichkeit
Abentever
Compilation
Action

Action
Simulation
Simulation
Simulation
Abenteuer
Abentever
Abentever
Compilation
Compilation
Compilation
Geschicklichkeit
Strotegie

Action
Strolegie
Strotegie
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Abenteuer
Sport
Abenteuer
Abenfeuver
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action
Simulation

Sport
Simulation
Simulation
Action
Simulation
Spart

Spor
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Compilation
Compilation
Strategie
Strotegie
Abentever
Abentever
Sport

Action
Abentever
Strategie
Abenteuer
Abentuer
Geschicklichkeit
Strategie

Sport

56%
59%
538%
gut
B3%
64%
10%
85%
N%
86%
38%
64%
T4%
super
60%
68%
85%
62%
63%
0%
56%
4%
85%
7%
B5%
19%
7%
71%
83%
76%
gut
%
72%
74%
mitfel
68%
7%
85%
85%
70%
73%
75%
7%
mitel
gut
gut
2%
78%
52%
48%
62%
62%
65%
7%
70%
75%
9%
75%
7%
19%
2%
51%
85%
87%
65%
7%
70%
74%
82%
83%
schwach
schwach
70%
17%
78%
58%
68%
A4%
2%
88%
65%
64%
76%
65%
74%

Lotus Trilogy (CD) 5/94
Mad TV 1/92
Magic Boy 12193
Manchester United

P.L Champicns 5/94
Marblelous 3/95
Meric is Missing! 4/94
Mcrvin's Marvellous Adventure  1/95

Mardn's Morvelious Advenire CD 12/94

Mean Arencs far CD32 2/94
Megahits 3CD 2/95
Mega Mation 2/94
Metal Law 1293
Microcosm far CD32 3/94
Missiles over Xerion 3/94
Moon City 4/94
Morph fur A 1200 12193
Morph fir CD32 1293
Mortal Kombat 1/94
Mortal Kombat Il 1/95
Mr. Blobby 2/95
Mr. Nutz 1/94
Mylh €D 9/94
Naughty Ones 3/94
Naughty Ones CD 9/94
Nick Folda's Champ. f. CD32  4/94
Nigel Mansell's W.C. fir CDI2 1/94
MNaow that's what | call Games | 2/
INow that's what | coll Games 2 7/94
Qldtimer 3/95
Oldrimer AGA 3/95
Osear fir CO32 12/93
Out to Lunch A1200 /94
Owt to Lunch CD 10/94
Overdrive 11/93
Overkill 11/93
Overkall fir CD32 1293
Overlord 2/95
Penthouse Hot Number

Deluxe |. AS00 2/94
Perthouse Hot Numbers

Deluxe | A1200 2/94
Perihelion 3/94
PGA European Tour 2/95
PGA European Tour AGA  2/95
PGA European Tour €D 1/95
Pinball Fantasies fir CD32 12193
Pinball Fontasies fir A1200  1/94
Pinball llusions 12/94
Pinkie 11/94
Pirates Gold fir CD32 2/94
Pizza Connection 2/94

Poker Nights Teresa Personally 9/94

Power Drive 3/995
Power Games CD 2/95
Premier Division 1/94
Premier Manager 2 11/93
Premier Manager 3 1/95
Prey - An Alien

Encounter fir CD32 3/94
Prime Mover 11/93
Project X & F 17 Challenge (CD} 5/94
Puggsy 3/94
Guik 10/94
Qwak 11/93
Reol Genius 5/94
Reunion 3/94
Reunion AGA 3/95
Rings of Medusa Gold 10/94
Rise of the Robots 12/94
Rise of the Robots CD 2/95
Roadkill CD 3/95
Robinsans Requiem A500 11/94
Robinsons Requiem AGA 11/94
Riisselsheim AGA 10/94
Riisselsheim Standard 10/94
Rutf'n'Tumble 11/94
Rules of Engagement 12193
Sabre Team CD 9/94
Second Samurai 2/94
Second Samurci fir A1200  4/94
Seek & Destroy 2/94
Seek & Destroy fur CD32 3/94
Sensible Soccer fiir CD32 12193

Sensible Soccer International Ed. 9/94
Sensible World of Soccer 11/94

Shadow Fighter 2/95
Shadow Fighter AGA 435
Shagfu 2/95
Shoofu AGA 3/95
Sierma Soccer World Chall. - Ed .7/94
Sim City 2000 12/94
Sim City far CD32 2/94
Sim Classics 10/94
Simon the Sorcerer 1/94
Simon the Sorcerer fiir A1200 2/94
Simen the Sorcerer CD  10/94
Shat Royal 12/94
Skeleton Krew 3795
Skeleton Krew CD 4195
Skidmarks 2/94
Skyworker 3/95

Sport
Simulation
Geschicklichkeit

Sport
Geschicklichkeit
Verschiedenes
Action

Acfion
Geschicklichken
Compilation
Strotegie

Achon

Action

Action

Strategie
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Sport

Sport
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Abenteuer
Action
Geschicklichkeit
Sport

Sport

Compilation
Compilation
Simulation
Simulation
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Sport

Action

Action
Simulation

Stotegie

Shotegie
Abentever
Sport

Sport

Sport
Simutation
Simulotion
Simulation
Gaschicklichkeit
Abentever

Simulation
Strategie
Spor

Verschisdenes
Sport

Action

Action
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Strategie
Simulation
Simulation
Strategie
Action

Action

Sport

Abentever
Abentever
Simulation
Simulation

Strategie
Strategie
Action
Action
Action
Action
Sport
Sport
Sport
Action
Action
Action

Srategie
Action
Action
Sport

Simulation

30%
7%
B3%
85%
85%
83%
84%
87%
70%
85%
88%
36%
58%
sehr gut
17%
65%
66%

7%
41%
65%
82%
72%
7%
28%
85%
86%
9%
%
87%
82%
72%
78%
81%
80%
%
58%
53%
73%
71%
69%
74%
81%
81%
87%
79%
81%
58%
60%
70%
85%
%%
super
85%
86%
86%
3%
75%
%
80%
48%

Sleepwalker fir CD32 12193
Soccermania 10/94
Soccer Kid CD 11/94
Soccer Kid fir A1200 1/94

Soccer Star World Cup Edition 10/94
Soccer Superstars 455
Software Manager 2/94

Solivs N/
Space Hulk 11/93
Spaceward Hol = 7/94
Special Edition 2/94
Stordust 1/94
Storlord 9/94
Stor Trek 25th Amniversary  2/94
Steel Business 11/94
Stern Siedler 10/94
Stratagem 1794
Stratagem fir A1200 1/94
Striker |CD} 7/94
51, Thomas 12/94
S.UB. fir ASO0 3/94
S.UB. fiir 41200 3/94
Suburban Commando 1/94
Subwar 2050 AGA 3/95
Subwar 2050 CD 2/95
Summer Camp 2/94
Summer Olympix fir CDI2 4/94
Superhrog CD 11/94
Super Methane Bros 7/94
Super Putty fir CD32 4194
Super Stordurst 12/94
Super Stardurst CD 1/95
Surk Ninjas (CD) 7/94
T2 - The Arcade Gome 1/94

Team 17 Collection Yol. 1 10/94
Theatre of Decth 11/93
The Blue ond the Gray 3/94
The Blues Brothers Jukebox Adv. 4/94

The Box . 2/95
The Chaos Engine {CD) 5794
The Choos Engine fir A1200  1/94
The Complete Chess System  2/95
The Complete UM.S. 3/94
The Incredible Crash Dummies  9/94
The Lost Vikings CD 9/94
The Legacy of Sorasil 4/94
The Legacy of Sorasil CD 10/94
The Lords of Power 2/94
The Manager 2/94
The Misadventures of Flink CD 12/94
Theme Pork 11/94
Theme Park 2/95
Theme Park CO 4/95
The Ryder Cup 3/94
The Ryder Cup [CD} 7/94
The Seven Gotes of Jambala

fr CD32 3/94
The Uiimotive Sobwore Monager 294
Thomas's Big Race 1293
Top Gear 2 A1200 11794
Top Gear 2 1/95
Top Geor 2D 12/94
Tomodo 2/94
Tornado far A1200 7/94
Total Camoge Fir A1200 5/94
Total Carnage [CD) 7/94
Tower Assoull 1795
Triple Acion V1 10/94
Triple Action VIl 10/94
Triple Fun 2/95
Triviol Pursuit far CD32 4/94
Trolls fir CD32 12193
Tubulor Worlds 9/94
Turning Points 10/94
Twilight 2000 fiir A1200 4/94
UloEnemy Unknown A1200  11/94
Ulimote Body Blows CD 9/94
Universe 10/94
Universe CD 11/94
Valhalla: Bevore the War 4795

Valhallo & The lard of Infinity ~ 9/94

Vital Light 10/94
Vital Light CD 3/95
Wembley Int. Soccer A1200  9/94
Wembley Int. Soccer CD 9/94
Whale's Voyage fur CD32  12/83
When Two Worlds War 12153
Whizz 455
Wild Cup Soccer (D 3/95
Winter Comp 2/94
Winter Olympics 3/%4
Wiz'n'liz 11/93
Wonderdog 12/93
World Cup USA 94 10/94
World Cup Year ‘94 10/94
Zeewolf 1/95
Zonked 11/94
Zool far CD32 12193
Zoal 2 1/94
Zool 2 fir A1200 5/94
Zool 2 (CD) 7/94

Geschicklichkeit  70%
Compilation gut
Geschicklichkeit 85%
Geschicklichkeit 85%
Sport e
Sport kIs
Simulation 86%
Geschicklichkeit  58%
Brefpielumsetzung 44%
Strategie 61%
Compilation super
o
Simulotion 78%
Abentever 0%
Simulation 3%
Shalegie 69%
Strategie 45%
Strategie 55%
Spart %
Simulation 55%
Simulation 76%
Simulation 79%
Action 21%
Simulafion Bl%
Simulation 85%
Geschicklichkeit ~ 31%
Sport 9%
Geschicklichkeit  73%
Action 58%
Geschicklichkeit  74%
Action 7%
Action 83%
Action 25%
Action 65%
Compilation  super
Strotegie 60%
e 19%
Geschicklichkeit  71%
Compilation gut
Action B3%
Action 85%
Strategie 7%
Strafegie 70%
Geschicklichkeit ~ 44%
Geschicklichkeit  85%
Abentever 7%
Abentever 72%
Compilation super
Compilation gut
Geschicklichkeit ~ 82%
Simulation 77%
Simulation 9%
Simulation 3%
Sport 57%
Sport b6%
Action 4%
Simulgtion 7%
Sport 36%
Spon 78%
Sport 69%
Sport 75%
Simulation 76%
Simulation 74%
Acfion 61%
Action 54%
Action 74%/76%
Compilation schwach
Compilation gut
Compilation gut
Verschiedenes  ¢8%
Geschicklichkeit 70%
Action 4%
Compilatien mies
Simulation 70%
Strategie 72%
Action B84%
Abenteuer 80%
Abenfever 0%
Abenteuer 4%
Abenteuer &8%
Strategie 41%
Strategie 43%
Spont 8%
Sport 81%
Abenteuer 8%
Strategie 24%
Geschicklichkeit  75%
Sport 67%
Sport 56%
Sport 56%
Geschicklichkeit 72%
Geschicklichkeit 75%
Sport 64%
Compilafion qut
Simulafion 80%
Strolegie 7%

Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit

83%
80%
7%

Geschicklichkeit 85%
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| Verantwortlich fiir das neue Mega-Projekt
| zeichnet das franzosische Cryo-Team
| (,,KGB”, ,,Dune”), wo man auch die viel-
| versprechende Story ersann: Im Konig-
| reich von Prinz Adam lebten einst Dinos
| und Menschen in Harmonie, doch bekam
| sein Opi aus vorerst noch ungeklirten
| Griinden Zoff mit den Echsen, weshalb
| der Kontakt zu den Biestern abgebrochen
| ist. Also bereist Adam jetzt die vielen
Tiler seines Reichs, um Mensch und Tier
erneut miteinander ins Gesprich zu brin-
gen...
Das wird kein Zuckerschlecken fiir den
Bl Friedensstifter, denn beide Seiten verhal-
ten sich zunichst stur und wollen erst mal
umgarnt werden — indem der riihrige Prinz
allerlei kleine Besorgungen fiir sie erledigt.
| Mit den richtigen Fundstiicken in der Ta-
.| sche sollte es ihm dann aber relativ leicht-
| fallen, die Streithansel zum gemeinsamen
Bau einer Festung zu iiberreden. Und ein
'| paar weitere Spezialauftriige spiter kann
die Burg der Versohnung auch schon aus-
| gebaut und mit Kdmpfern bestiickt wer-
| den. SchlieBlich versuchen gleichzeitig die
| bosen Tyrannosaurier unter der Fithrung
| von Moorkus Rex, das gesamte Land zu
| iiberrennen und zu unterwerfen!
| Doch der rithrige Adam ist ja zum Gliick
| nicht ganz alleine, denn der Geist eines
| steinalten Obersauriers steht auch und ge-
; rade in den schwierigsten Situationen je-
|| derzeit mit Rat und Tat zur Seite. Und so

I

digen Genre-Mix auf Schillerscheibe pressen — wir durften das LLand der Dinosaurier
schon mal vorab besuchen'

wird man sich von Tal zu Tal voranar-
beiten und alles, was nicht niet- und na-
gelfest ist, vereinen diirfen, wihrend se-
henswerte Zwischensequenzen die Story
(abhingig von der jeweiligen Aktion)
vollautomatisch vorantreiben. Apropos
sehenswert: Die Grafik von Lost Eden
diirfte so ziemlich alles in den Schatten
stellen, was bislang iiber den Monitor
kreuchte und fleuchte — was bereits an
Bildern und Animationen vorliegt, ist je-
denfalls eine absolute Schau! Jede ein-
zelne Szene hat man in miithsamer Klein-
arbeit gerendert, wobei besonderer Wert
auf realistische Bewegungsabliufe gelegt
wurde: Da begegnet der Spieler fleifigen
Arbeitsdinos beim Festungsbau oder
wohnt den packenden Kiampfen von
Flugechsen mit gepanzerten Widersa-
chern bei...

Kaum weniger Aufwand wird fiir die
Klangkulisse betrieben, neben orche-
stralen Musikstiicken soll auch komplett
deutsche Sprachausgabe zu héren sein.
Bleibt nur zu hoffen, daB das Gameplay
da mithalten kann. Und natiirlich, daB
Lost Eden auch tatséchlich wie geplant
auf Amiga-CD erscheint; mit einem Ter-
min hielt sich der Hersteller nimlich ver-
ddchtig bedeckt. Aber wenn dieses Pre-
view dazu beitragen kann, drucken wir es
gerne noch mal — die Reise in Virgins
Dino Park scheint némlich jeden Buch-
staben davon in Gold wert zu sein! (mic)
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Kampf der Langeweile...

er den Test zur Standard-Fas-
sung im letzten Heft gelesen
hat, der weil3, dafl wir auf den

Umbau des unsiéglichen Gameplays an-
liflich der CD-Konvertierung ohnehin
nicht zu hoffen wagten — aber zumindest
ein bei diesem Thema doch eigentlich un-
vermeidbares Movie-Intro oder wenigstens
die originale Musik von CD wiire doch
nicht zuviel verlangt gewesen, oder?
Anscheinend doch...

Bei ICE hielt man jedenfalls unbeirrbar am
bereits Bekannten fest, es sollten wohl nur
die Akira-Fans mit CD* ebenfalls ge-
schropft werden. Und so darf man sich er-
neut auf 6de Motorradjagden samt Ben-
zinkanister-Sammeln und Granaten-Wer-
fen, einfallslose und mit unfairen Stellen
reich gesegnete Plattform-Hopsereien oder
eine lachhafte Ballerszene, wo mittels ei-
nes horizontal fliegenden Hovercrafts an-
greifende Jetpack-Akrobaten vom Himmel
geholt werden, ,.freuen”. Und wenn man

bedenkt, was alles aus dem kultigen Stoff
des japanischen Comic-Zeichners Katsu-
hiro Otomo zu machen gewesen wire,
kommen einem glatt die Trinen:

Das an ,,Bladerunner” erinnernde Szena-
rio prisentiert das Neo-Tokio des Jahres
2019, wo sich Kids brutale Kiémpfe mit der
Militdrpolizei und Wissenschaftlern lie-
fern, welche ihrerseits katastrophale Ex-
perimente an PSI-begabten Kindern durch-
fiihren. Bei einem Verkehrsunfall wird da
Tetsuo, das Mitglied einer Motorradgang,
entfilhrt und der Spieler als Rettungs-
kommando engagiert: Als Kaneda soll er
den Kumpel befreien und das Geheimnis
um dessen ritselhafte Krifte entschliis-
seln. Doch wer mag das schon, wenn die
launige Story in ein bodenlos schlechtes
Gameplay miindet, das streckenweise weit,
weit unter PD-Niveau liegt?

AuBer praktisch unwirksamen Zu-
satzwaffen hat Akira ndmlich nur laue
Sammelextras wie frische Lebensenergie
zu bieten — wenn hier mittels Schliissel ein
Tor gedffnet wird oder sich ein 16 Pixel
schmaler Plattform-Aufzug in Bewegung
setzt, dann hat man die innovativen Hohe-
punkte des Spiels bereits gesehen. Zumal
sich trotz der Levelcodes wohl kaum ein
Fan der Dark-Future-Vorlage die kom-
plette Jagd auf knuddelige Teddybéren und
Schildkriten antun wollen wird! Denn
vom frustigen Gameplay einmal abgese-
hen: Was haben blaBgraue Abwasser-

Muf} man das gesehen haben?

.

— Kein 64er-
i shot, sondern bitte-
re Amiga-Realitéit!

kanile und kunter-
4 bunte Spielzeugfa-
briken hier iiber-
haupt verloren?
1 Und was haben die
siecben Levels ei-
§ centlich auf einer
CD verloren? Al-
lein das softe Scrol-
ling und die netten
Zwischenbilder
sind erwihnens-
wert, die dilettan-
tisch gezexchnetc Grafik stammt jedoch
aus dem gleichen Soﬁware—Gmselkabmett
wie die offenbar zweistimmige Begleit
musik, welche anf Waunsch anstatt der
kaum besseren Sound—FX erschallt. Also
alles wie schon auf der Disk, so auch das
Fazit: Hiinde weg von diesem Miill, egal,
ob man nun ein CD* oder einen AGA-
Amiga mit CD-ROM besitzt! (rl)

AKIRA
(ICE)

%

~»NO FUTURE”

GRAFIK 55%

HANDHABUNG 50%
DAUERSPASS 31%

PREIS 79,
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elcher Teufel mag die Jungs
nur beim Ersinnen der neuen
Pad-Steuerung geritten haben?

~ Beschleunigt und Gebremst wird hier nim-
~ lich mit dem roten bzw. blauen Button,
was soweit ja noch okay ist. Doch jetzt ra-
~tet mal, welche zwei Knopfe, gleichzeitig
gedriickt, die sofortige Riickkehr ins Titel-

~ bild zur Folge haben? Richtig, auch wie-
der rot und blau — wodurch Vollgas und
plotzliches Verzogern (etwa vor einer
Haarnadelkurve) stets mit einem Neustart
geahndet wird! DaB wir den Test an die-
ser Stelle nicht abbrechen und All Terrain
Racing auf CD als unspielbar erkldren,
_ liegt allein am Rettungsanker, sprich der
‘optionalen Nutzung von Ein-Button-

Sticks.

So befahren, gleichen sich das Schiller-
Terrain und die bekannten Floppy-Kurse
~ dann fast aufs Bit: Entweder treten Solisten
~gegen vier agile CPU-Piloten an, oder zwei
Spieler fahren um die Wette und lassen da-
bei auch mal Waffen und Minen sprechen.
Dariiber hinaus ist nach wie vor eine Liga
~ fiir bis zu sechs Teilnehmer vorgesehen,
bloB ist das Speichern der Tabelle selbst
auf AGA-Amigas mit CD-ROM nicht

{ iy ;r'
i ; EN L
Wer ins Titelbild zuriick will,
braucht nur zu bremsen...

Meist gibt sich Team 17 ja
viel Miihe mit Umsetzun-
gen, manchmal auch we-
niger — doch diesmal gab
man sich gar keine: Vier
Wochen nach der AGA-
Version trigt ein grober

Schnitzer den CD-Boliden
aus der Kurve...

mehr moglich; im iibrigen lduft das
Game dort aber anstandslos. Im Duo-
Modus wird der eventuell zuriickblei-
bende Fahrer a la ,,Micro Machines”
nachversetzt, erhilt einen Strafpunkt,
und die Hatz geht augenblicklich weiter.
Am Parcours finden sich Sammelextras
fiir Turbo-Beschleunigung und hoéhere
Endgeschwindigkeit, oder Miinzen, die
der Shop gegen stirkere Motoren, grif-
fige Slicks oder eine bessere Stralenla-
ge eintauscht. Die vor Rennbeginn an-
gebotenen Fahrzeuge (Buggy, Formel-1-
und Allrad-PKW) unterscheiden sich
zwar im Fahrverhalten voneinander, aber
nicht von ihren Disk-Pendants,

e oder Labyrinth?

was auch fiir die drei anwihl-
baren Schauplitze mit im So-
lomodus drei, ansonsten sie-
@ ben Strecken gilt. Wer sie
H samt und sonders abge(g)rast

Noch so ein Ramm-Bock!

hat, darf weitere Szenarien wie z.B. ei-
nen Space-Port durcheilen.

Ein Manko war und bleibt das oft uniiber-
sichtliche Streckendesign, zumal ein Ra-
darscanner oder Hinweisschilder fehlen —
die Rennen mit ihren Remplern und Hin-
dernisldufen um Olpfiitzen herum werden
somit vom fahrerischen Kénnen, einem gu-
ten Gedichtnis und etwas Gliick entschie-
den, obwohl nur der jeweils Erstplazierte
weiterrasen darf. Zu sehen gibt’s tur-
boschnell scrollende Wiilder, Wiesen und
Stidte aus der Draufsicht, die durch viele
Animations-Details und einen gekonnten
3D-Eindruck iiberzeugen, gleichzeitig er-
tonen feine Sound-FX und fetzige Musik-
stiicke. Der Sound kommt allerdings nicht
von CD, wie die Prisentation fiir eine Schil-
lerversion generell zu wiinschen iibrig 146t.
Das und die fehlende Liga-Speicherung
fiihren zur abgewerteten Gesamtnote — von
der Pad-Piloten mangels Spielbarkeit ge-
trost noch mal 50 Prozent abziehen diirfen!
(r)

ALL TERRAIN RACING

~PAD-PATZER”

SOUND-FX

HANDHABUNG 52%
DAUERSPASS

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 69,-
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Dab fiir das CD* konzipierte Spiele anstandslos auch auf
AGA-Amigas mit CD-ROM laufen, ist ja leider noch im-
mer keine Selbstverstindlichkeit — aber vielleicht mit
dem neuen Software-Emulator aus Stefan Ossowskis
schier unergriindlicher Schatztruhe?

Wir haben das Tool jedenfalls auf Herz und
Nieren getestet und drucken das Ergebnis
hier in Form einer Lauffahigkeitsliste zu ak-
tuellen und zeitlosen CD-Titeln (darunter
auch namhafte Problemfiille wie etwa ,,Pi-
rates! Gold™") ab. Denn obwohl sich Com-

puter und Konsole in Sachen Hardware wie

ein Chip dem anderen gleichen, steckt der
Teufel halt mal wieder im Detail:

Um das Schiller-Laufwerk ordnungsgemif
ansprechen zu konnen, wurde dem CD* ja
ein geringfiigig geiindertes Betriebssystem
mit der Versionsnummer 3.1 verpaBt,
wihrend AGA-Amigos wie A1200 und
A4000 ihren Dienst gewohnlich unter OS 3.0
verrichten und erst durch Nachriistung eines
Software-Treibers zu CD-Weihen gelangen.
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Nun zwackt dieser Treiber aber einen Teil
des RAM-Speichers ab, wodurch Spiele (wie
z.B. ,,Banshee” oder ,,Roadkill”’), die exakt
2 MB RAM bendétigen, hier ohne zusitzli-
ches Fast-RAM die Mitarbeit verweigern.
Problematisch ist auch das bei Rechnemn feh-
lende Backup-RAM des CD¥, und das Joy-
pad stellt eine weitere Hiirde dar: Auf Com-
putern und Konsolen wird der Steuerknochen

intern tiber unterschiedliche Signalwege an-
gesprochen, was etwa bei , Jungle Strike” zu
Abstiirzen fiihrt. Das Amiga-Betriebssystem
vermag solche Software-Klippen zwar zu
umschiffen, indem es z.B. das Backup-RAM
automatisch auf Diskette oder Festplatte aus-
lagert, doch haufig wird diese Moglichkeit
von den Spiele-Codern umgangen. ..

Aufgabe des Emulators ist es mithin, am
A1200/4000 die fehlenden bzw. unter-
schiedlichen Komponenten der Amiga-Kon-
sole nachzubilden und so dem CD-Game
vorzugaukeln, es liefe auf der angestammiten
Hardware, Die Frage lautete daher, wie gut
CD-Boot 1.0 die Software zu tduschen ver-

mag.

B0
Das Programmpaket beinhaltet die pure
Emulations-Software, ein CD-ROM-Treiber
wird also vorausgesetzt. Laut Beschreibung
arbeitet CD-Boot mit allen etablierten Trei-
bern und Filesystemen zusammen, in der
Praxis ergaben sich jedoch Probleme in Ver-
bindung mit dem VOB-Controller bzw. der
zugehorigen Software — mit etwas gutem Wil-
len sowie Handarbeit in der Startup-Sequenz
konnten sie aber ausgerdumt werden.

Nach Installation auf der Festplatte (fiir HD-
lose Systeme 146t sich eine Bootdisk anlegen)
erkennt der Rechner nach einem Reset auto-
matisch das eventuelle Vorhandensein eines
Silberlings und frigt, ob dieser gestartet oder
statt dessen die Workbench hochgefahren
werden soll. Damit die Pad-Steuerung klappt,
ist w.U. das Anlegen einer Konfigurationsdatei
notig, welche CD-Boot dann bestimmte, vor-
wiegend die Handhabung betreffende Ei-
genschaften eines CD-Titels mitteilt. Auf die-
sem Weg ist es moglich, bei Nichtvorhan-
densein eines Pads dessen Buttons oder gar
die komplette Steuerung auf die Tastatur um-
zulegen! Die Kehrseite dieser eigentlich so
niitzlichen Funktion ist deren mangelhafte Im-

rerer Tasten wird nicht erkannt; ein CD”-Pad
bleibt klar die bessere Alternative.

Der deutschsprachige Teil der Dokumentati-
on verspricht nun eine Lauffihigkeit von 98
Prozent aller Schillertitel, die englische Fas-
sung begniigt sich bereits mit 90 Prozent — im
Praxistest lag das Ergebnis noch darunter, spe-
ziell am ohnehin relativ inkompatiblen
A4000/040. Andererseits profitieren gerade
Vektorspiele wie ,,Subwar 20507, , Guardian™
oder ,.Gunship 2000 (aber auch z.B. der Platt-
form-Abenteurer , ,Flink’") von einem eventuell
vorhandenen Plus an Rechenpower oder
schnellem 32-Bit-RAM und sehen so mitun-
ter deutlich schoner aus als am CD*. Ebenfalls
prima, daB das auf Festplatte emulierte
Backup-RAM mehr Spielstinde faBt als der
windige 1-KB-Puffer der Amiga-Konsole.
Nicht ganz astrein programmierten Arbeits-
verweigerern wie den aktuellen Titeln von
Core Design vermag jedoch auch CD-Boot
nicht beizukommen. Wer also bereits einen
dhnlichen Emulator besitzt (etwa den des
Overdrive-Laufwerks), der darf sich hier kaum
Vorteile erwarten — wer iiber dergleichen noch
nicht verfiigt, erhiilt dagegen fiir wenig Geld
ein sehr brauchbares Tool. Zumal CD-Boot
1.0 auf Maschinen wie A500/600/2000 auch
das eine oder andere CDTV-Progi z7um Lau-
fen tiberreden kann! (r1)

(__€D-BOOT1.0

1

a Simpel zu bedienende, aber nicht hun-
i dertprozentig kompatible Emulations-
| Software, um aus AGA-Amigas mit
| CD-ROM quasi ein CD* zu machen.

| Preis: 69,— DM
Hersteller: Stefan Ossowskis S
truhe, Tel.: 0201/78 87 78 b



HANDARBEIT

Einige CD-Games erkennen am A1200/4000 das Joypad nicht korrekt. Abhilfe schafft hier ein Konfigurationsfile, welches
der Benutzer per ASCII-Editor selbst erstellt — es ordnet CD-Boot dann automatisch dem jeweiligen Game zu, um die feh-
lerhafte Pad-Abfrage zu korrigieren bzw. bei Bedarf auf Tastatur umzuleiten. Hier als Beispiel ein Konfig-File fiir Grem-

lins Rennspiel ,Top Gear 2”:

LANGUAGE = GERMAN ; Sprache
BUTTON_RED = "LALT”" ; Start (Bezeichnung
BUTTON_BLUE = "LAMIGA" ; Stop am Joypad)
BUTTON_YELLOW = TRALT” ; Repeat
BUTTON_GREEN = "RAMIGA” ; Shuffle
BUTTON_PAUSE = "KEY P”* ; Pause/Play
BUTTON_REVERSE = *DEL" ; CD < Reverse
BUTTON_FORWARD = "HELP” ; CD > Forward

; JOYPAD_UP = *JOY_UP CRS_UP NUM_8" ; mit Strichpunkt

; JOYPAD_DOWN = "JOY_DOWN CRS_DOWN NUM_2" ; abgeschaltet, da

; JOYPAD_LEFT = "JOY_LEFT CRS_LEFT NUM_4” sonst das Steuerkreuz
; JOYPAD_RIGHT = *JOY_RIGHT CRS_RIGHT NUM_6" nicht arbeitet.

WELERE ERP2=@AMIES LAURER AM A12©0 MIT CD=[BO0OTT?
Titel ...0hne RAM-Erweiterung ... mit RAM-Erweiterung __Unterstiitzt Speicher
Alien Breed 2: Tower Assault Nein " Ja Pad/Stick -

All Terrain Racing Ja Ja Pad -

Arabian Nights Nein Nein -

Banshee Nein ; Ja Pad/Stick -

Brian the Lion Nein " Ja Pad =
ubble & Squeak Ja Ja Pad -
ark Seed Ja Ja Pad/Maus Ja
ragonstone Nein Nein -
ire & Ice Ja Ja Pad/Stick -
link Ja Ja Pad/Stick

Guardian Ja Ja Pad -
unship 2000 Nein ¥ Ja®¥ Pad/Maus/Tastatur -

Litil Divil Ja Ja Pad

Marvin's Marvellous Adventure Ja Ja Pad

Microcosm Ja Ja Pad

PGA European Tour Nein Nein

Pinball Fantasies Ja Ja

Pad/Tastatur

Pirates! Gold Ja® Ja® -
Rise of the Robots Ja? Ja Pad/Stick
Roadkill Nein ¥ Pad/Stick
Simon the Sorcerer Ja Pad/Maus
keleton Krew Nein i -
Nein i -
Pad/Maus
Pad/Stick
Pad/Maus
Pad
Universe i -
" Abbruch wegen Speichermangel * Lauft instabil, hdufige Abstiirze
2 Gelegentlich Musik-Aussetzer ¢ Nach Abdndern der Standard-Konfigurationsdatei
¥ Lauft nur bis Einsatzbeginn " Start von Workbench, absturzgefahrdet
4 Ohne Zusatz-RAM kein Intro ® Start von Workbench




Ebenfalls die fiinfte Ausgabe liegt aus der
Megahits-Serie vor — ein Jubildum, iiber
das sich vor allem am Thema ,,Grafik” in-
teressierte User sehr freuen werden!

Die schlicht und ergreifend Megahits 5 beti-
telte Folge bietet nidmlich zwei randvolle
Schillerscheiben mit jeder Menge Fonts und
Clip-Arts sowie Hunderten von durchweg her-
vorragend gepinselten, digitalisierten und ge-
renderten Motiven aus allen Themenbereichen.
Der komfortable Bildbetrachter unterstiitzt ne-
ben ECS- und AGA-Chipsiitzen diverse Gra-
fikkarten, ein digitaler Bildkatalog sowie ei-
nige Tools sind ebenfalls inkludiert. Wer sich
fiir das Thema interessiert und in Besitz eines
CD-tauglichen Amiga-Rechners ist, sollte sich
also mit 59— DM im Sack hier melden:
Rhein-Main-Soft, Tel.: 06171/58 10 00

Mit der neuesten Scheibe feiert die allseits be-
liebte Aminet-Serie ihr fiinftes Jubil:éium - was
fiir ihre Schopfer gottlob kein Grund war, am
bewiihrten Konzept zu schrauben...

Spielen, Bildern, Animationen und vielem mehr. Er-
neut kommt dabei die gewohnt einsteigerfreundli-
che Benutzeroberfliche zum Einsatz, einmal mehr
ist der Silberling aber auch fiir das CD* komplett
untauglich. Alle Multimedia-Amigos haben es je-
doch wieder mit einem echten MuB3-Kauf zu tun, der
fiir konkurrenzlos giinstige 25.— DM beim iiblichen
Anbieter geordert werden kann: Stefan Ossowskis
Schatztruhe, Tel.: 0201/78 87 78

= Und so findet
Rl sich auf der CD

f mit der Bezeich-
nung Aminet 5
wieder ein kun-
terbunter  Mix
aus Tools, Utili-
ties, Updates von
Programmier-
sprachen, PD-

, Hand aufs
| Herz, wer
konnte
schon mal

\
ASsEMBLY (0

the Third Phase

jie - near
B} beriihmt-
~ beriichtig-
ten Demo-Parties teilnehmen? Nur
die wenigsten, eben. Deshalb
kommt die demonstrative Fete jetzt
zu Euch nach Hause!
Sie tut das in Gestalt eines Silberlings
namens Assembly CD — The third
Phase, auf der sich viel horens- und
sehenswerter Stoff der dritten As-
sembly-Zusammenkunft vom Herbst
letzten Jahres in Helsinki findet. Lei-
der ist auch diese Scheibe bloB auf
AGA-Rechnern mit CD-ROM sinn-
voll zu nutzen, die Benutzerober-
fliche neigt jedoch zu Abstiirzen, und
ein erklecklicher Teil des Inhalts rich-
tet sich gar nur an PC-User. Schade ist
das insbesondere in bezug auf die aus-
schlieBlich fiir die Intel-Gemeinde ge-

Raytracing-Freunde werden jetzt auf
einer CD namens The Light Works
fiindig: Neben fixfertigen Bildern und
Animationen warten hier jede Menge
Render-Objekte auf die Weiterbear-
beitung mit den Programmen ,.Cine-
ma4D”, . Reflections™ oder ,,Jmagine”.
Die stets beliebten Star Wars-Raum-
schiffe sind ebenso enthalten wie etwa
Bauten, Menschen, Vogel oder ande-
re schwer zu digitalisierende Pro-
blemfille. Wer so was braucht, hole
79.— DM vom Konto und wende sich
an: Stefan Ossowskis Schatztruhe,
Tel.: 0201/78 87 78

dachten Source-Codes; dem Amiga-
ner bleiben somit bloB einige Demos,
Bilder sowie Soundmodule. Wem die
Sache trotzdem 99 Miirker wert ist, wer
beim enthaltenen Wetthbewerb eine Rei-
se nach Helsinki
gewinnen oder
an der nachsten
Assembly-Zu-
sammenkunft
teilnehmen will,
der erfihrt mehr
bei: Sound
Solutions, Tel.:
07130 /20 852
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[ AMIGA Sonderposten |

1990 - DIE 93ER EDITION — POUTSIMUL. KD 1MB
ALIEN OLYMPICS #*

ALL TEHRAIN RACERS
49 90

AUFSCHWUNG OST KOMPL, OT. 1MB

AWARD WINNERS PLATINIUM INCL.
LEMMINGS / CIVILIZATION / ELITE 2
KOMPL. DT.

75,90

AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE /
JIMMY WH. SNOOKER / ZOOL /
SENSIBLE SOCCER DT ANL 54,90

BATTLEFIELD CREATOR / BATTLEISLE KD 59,90
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49.90
BIG SEA KOMPL. DT. 1M8 65,90

BIING !

KOMPL. DT. (2MB + HD)

79,90
BLOODNET DT, ANL

5,90
BLUE-BYTE COMPIL. inkl. SIEDLER / CHAOS ENGINE & T2
ARCADE GAME 69,90

BOBS BAD BAY DT, AN 59.80
BRIAN THE LION DT. ANLEWUNG 54,90
BUMP N BURN DT. ANL 59.890

CANNONFODDER 2
KOMPL. DEUTSCH
59,90

CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - inkl.
-LOOM / INDIANA JONES 3/ MANIAC MANSION /
MONKEY ISLANDS |/ ZAK MC KRACKEN

KOMPL. DT. 1MB
89,90
COSMIC SPACEHEAD DT, ANL. 1MB 54,90
CROSS CHECK {EISHOCKEY) KOMPL. DT. 44,90
DAWN PATROL DT. HANDBUCH 1 MB % 75,90
DEATH OR GLORY KOMPL. DT 1MB 89,80
DER CLOU KOMPL. DT. 1MB 7590
DER CLOU ~DIE PROFIDISKETTE- KOMPL DT. 45,90
DIE BOX VOL. 1 inkd. BURNTIME / DYNATECH -

WHALES VOYAGE KOMPL. DEUTSCH 54,90
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP} KPL. DT 79,90
DRAGON STONE DTANL 59,90
DREAMWEB KOMPL. DT. 1MB % 69,90
ELFMANIA DT ANL 54,90

ELITE 3
- FIRST ENCOUNTERS -

KOMPL. DEUTSCH A1200 %

59,90

FIELDS OF GLORY KOMPL. DEUTSCH 1MB 7580
FLAMINGO TOURS
65,90
GOBLINS 3 KOMPL. DT. 1MB 49,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER
DT. ANLEITUNG
54,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT, 45,90
HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3 KOMPL. DT. 79,90

BUNDESLIGA MANAGER

HATTRICK SUPPORTER
KOMPL. DEUTSCH
49,90
HIGH SEAS TRADER KOMPL. DEUTSCH #* §9.90
ISHAR 3 KOMPL. DEUTSCH 59,90
JUNGLE STRIKE DT. ANLEITUNG 54,90
KID CHAOS DT. ANL 59,90
KINGDOMS OF GERMANY KOMPL_ DT 65,80
KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 69.90

KINGPIN — ARCADE SPORTS
BOWLING -

DOT. ANL.
KOLUMBUS CHRJSTOPH KOMPL. DT. 1MB 79.90
LOLLYPOP DT. ANL 85,90
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT 65.90
MARBLELOUS DT. ANLEITUNG 34.90
OLDTIMER KOMPL. DEUTSCH 69.90
OVERLORD AMIGA 1200 3,5° 65,90
PERIHELION DT ANL. 1MB 65.90
PGA EURO TOUR DT. ANLEITUNG 54,90

Wl

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

| AMIGA |
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1MB 85,90
LOTHAR MATTHAEUS
SUPERSOCCER

KOMPL. DT.

54,90
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 59,90

SHADOW FIGHTER
OT. ANLEITUNG

49,90
ranTRAINER KOMPL. DEUTSCH % 79,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DEUTSCH 69,90
ROBINSONS REQUIEM KOMPL. DT 65,90
RUESSEL SHEIM [DETROIT) KOMPL. DEUTSCH 59,90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 65,90

SENSIBLE GOLF

DT. ANL. %

59,90
SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT. ANL 59,80
SHAQ FU DT, ANLEITUNG 5590
SIM CITY 2000 A1200 K. DT, 4AMB RAM HARDDISK 75.90

SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT / SIM LIFE D A ?‘:-P,QO
SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL, DT, %

SKELETON KREW DT. ANL A1200 65.90
SKIDMARKS II #* 54.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 75.90

U.F.O. - ENEMY UNKNOWN -
KOMPL. DT.
69,90

ST. THOMAS KOMPL. DT. 1MB 54.90
STARLORD KOMPL, OT. 79,90
THEME PARK KOMPL. OT. 1IMB 59.90
TOP GEAR 2 DT. ANLEITUNG 49,90
TOWER ASSAULT DT ANLEITUNG 39.90
TRAPS & TREASURES DT. ANL. 59,90
VALHALLA 58,90
XIT DT, ANLEITUNG 39,90
X-MAS LEMMINGS 1994 DT. ANLEITUNG 28,90
WORLD OF BUSINESS inid. WINZER / MAD TV /
TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL. DT 69,90
ZEEWOLF DT ANLEITUNG 58.90

AMIGA Sonderposten |

3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DEUTSCH 2980
4 D SPORTS BOXING DT, ANLEITUNG 19.90
A-TRAIN KOMPL. DEUTSCH 1MB 20,90
ADAMS FAMILY 24.90
ANOTHER WORLD DT. ANL. 34,90
APIDYA 29.90
ARCADE POOL DT. ANL 24,90
ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 34,90

ARMALYTE 9,90
B 17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH

BANSHEE NUR A 1200 2490
BATMAN RETURNS DT. ANL. 15.90
BATTLETEAM ([BATTLEISLE & DATA) DT. IMB 49,90
BLACK CRYPT 1 MB 29.90
BLASTER DT. ANLEITUNG 19.90
BUTZKRIEG IMB 19,80
BLOB DT. ANLEITUNG 9,90
BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 2990
BUDOKHAN 29.90
CADAVER & PAY OFF DT. ANL. 3590
CAMPAIGN 2 29,90
CIVILIZATION
NUR AMIGA 12001
29,90

CLASSIC COLLECTION DELPHINE: INCL. FLASHBACK

OPERATION STEALTH / FUTURE WARS /

CRUISE FOR A CORPS / ANOTHER WORLD 54,90
COLONELS BEQUEST - SIERRA -~ DT ANL 34,80
COOL SPOT DT. ANLEITUNG 24,90
CYBERPUNK DT. ANL. 15.90
DELUXE STRIP POKER 15,90
DESERT STRIKE 29.90
DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1MB 43,90
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT HANDBUCH 1MB 39,90
DUNE | KOMPL. DEUTSCH 1MB 3490

DUNE Il
- BATTLE OF ARAKIS -
35,90
ELITE 2 KOMPL, DT. 3490
ELITE PLUS DT ANL. 35,90
EISHOCKEY MANAGER
INCL. VIDEO KOMPL. DEUTSCH
29,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT 1MB 39.90
EYE OF BEHOLDER Il KOMPE. DT 39.90
F117A NIGHTHAWK DT HANDB. 1 MB 3980
F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 2990
F16 COMBAT PILOT 1MB 15,90

F19 STEALTH FIGHTER DT. ANL. 1MB 3490
EXCELLENT GAMES inkl. POPULOUS
Il / JAMES POND 2 / ARCHER MC

LEANS POOL / SPACE SHUTTLE
35,90
F 29 RETALIATOR 29,90
FALLEN EMPIRE
KOMPL. DT. 1MB
29,90
GENESIA 29,90
FOOTBALL GLORY
DT. ANL.
19,90
GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 1 MB 35,90
GOBLIIINS 2
KOMPL. DT, 1MB
19,90
HEART OF CHINA DT ANL. 1MB 34,90

FORMULA ONE GRAND PRIX

DT. ANLEITUNG 1 MB

35,90
HERO QUEST 2 - LEGACY OF SORASILS - 29,90
HISTORY LINE 1914 - 1918 DT. 1MB 49.90
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 9.90

HEIMDALL I
DT. ANLEITUNG

29,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 3590
INDIANA JONES 4 - LAST CRUSADE - KPL DT. IMB 54,00
JIMMIWHITE SNOOKER 3490

DT. ANL.

29,90
KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 29,90
KINGS QUEST 5 29,90
K 240 - UTOPIA I - 29,90
LARRY 3 1MB 34.90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39,90
LEGEND OF VALOUR 29,80
LEISURE SUIT LARRY 1 DT. ANL. 1 MB 29,90
LEMMINGS 2 - THE TRIBES DT. ANLEITUNG 24,90
LOOM KOMPL, DT, 1MB 3590

KOMPL. DT,

29,90
LOTHAR MATTAEUS SOCCER DT. ANL. 19.90
M1 TANK PLATOON DT ANL. 1MB 34,90
MAD TV KOMPL. DT. 1MB 39,90
MANHUNTER NEW YORK 29,90
MANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL. 29.90

MONSTERBUSINESS 5.90

POOLS OF DARKNESS

KOMPL. DEUTSCH 1MB

24,90
NICK FALDO ULTIMATE GOLF 19,90
MR. NUTZ
DT, ANL.
24,90
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE 2 - 1MB. 29.90
PANZA KICK BOXING DT. ANL 29.80

PGA TOUR GOLF PLUS 34,90
PINBALLS FANTASIES

PIRATES DT. ANL 28,90
POLICE QUEST I 1MB 34,90
POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT ANL. 34,90
POLICE QUEST 3 1 MB 34,90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29,90
POPULOUS 2 29,90
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29,80
PREMIERE MANAGER 2 1MB 19,80
PRIME MOVER DT ANL 9,90
PUSH OVER 19,90
QUEST FOR GLORY | DT ANL. 1MB 35,90
QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT. ANL. 39,90
REACH FOR THE SKIES 35,90
ROAD RASH 29.90
RUFF N TUMBLE
DT. ANLEITUNG
24,90
SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 1MB 39.90
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT ANL 2990

Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur solange Vorrat reicht!!!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

SIERRA SOCCER DT. ANL. 24.90
SIM ANT 2490
SIM EARTH KOMPL. DEUTSCH 1MB 2990
SOCCER KID 19,90
SPACE CRUSADE 1MB 18,90
SPACE QUEST 1 - SIERRA - 2999
SPACE QUEST 1 - SIERRA - 29.90

SIM CITY & LEMMINGS 1

DT. ANLEITUNG

24,90
SPACE QUEST 3 DT ANLEITUNG 34.90
SPACE QUEST 4 1MB 34.90

SPACE HULK
DT. ANLEITUNG

34,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL 1MB 29,90
SUBURBAN COMMANDO 19,90
THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 29,90
TORNADO 24,90

TURRICAN Il 1TMB

24,90
URIDIUM Il DT. ANL 29,90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 35,90
WING COMMANDER 1MB 29,90
WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 18,90
ZAK MCCRACKEN KOMPL. DT 39,90
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 24,90
[ AMIGA CD 32
ALL TERRAIN RACERS DT. ANL. 49,90
ARABIAN NIGHTS 19,90
ARCADE POOL 2090
BANSHEE DT. ANL. 59.90
BATTLECHESS ENHANCED 59.90
D-GENERATION DT ANL 49,80
DANGEROUS STREETS 50,90
DRAGON STONE DT. ANLETUNG 50,90
EMERALD MINES DT. ANLEITUNG 39,90
FIELDS OF GLORY DT. ANL. 65,90
FIRE & ICE DT. ANL 49,90
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 59,90
GUNSHIP 2000 DT. ANL 59.90
HEIMDALL 2 DT. ANL 59,90
JETSTRIKE 54 .90
LEMMINGS 54,90
LAST NINJA 3 19,90
LITIL DML 59.90
LOST VIKINGS 59,90
MEGA RACE # 6590
MORPH 59,90
NIGEL MANSELL RACING 19,90
PINBALL ILLUSIONS DT. ANLEITUNG #* 65,90
PIRATES GOLD DT. ANL 59,90
PROJECT X" / F117 CHALLENGE DT. ANL. 49,90
ROBOCODE - JAMES POND - 19,90
RYDER CUP GOLF 24,90
SIMON THE SORCEROR 69.90
SKELETON KREW DTANLEITUNG 59.90
SUPER STARDUST 54,90
THEME PARK 59.90
TOP GEAR 2 54,90
TOWER ASSAULT DT. ANL 54,90
TROLLS DT. ANL. 29.90
U.F.O. ENEMY UNKNOWN 59.90
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANL 59.90
UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 59,90
ZOOL | 19.90
200L I 2490
[ AMIGA 1200

ALADDIN DT, ANL

BING | KOMPL. DT.

BUBBLE & SQUEAK

DER CLOU KOMPL. DT.

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP} K.D.
DREAMWEB KOMPL. DEUTSCH

FIELDS OF GLORY DT. ANL

HANSE DE LUXE KOMPL DT

HATTRICK - BUNDESLIGA MANAGER 3 - KPL DT
JUNGLE STRIKE DT. ANLEITUNG

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT
LEMMINGS 3 DT. ANLEITUNG

LION KING DT ANL.

MARVINS MARVELLOUS ADVENTURE DT. ANL
PGA EURO TOUR DT. ANLEITUNG

PINBALL ILLUSIONS DT ANLEITUNG

REUNION KOMPL. DEUTSCH

RISE OF THE ROBOTS KOMPL DEUTSCH
ROBINSON'S REQUIEM DT, ANL.
RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL, DT

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT 9.0
SUBWAR 2050 OT. ANL 75,90

SUPER STARDUST 58,90
THEME PARK KOMPL DEUTSCH 69,90
U.F.O. ENEMY UNKNOWN DT. ANL 69,90

MAGAZIN s
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Der nur von Schriftgelehrten
auf Anhieb zu entziffernde
Schriftzug mit dem Titel hat
die Grafiker von Oxygene si-
cher einige Nichte gekostet,
womdglich sind die Sound-
bastler deshalb iiber dem Key-
board eingepennt: Die Tech-
nomusik zu der wirklich tol-
len, sich im Kreis drehenden
Wolkenkratzer-Installation
vermag kaum zu iiberzeugen.
Akustisch wie technisch ent-
tduschend ist auch die folgen-
de Kamerafahrt durch einen
3D-Dungeon; so was hat man
anderswo schon sehr viel bes-
ser gesehen. Mit dem niichsten
Part, einem multidirektional
scrollenden  Voxel-Plasma,
geht’s aber bereits steil auf-

..heiBt ein sehr spezielles
Demo von TRSI: Die polni-
sche Abteilung von Tristar
und Red Sector hat diese Digi-
Show ndmlich ganz bewuBt
nicht fiir AGA entwickelt, was
heutzutage ja eher selten ist.
Daher muB man natiirlich
auch kleine Abstriche machen;
so sind die oszillierenden Li-
nien zu Beginn eher nett denn
umwerfend, und durch die Ge-
gend kurvende Dot-Kugeln hat
man ja nun auch schon ofter
mal gesehen. Origineller ist da
schon das Gruppenlogo in ei-
ner Art Waschmaschinen-Ro-
tation oder wenn dann unter
dem Motto ,,Back to the roots”
ein Daten-Teppich von einer

Hand durchgeschiittelt wird.
Ebenfalls beeindruckend sind
die folgenden Wabbelwiirfel
mit Texturen geraten, genau
wie die ziemlich schrigen
Zwischengrafiken: Das Spek-
trum reicht von rauchenden
Aliens iiber einen geknebelten
Drachen mit Fliege im Na-
senloch bis hin zu den irrsten
Fratzen. Den AbschluBeffekt
konnte man dann am ehesten
als stindig die Form wech-
selnden Textur-Scroller be-
zeichnen. Auch die Musikun-
termalung ist den Jungs ge-
lungen, denn am Anfang
dréhnt Techno, wihrend das
Finale irgendwie an selige
64er-Zeiten erinnert.

wirts, denn was danach
kommt, ist wirklich neu — wer
hatte schon mal sich drehen-
de Objekte im hitzeanzeigen-
den Infrarot-Modus samt
Wirmeschatten erblickt? So-
dann prisentiert sich ein bis
auf die nackte Brust gepan-
zertes Midel mit Gouraud-
geshadeten Vielecken, und
auch ineinander verzahnte,
rotierende Polygone bekommt
man nicht jeden Tag zu Ge-
sicht. Fehlen noch ein paar
DeRes-Effekte und in Echt-
zeit zoomende Achterbahn-
fahrten, ehe wihrend eines
fetzigen Flugs durch Viel-
ecke die abschlieBenden Cre-
dits iiber den Screen flim-
mern.




Die nichste  Produktion
kommit aus der ,,Kiichen”-Se-
rie von The Silents: Die déni-
sche Unterabteilung hat hier
ein zwar kurzes, aber dennoch
ausgemacht sehenswertes
Demo abgeliefert. Der Flug ei-
nes Raumschiffs durch SW-
Giinge gefiel uns dabei eben-
so gut wie die schattierten Dot-
Quallen oder die in Echtzeit
geditherten  Kringel mit

Phong-Shading. Eher psyche-
delisch ist das dann gezeigte
Kaleidoskop, sehr spektakuldr

ist es nicht — genau wie der
folgende Tunnelflug in Vek-
toroptik. Viel witziger sind die
mit der Gouraud-Methode
schattierten Morphs und ein
Vieleck, das auf einem aufge-
hingten und im Winkel von 90
Grad geklappten Schachbrett
rumturnt. Den Titel scheint das
Demo iibrigens der perma-
nenten akustischen Unterma-
lung aus funky Soulsound
(klingt am Anfang toll, wird
gegen Ende aber etwas dude-
lig) zu verdanken.

HER DAMIT

WE WANT TO

Wer sich die vorgestellten Wunderwerke
in aller Ruhe daheim reinziehen will,
braucht... eigentlich nur unsere Infobox
mit allen Angaben zu den Systemanfor-

derungen, Preisen und Bezugsadressen.
Have Fun! (mm)

SMASH U
(TRSI)

INDIGO
(OXYGENE)

SOULKITCHEN
(THE SILENTS)

(SCULPTOR)

SKULL'S CASTLE| A1200 + A4000

Zum guten SchluB} noch zum
Erstlingswerk der Gruppe
Sculptor, welches zwar tech-
nisch kein Meilenstein sein
mag, aber durch originelle
Ideen begeistert. So gibt’s
gleich zur Eréffnung das Ju-
stieren eines Fernsehbilds,
komplett mit Flimmern, Ami-
ga-TV-Testbild und dem
Durchschalten diverser Kanile.
Das nun folgende Vektor-
Raumschiff wirkt unfreiwillig
komisch, doch sind ja noch
wenige Meister vom Himmel
gefallen. Auch der namensge-
bende Schidel wire kaum ein
ReiBer, wiirde er nicht beim
Zusammenklappen des Kiefers

Laufféhig auf Preis

Lieferumfang

2~ DM + Porto
1 Disk

einen BeiBler verlieren, und die
Selbstportrits der Macher ha-
ben dann richtig Klasse. Nun
darf man eine Grafik in Pseu-
do-3D scrollen und Beavis &
Butthead beim Headbangen
beobachten — ob MTV das
wohl genehmigt hat? Auch der
zwinkernde Meister Propper
ist urheberrechtlich nicht ganz
koscher, doch der mit ,,We
keep it clean” betitelte Ab-
schnitt zeigt dann echten Ein-
fallsreichtum: Eine Hand putzt
den  Bildschirm  sauber,
wihrend ein heifler Flitzer zu
sehen ist. Kurzum, das Schi-
delschlof ist wahrlich ein ge-
lungenes Debiit!

Allen Amigas mit | 4,— DM + Porto Nordlicht PD Service
1 MB Chipmem | 2 Disks Alter Fischerspfad 10, 26506 Norden
Tel.+Fax: 04931/16 72 22
A1200 2,— DM + frank. Umschl. + 2 Leerdisks | Malik Aziz, Meischenield 102
2 Disks 52076 Aachen

A1200 + A4000 | 4,- DM + Porto
2 Disks Nardlicht PD Service

Alter Fischerspfad 10, 26506 Norden
Tel.+Fax: 04931/16 7222
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?
Chefredakti i
§ Joachim Nen::‘beck (n) F‘.) cy §
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= All Tqrrpm Racing /dt 486,95 enstein (rl) Moxiika Stoschek
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= Battle Isle & Data Disk. < =
£ Batile Isle Data Disk. 2 /di 4795 Aladdin /dt 62,95 Kt Tdltcdaktion
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. Death or Glory /dt 79,95 E'GAbELﬁrOl e Tour (dt 5595 Waltraud Schmidt (ws) Tel.: 04221/120004
e o HG of the Bomow & 1198 Martin Schnelle (mash) Fax:04221/17789
Der Clou! - Die Profi Disk. /dt ,95 e o the Hobota ot 25 3 ; :
'E Der Reeder /dt ~ V.mo. obmsca&?’?gﬁgm }35 g?gg Michael Schnelle (mic)
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ie Siedler ) Subwar 2050 /dt 67,95 SR R egine Nellissen
E, Doppelpass /dt 79,95 Super Stardust /dt 53,95 Freie Mitarbeiter Tel.: 089/4605822
§ - I'I?ra onstone Ig: %8? her_rne Pa:l-k 55} gl,!l Carsten Borgmeier
iIshockey Manager /i 90 ornado »
;-.; f Elfmania /dt 646.95 Tower Assauli_lé .'fc{ljt1 1;_{,‘9 ;n;nb:?;’::;m“ (D) Produktionsleitung
- Fields of Glory /dt 7,95 .95 i3 it
8 . . FIFA Soccer [dt  4¢ 195 Brigitta Labiner
Flight of the Amazon Queen /dt .mo - s
I~ ¢ 4 Ay Redaktionsassistenz
= Hanse - Die Expedition /dt 41,95 :
= Roimaall 2/t 6795 Alien Breed & Qwak /dt 44,95 Petra Laubenberger HEIR DU
n Historyline 1914-1918 /dt 46,95 All Terrain Racing /dt 46,95 Dorothea von Pronay Prolit-Studio GmbH
I~ Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 52 95 Arcade Pool /dt 29,95 85630 Grasbrunn
1 Jungle Strike /dt 46,95 . Banshee /dt 53,95
- K240 /dt 5395 Brian the Lion /dt 36,95 Joker Shop
Kid Chaos /dt 49,95 Chaos Engine /dt 46,95 Christine Rothmeier Druck & Gesamt-
King's Quest 6 /dt 59,95 Der Clou /dt 67,95 e atalfaey
Lemmings 3 /dt* 55,95 Emerald Mines /dt 34,95 ng
Lordssof ihesﬂealm ',Ld': gg,gg Fields of Géorydldt 5%%!‘5 Abo-Verwaltung Druckerei Gerstmayer
Lothar Matthdus Super Soccer uardian Christine Rothmei A-3105 St. Polt
P Ntz jdt 4695 Heimdall 2 /dt 61,95 et =
Oldtimer /dt 67,95 Jungle Strike /dt 55,95 :
PGA European Tour /dt 54,95 itil Devil /dt 53,95 Vertrieb

PGA European Tour /dt 55,95
Pinball lllusions /dt  V.m&

Rise of the Robots /dt 79,95
Roadkill

Simon the Sorcerer /dt

Pinball Dreams & Fantasies /dt 61,95
Pizza Connection /dt
ranTrainer /dt ~ V.md.

Reunion /dt 71,95

Robinson's Requiem /dt 53,95

Ruff 'n" Tumble /dt Subwar 2050 /dt 59,95
Russelsheim /dt 61,95 Superfrog /dt 2

Sensible Soccer International /dt 34,95 Super Stardust /dt 53,95
Sensible Golf /dt Theme Park /dt 6

Sensible World of Soccer /dt Top Gear 2 /dt 53,95
Shadow Fighter /dt 46,85 Tower Assault /dt 53,95

Sim Classics /dt (Sim Ant, City & Earth) 71,95 UFO /dt 59,95

Verlagsunion, 65203 Wiesbaden fiir Inland (GroB-, Einzel-
und Bahnhofsbuchhandel), Osterreich, Schweiz, Schwe-
den, Niederlande, Italien und Griechenland

Aktuelle Auflage (IV/94)
Verbreitung: 95.688

Erscheinungsweise
AMIGA JOKER erscheint monatlich, zum jeweils letzten
Freitag des Vormonats. Doppelausgaben 6/7 und 8/9

Simon the Sorcerer /dt 71,95 Ultimate Boc{i} Blows /dt 53,95
Simon the Sorcerer 2 /dt ~ V.mo. niverse /dt 64,95 b t
Skidmarks /dt 47,95 L]
Skidmarks 2 /dt 53,95 - Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 63,- / Ausland: DM 75,—.
Syndicate /dt 61,95 sonder'AHQEhote_ Bestellungen bitte iiber die Verlagsanschrift. Das
Theme Park /dt 54,95 Abonnement gilt mindestens fiir ein Jahr. Es verlingert

Tan CGear 2 fdt = . 3 3 : 7
Top Gear2 fdi 46,85 sich automatisch um ein weiteres Jahr, falls es nicht

A It /dt 35,95
TowerTlﬁﬁiﬁw Sl‘fdl 5195 A-Train /dt 35,95 gekiindigt wird (jederzeit zum Ende des Bezugsjahres
UFO /dt* 67,95 Alien Breed Special Edition 21,95 mdglich). Einzahlungskonto: Postgiroamt Miinchen,
Universe /dt 64,95 Assassin Special Edition /dt 21,95 Kto.Nr 444714-806, BL.Z 70010080
Xmas Lemmings 94 /dt 26,95 B-17 Flying Fortress /dt 34,95
Zeewolf /[dt 69,95 Body Blows /dt 23.95 7
Desert Strike 26,95 SomnsLr S
Dogfight /dt 34:95 Manuskripte, Listings und Bauanleitungen werden ger-
Dune 2 21,95 ne von der Redaktion angenommen. Sie miissen frei
Elite Plus /dt 34,95 von Rechten Dritter sein. Sollten sie schon anderwei-
F-117A Nighthawk /dt 34,95 tig zur Verdffentlichung angeboten worden sein, so
Fﬁ;ssstgallkl:l E?Etll: ﬂg gvg muB das angegeben werden. Mit der Einsendung gibt
ghie ! der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den
Formula 1 Grand Prix /dt 34,95 el
Gunship 2000 /dt 34,95 Publikationen des Joker Verlags. Honorar nach Ver-
Indiana Jones 3 /dt 36,95 einbarung. Fiir unverlangt eingesandte Manuskripte
King's Quest1-4 /dt je 25,95 wird keine Haftung iibernommen. Der Verlag behilt
e glll?‘ln sﬁua?d g ﬂ | g.gg sich das Recht vor, Einsendungen im Falle einer Ver-
Larry 1 - € 29, Gffentlichung ohne Angaben von Griinden zu kiirzen
Lothar Matthaus /dt 21,95 g ;
d der nach eigenem Gutdiinken zu ver#indern.
M1 Tank Platoon /dt 25,95 2
Pirates! /dt 24,95
Police Quest 1:3/dt  je 29,95 Urheberrecht
Project-X 23,95 Alle in AMIGA JOKER erschienenen Beitrige sind
ekt e Ewglm:m g.g urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch Uber-
! Cl onkey isian ¥ setzungen, vorbehalten, Reproduktion jeder Art (Foto-
1 MB-Erweiterung sg::gm?‘:‘gm E: g'g kopien, Microfilm oder Erfassung in Datenverarbei-
fiir Am'ga 500 49,95 Speedball 2 /dt 19'95 tungsanlagen usw,) bediirfen der schriftlichen Geneh-
i migung des Verlags.
2. Laufwerk 3,5" 109,00 et mw e ¢
WWF European Rampage Tour /dt 21,95 Verlag und Redaktion

Joker Verlag

Inh. Michael Labiner

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

Tel. Verlag: 089/463700

Tel. Redaktion: 089/463823 oder 4605822
Hotline jeden Mittwoch von 16-19 Uhr
Telefax: 089/4604977

konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 3— DM) oder per Vorkasse (+ 4, — DM). Ab 150, — DM Bestellwert liefern
wir grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 6361 Bocholt Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt




| Fiir Abonnenten gibt’s die Hefte nicht nur preis-
werter und Turbo-schnell, sondern auch noch &
eine voll spielbare Vorabversion der brandneuen |
| Amiga-Boliden von ,,TURBO TRAX” — wenn
sie mit Vollgas den Coupon ausfiillen!

VARSI —— —

Ja, nur wer iiber einen Abo-Kat verfiigt, bekommt simt-
liche 10 Ausgaben einer Joker-Saison zum Preis von 9, |
also fiir bleifreie 63,— DM (Ausland: 75,— DM). Damit
- gewinnt Ihr auch das Rennen gegen den Kiosk, weil wir |

| die Hefte ndmlich eine Woche eher verschicken, als es
sie zu kaufen gibt — natiirlich umweltschonend und wet-
terfest verpackt. Und jetzt zur aktuellen Siegespriamie
fiir alle Neuabonnenten: '

Wer noch im Mai die Ziellinie unseres Abo-Services |
iiberquert, erhiilt eine heile Vorabversion von ,, TUR- |
BO TRAX’, noch bevor das neue Renngame von Black
Legend iiberhaupt im Shop zu haben ist. Hier diirft Ihr |

auf einer kompletten Strecke in sechs Runden gegen
fiinf Computergegner antreten und dabei als erste die

_Qualitiiten dieses rasanten Spiels genieflen!

Ein weiterer Grund, sofort mit dem ausgefiillten Coupon zur
Post zu starten, sind natiirlich die weiteren Geschenkpré-
mien fiir jede Abo-Verldngerung. Kurzum, die Flagge hat §
sich gesenkt; worauf wartet Thr noch?

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE:

Name & Vorname
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG

Strafle / Hausnummer KONTOINHABER:

KONTO - NUMMER:

PLZ / Wohnort
GELDINSTITUT:

Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjdhrigen BANKLEITZAHL:
bitte Unterschrift des Erziehungsherechtigten) .

: : ICH BEZAHLE PER VORKASSE

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)
Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn, widerrufen, Zur Wahrung v | |0\, b2 AMLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH
Frist genigt die rechizeitige Absendung des Wi- 13
derrufs. Ich bestitige die Kenninisnahme des Wi- UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: B

derrufsrechis durch meine zweite Unterschriff:

NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

BITTE GEBEN SIE BElI ZAHLUNGEN ODER KORRE-
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Datum / 2. Unterschrift Bitte einsenden an:

JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung Al
Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn

WENN HR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLL: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLICH AUCH 0
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__ Binamen

Das Hauptmenii

icht nur thematisch ist dieses Pro-
gramm originell, auch SW-Grafik
bekommt man heutzutage ja
(gottlob) nur noch selten zu sehen. Doch
da zu kommen wir noch, denn erst mal
diirfen sich ein oder zwei Luft-Reeder ein
Digi-Portrdt aussuchen und anno 1901
ihren ersten Zeppelin taufen. Dann zihlt

Giants Of The Sky

Gut ein Jahr nach dem Start am PC schweben Ikarions
Luftschiffe nun endlich auch im Amiga-Luftraum ein —
aber ein Zeppelin ist nun mal kein Starfighter und die Um-
setzung einer Wirtschaftssimulation kein Kinderspiel...

Hier wird man auch von einem Nach-
richtenticker bzw. durch Zeitungsmel-
dungen iiber wichtige oder historische Er-
eignisse informiert — selbst wenn etwa der
Flug der Gebriider Wright oder der Aus-
bruch des Ersten Weltkrieges keinen er-
kennbaren EinfluB auf den Spielverlauf
haben. Und schlieBlich gibt es da noch
eine Weltkarte, auf der die jeweiligen
Standorte der eigenen Luftschiffe und ihr
aktueller Zustand zu sehen sind.

Apropos Zustand: Dann und wann wollen
die fliegenden Zigarren repariert werden,
was nur im heimatlichen Berlin moglich
ist. Um die Flotte bis auf die maximal drei
moglichen Zeppeline auszubauen, ist zu-

Sulle

Derinng
Restvertragsdaver in Nochen _____20

der frischgebackene Werft-Besitzer sein  dem an die Entwicklung und Produktion
Startkapital und lduft im Hauptmenii ein, neuer Modelle zu denken, welche ja
wo simtliche Aktionen der in Runden un-  auBerdem am internationalen Markt ver-
erteilten Simulation aufgerufen werden.  hokert werden konnen. Freilich schlafen
e - S - auch die drei (bei Bedarf
:_._LL{?'&“EE?..___-_. | Laftschist Joker in Berlin rechnergesteuerten) Kon-
46489 0 Uerhog ' {leparatur Fmdmttm kurrenzunternehmen nicht,
frex — 3 f weshalb preisgiinstige An-
esitgeiong e gebote natiirlich am ehe-
Tornase g DESERT sten Abnehmer finden.
: . OIL CL ‘“" A; ~7 '8 Man kann seinen luftigen
Vi ol " - Giganten gegen Kohle
- e auch mit Werbung bekle-
3

Werbeeinnahnen pro Hoche _____ 14256
Serheangehote verschiedener Tnfernehuen
g . 85 Hochen
PuoiRe | wen

Stadt an der Atlantikkosts der U,
Firanzzertrum der Tereinigten Stasten - Gall
Bahrzeichen der Stadt ist dis Freiheitsstatue.

ben; eine der Haupteinnahmequellen sind
aber Transportauftréige fiir Giiter wie Bau-
material oder Elfenbein, die in den ins-
gesamt 15 Lufthifen vergeben werden. Da
es sich dabei jedoch ausnahmslos um
Warentermingeschifte handelt, werden
bei Verzug (mit Sonderereignissen wie
etwa Stiirmen ist jederzeit zu rechnen!)
drastische Konventionalstrafen féllig. Ri-
sikoloser ist da der Linienverkehr, wo man
die Preise selbst bestimmt — falls sie zu
niedrig sind, bleibt allerdings der Gewinn
auf der Strecke, withrend iiberteuerte Luft-
schiffe oft leer ablegen miissen...

Umgekehrt wird laufend Geld fiir Benzin
und Gas bendtigt, das in den einzelnen
Hifen unterschiedlich teuer kommt. Als
Fiillgas stehen Helium und Wasserstoff
zur Auswahl: Ersteres ist unbrennbar, aber
nicht eben billig; letzteres spart kurzfristig
Kosten, kann jedoch zu peinlichen Un-
fallen fithren. Und so was ist nicht nur teu-

er, sondern auch schlecht fiirs Image, wel-

ches sich wiederum mit Rekordfahrten
aufpolieren 146t. Sie werden als kleine Ac-
tionsequenzen prisentiert, in denen der
Kapitin personlich ans Steuer darf — und
dann womoglich von der Luftfahrtbehor-
de oder gar dem Kaiser einen Orden an-

New Porh

Street,

New York Nevr:.Y'ork




Hier ist der ganze Buchhalter im Spieler gefragt

nnmfen bzw, vermm

Steebitnufmafyme |
; 1dahe X Zins [

3 dabee 0 Zins |

Eigene Aktien auspeben

Eigene Firma_____ Six
q Zornvitwer___  Bst,
Desert €1 1_&

geheftet bekommt. Weniger dramatisch
geht es an der Borse zu; hier kann der
Hobby-Spekulant nicht nur Aktien der
Konkurrenz erwerben, sondern auch ei-
gene ausgeben. Sollte dabei der Kon-
tostand abstiirzen, hilft nur noch die Kre-
ditaufnahme bei der Bank, doch haben die
Zinsen schon ganz andere Leute um Kopf
und Kragen gebracht!

Wer seinen Kragen lieber behalten und
nur den Kopf verlieren will, darf sich auch
in die schone Rosanne (viel schoner als
ihre Namensvetterin aus dem Fernse-
hen...) verlieben. Und wer von der jungen
Dame auch geehelicht werden mdchte,
sollte allerdings schon auf einem relativ
dicken Finanzpolster sitzen, ehe er in
Anklick-Konversationen um die Ange-
betete wirbt. Wie auch immer, im Jahre
1940 ist dann alles vorbei — oder auch
nicht, denn das Spiel kann auch endlos
fortgesetzt werden. Wird es Irgendwann
beendet, gibt ein Wertungsscreen dariiber
Aufschlu, wie erfolgreich man gewesen
ist: Einmal ist da der schnéde Mammon
wichtig, aber auch das durch Auszeich-
nungen und Rekorde erworbene Ansehen
zdhlt. Und sollte ein anderer die Herzda-
me unter die Haube gebracht haben, macht
sich das auch nicht so gut in den Akten...

Jetzt aber zur eingangs
bereits angedeuteten §
(und auf den Fotos
kaum zu iibersehen-
den) Optik-Tristesse. Okay, die zahlrei-
chen Digi-Bilder aus der guten alten Zeit
konnen natiirlich kaum farbig sein, daB je-
doch auch samtliche Meniis und Screens
im stilechten SW-Design gehalten sind,
kann man getrost als ein wenig iibertrie-
ben bezeichnen — selbst wenn die so er-
zeugte und vom Sound noch unterstiitzte
Atmosphire durchaus beachtlich ist. Fiir
jedes Menii erklingt nimlich eine eigene,
zum Spielablauf passende Melodie, im
Gegenzug hat man jedoch komplett auf
Effekte verzichtet. Sei’s drum, der Pro-
grammaufbau ist jedenfalls vollig selbst-
erklidrend geraten, was zusammen mit der
handlichen Maussteuerung sorgenfreies
Simulieren verspricht.

- Ganz kann Zeppelin das Versprechen frei-

lich nicht einlésen, denn es finden sich
Schwichen im Spieldesign. So ist es z.B.
nicht moglich, mit zwei Luftschiffen einen
Auftrag anzunehmen, fiir den die Kapa-
zitit eines einzelnen nicht ausreichen wiir-
de; statt dessen muB man warten, bis ein
Gefihrt mit entsprechender Zuladung zur
Verfiigung steht. Daran erkennt man be-
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Depot: § Luftschiéf

Smalltalk mit dem Herzblatt

reits, daB die gute Ubersichtlichkeit des
Programms mit einem gewissen Mangel
an Komplexitit erkauft wurde, weshalb
sich Wirtschaftsgiganten hier doch recht
schnell unterfordert fiihlen. Neulinge im
Genre finden dagegen einen prima Ein-
stieg, sofern sie sich von der schlichten
Prisentation nicht abschrecken lassen.
Und da die Anleitung einen umfangrei-
chen Abrif} iiber die behandelte Epoche .
bereitstellt, werden natiirlich auch und ge-
rade Zeppelin-Fans gut bedient. (mash)

ZEPPELIN
GIANTS OF THE SKY

(IKARION)

WIRTSCHAFTSSIMULATION

L LUFTIG”

ANIMATION 49%
MUSIK 81%

AY
n.ﬂ'wrs

memhflﬁge 2

thmﬂmsm

Dle Créme de la créme der Luftfahrt

SOUND-FX -
§ [HANDHABUNG __ 81%
DAUERSPASS 72%

FUR ANFANGER

PREIS

Ach, da kommen also die kleinen Zeppeline her!




Seit ,,Turrican 3" sorgt kein
wirklich wehrhafter Laser-
held mehr fiir Recht und
Ordnung auf den Plattformen
—da kommt dieser gelungene
Baller-Kater unseres Lesers
Horst Spierling ja gerade
recht!

Der zu Beginn mit einem Stan-
dard-Blaster bewaffnete und im
Spielverlauf dann mit Extra-
wummen und Smartbombs nach-
zuriistende Stubentiger durchliuft
unter Leitung des Spielers eine
Roboterfabrik, in der das Ab-
wehrsystem vollig ausgerastet ist:
Walker miissen pulverisiert und
UFOs beiseite geschossen werden,
Flakanlagen wollen zerstort und

Wer jetzt gahnt, sollte sich schii-

- men, denn das Gamedesign ist

wirklich gelungen — strecken-
weise fiihlt man sich unwillkiir-
lich an ,,Gods”, den Action-Klas-
siker der Bitmap Brothers, erin-
nert: In den teils labyrinthisch
gestalteten Levels findet sich zwar
manch knifflige Stelle, aber kaum
je eine unfaire Gegnerattacke. Da-
bei legen die astrein implemen-
tierten Angreifer in spéteren Ab-

schnitten eine erstaunliche Raf-
finesse an den Tag! Okay, ir-
gendwann geht dieser Privatin-
szenierung schon die Puste aus,
aber viel mehr Abwechslung ha-
ben auch Vollpreis-Shooter oft
nicht zu bieten. Zudem scrollen
die bunten Futuro-Szenarien hier
sehr ordentlich und werden von

Horst Spierling
Marienwerderstr. 17
24148 Kiel
Tel.;: 0431/72 36 35

Die geforderten 20 Mirker (inkl.
Porto & Verpackung) konnten
jedenfalls bedeutend schlechter
angelegt sein! (rl)

solide bewegten Sprites bevolkert,
withrend passende Sound-FX er-
schallen.

Wer sich personlich davon iiber-
zeugen mochte, wende sich

Die Kille

Katze in Aktion

ACTION CAT
(HORST SPIERLING)

PLATTFORM-ACTION

- SPIELBAR””

VARIABEL: 4 STUFEN
PREIS

AVo.rn-h\l'errtragrsihandl-ér

CD's fiir AMIGA CD 32 _
Exchange Vol. 1 42- Nick Faldo Golf 39~
Fire & Ice 47- Nowthat'swhat|1/2 je 47,z
Fields of Glory 59,- Outto Lunch 29-
Himbo's Quest 49- OutofMind Bundle 45,
Flink 35,+,- Overkill / Lunar C -
- B o Furies %3 PiaballFarasies 4. 25.
e = = ury of the Furries - Pinball Fantasies/ Sl. -
Disk-Software allgemein WA570-CDTV-CD's CD's fiir AMIGA CD 32 gamer [éloger %_D 6-9 je 43’,- Pgﬁgfdlﬁogi gS,-
; : . g N 2
Brillance V2.0 29 PCTaskV20/30 69,7169  (fIMesehis o33 o W27 Aired Chicken, 28 Sl Globaleitect 64 Power Games B
CD32 Emulator Tandem 79,- Personal Write dtsch. 49, Megﬁng Pear.‘ls' 19'_ Alien Breed/Qwak 55:_ Guardian 59,- P(ey an A. Encounter 55,
CD32 Emul.SCSI-Contr. 89,- Siegfried Copy 59,- Mebtna Peaids 1l 17- Arabian Nights 39- Gunship 2000 59- Proj.X/F17 Challenge 49,
; et eeting Pearls 1l : Heimdall 2 29- Riseof theRobots 75,241
Diavolo Backup 95- Siegfried AntiVirus 59, Multimedia Toolkit 55 Arcade Pool 39- Humanei & je 53- Road Kil 55,14
§ Final Data 119, TechnoSound Turbo Il 143" "l Muimedia Mega Bundie 59 Banshee o Impossible Mission 29 Ryder Cup Golf .-
Final Writer V3.0 249 - Turbo Print Prof. 139- Network CD L. (RS HES < H Insight Dinosaurus 99,- Sabre Team 29,
) Nexos Pro Volume 99’- Battle Toads 18- i lnsightTechnology 89,- Sensible Soccer 40,-
A570-CDTV-CD's Pandora 19.- ggg‘éig 2 Steel Sky g \IJmemat‘;on%I ﬁarate + g gkelmgmn Cgew gg
i i ; ; ‘ a - Simon the Sorcerer -
kot i) e e o Professional COROM 59~ Benefactor 29- "James Pond I g5- 7GatesofJambala  59-
17 Bit Continuation 39,./Deutsche EdIPOFI 19- Prof. Fonts & Cliparts 39, Brian the Lion 25,- Jetstrike 49- Sleepwalker 59,-
17BitPhase 4 45,/Dtschl. 150 Stédte Info Playboy, Photo-CD 29- Big Six-Dizzy Games  39; John Barnes Football  29- Striker/SoccerKid  je 29,-
W30 Arena 49,- DTP Collection (R-S-H) 8 Power Games 19/ Brutal Football ~ 59° Jungle Strike 59- Subwar 2050 65,-
1 Amiga Tools CD 39,- Euroscene Qwikforms . Bubba'N"Stix/Premiere 29,—\(!‘ Kid Chaos 59, Summer Olympix 49,-
B Animatic 25 FreshFonts1/2  je 33- Raytracing 2CD's 89- EubbleN&BSqueak 59, Eél'llggp!n L of Ti g ggpg&fgﬂv %‘g |
B Aminet VV 19720 FreshFish5-8 e 49 Saar/Amok 0.1l 19/33- gace &P 2. [ limoorghni T 23WSuper Methane Bros. 29+
Aminet Set 1 4. Gamers Delight Space & Astronomy 49 Chambers of Shaolin 59 ... f Last Ninja Il 29- Super Stardust 59,4/
Amos PD 45 Gif's Galore 35, The Beauty of Chaos 25 Chaos Engine zgﬁ Legacy of Sorasil 59.- Surf Ninjas 35,
Arktis Edition Vol.1 19,- Giga Graphic 1-4 ) 65, The Light Works 65- Chuck Rock| &Il je 19-%" M Lemmings 29,- Theme Park 65, |
Assasins 49- Giga-PDV30dt3CDs 69- L MTop 100 GamesA1200 39,,/D/ Generation a EE?S.’U.F” gg ‘T%‘;e 'ﬁ&tgg‘;"]‘g: % il
M Asim CDFS 20 149~ Gigantic Games 2 Town of Tunes 29- Dangerous Streets 65 Loz Triloav 1 23 % og Gearil Frad
i Auge/ Cactus 39- Goldhsh ~2CD%s 39 Travel Adventure 45 Darkseed 48 Manchestar Unied 45 ‘Tower Assaul/AB. I| 53 |
#l Audio R. Library 45- GoldFishll 2CD's  45- Ultimedia 1+11 39 Beep‘COre 59- Mathe leicht gemacht 49 Trolls'UFO 39-59- |
CAM Collection 49 Hottest4 Professional 45,- Utilities 1-1500 Prof. ~ 45,- Depms&er HED " g Marvins M. Adventure 59- Universe Fractal 29- &1
‘B COPD 14 je 39- ImagineV30(PC)  119- | MVisions, July ‘94 59,- Dgrea . W - Mean Arenas 59, Ultimate Body Blows 55,4/ |
Clip Art GIF 45 LechnerCollection 45, W.S. Animations 49- Disposable Hero 59 Megarace 69,-¢Video Creator 39,47
M cii T . : : } d Microcosm 29,- Vital Light 39-
‘B Clip Art PCX Prof. 45- LightROM 75, Weird Science Clipart 33~ Donk! 65.- Morph = Wemb?ey Int Soccer 59,
Compendium Deluxe| 45- Magna Media Vol1 19, Weird Science Fonts 39 Dragon Stone 54.- Multimedia Toolkit 55- Whales Voyage ;
i DemoCollection &2 je 39,£/Media Graphics 45,- W.S.Sounds 2CD's 59 Elite |l Frontier 49~ MMyth 29~ Wild Cup Soccer 59,-
je 19 World of . je 39 29- Naugthy Ones 49,- Zooll/Zool Il 29,139,

DemoMania | 29,2“Megahits Vol. 1-2




, 46499 He TIPS DES MONATS
\ K .l ! A1438 Muttiscan-Monitor '_

alle Amiga-Modi inkl. Euro 72, MPR II, 028 mm,15-40 KHz, = |

mit Monitortreiber, T-Shirt, A 1200-VGA-Adapter. 3
% imamad DL U g e e , y 250 MB-HD u. Controller A500 int. 399,
Bestellannahme: 02852719140 107  Autorisiert Nl COLOR-Handy-Scanner mit Softw. 349,
Bestellannahme: 02852/9140-11 T atse o . | CD-32mit TV-AnschluB, 4CD's 299 |
Bestellannahme: 02852/9140-14 Lo oERY ' CD-32 Scart 0. A 1084-Kabel, 4CD's 329,-

Acorn-Vertragshandler - MicroVitec-/ WINNER-/ Mustek~Distrihutor' AMIGAm1MB mlt1.3ROMﬂ.-

A 500 und Erweiterungen : A 2/3/4000 und Erwelterungen f ‘ Drucker

Kickstart ROM V 3.1 - A 3000 Tower Geh&use orig. Commodore 269- | @ Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar. 319-
A 570 CD-ROM-LW mit5CD’s A 2030 Turbo-Karte 64 MB RAM-Option 2407 / sec., Einzelblatt-E, Farb-Option, Amiga-Treiber !!

A 570 SCSI- Controller ! 28 MHz, Uhr, Copro., MMU, SCSI-II-Contr. 698- '@l Citizen Swift200 2 Jahre Garantie 419

A 5702 MB-RAM-Modul " 50 MHz, Uhr, Copro., MMU, SCSI-II-Contr. 1148,- | | 24 Nadel-Matrix, 216 2 / sec. 8 kB Spexcher, Farb-Option

AT-Bus-Contr,, RAM/ROM-Option extern 2/8MB RAM-Karte fir A2000intern 269 ?a?.!t‘.r?t’e‘n?u‘iﬁdr'UZOQOZ/&f%é‘orﬁp?é’s'zﬁ%’dﬁu..m i

AT-Bus-Controller intern || A2008 AT-Bus-Controller, RAM-Option ~ "M HP Laserjet 4V  1Jahr Garantie 3999 -

MB-HD und Controller intern AT/ SCSI-Controller, 8 MB RAM-Option ~ [ DINA3/A4, 600dpi 163 min., 4 M8, Option HO/Postscri

% MB-HD und gontroller intern 540 MB-SCSI u. A 2091 filr A 2/4000 £ g - ’
68020/25 MHz Turbo-AT-Controller 349- ||} 540 MB-HD inklusive AT-Bus-Controller A 3.5 AT- Harddisk 35 SCSI-Harddisk
540 MB-HD u. AT-Controller RAM-Opt. 489~ 850 MB-HD inklusive AT-Bus-Controller i\ 'l 250 MB Teac 269,- 365 MB Quantum 339
512 KB RAM-Karte, Uhr/Akku, 2 Spiele 59,- Tandem-Contr. fiir AT-HD u. IDE CD-ROM 143~ '@l 425MB Conner 299~ 540 MB Quantum 399
1.0 MB RAM-Karte fiir A 500Plus. 2 Spiele 79- HD- und CD-ROM Adapter fiir A 4000 148- = @ 540 MB Conner  319,- 730 MB Quantum 469
20 MB RAM-Karte. Uh Ak ¢t REV 8a 189- Falcon SCSI-Contr. inkl. CD-32 Treiber ~ 289- - [ 850 MB Conner  399- 1.05 GB Seagate 999
10MB 5302[]- Tﬂrb%-gcgrd 5’53?2 :Sock:l 289 - 'l VGA-Adapter fiir A 2000/4000 29- @ 1.08GB Seagate 629,- 215 GB Seagate 1749,

4.0 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-Sockel 499,- | AMIGA - Laufwetke -:;3 Ersatzteil-Service i
1.0 MB 68030 Turbo-Board, Copro.-Sockel 449,- . - "B ROM13 39- ROM 204 49
4.0 MB 68030 Turbo-Board, Copro.-Sockel 629 || 2 LW A 500/6/12/4000-intern Typ angeben! - 89~

: B ROM 2.05 49- ROM's 30 69, |
B 3.5 LW A 2000/3000-intern, Typ angeben! 93- = d g a
A 600 und Emenemngen -z' Alle Laufwerke mit Zubehdr und E[Xl?aua%leimng : ROM3.1A52000 83- ROM's3.1A4000 119~
250 MB-Harddisk komol. ir A 600 int 209, | [l 35 Promigos-Drive alle Amiga-extern 99- M 1C8520 CIA 49~ IC5719 Gary -
STRUISE CRID L Lt - '}l 35 Color-Drive-extern, div. Farben 99- [fl IC8362Denise 39~ IC8373Denise 59~
AMIGA 600 mit 1 MB und 1.3 ROM 359- ‘ W 1C 8364 Paula 39- IC8375-03 2MB  49-
Harddisk- und CD-ROM-Adapter 148 CD-ROM u. MOD Laufwerke @l IC8375-16 IMB 49 IC8375-10 2MB  49,-
ot g g: I Mitsumi FXC001 DE (IDE) 2-fach Speed 239 | Copro. 16253350 MHz  38./89,/119/179;
e ~ 'l Mitsumi FX-400 4-fach Speed 369 @ 4MB PS/2Modul 289,

1.0 MB RAM-Karte, Uhr/Akku 109- © - ‘W 3-fach Umschaltung .1 1 1 79- |
Toshiba XM 3601 D44 4-fach Speed 599 @l 3-fach Umschaltung.1.3/20/3.1,Typ angeb.! 79,
4MB oder 2MB PCMCIA-RAM-Karte - a. Anfr. - () Lo8 " "Uon Ve, a0 M P 99l 45A oder 30 A Netteil A5D0-1200 79759

A 1200 und Erweiterungen B o . Am!ga 500 0. A 500Plus Board 189~ |
250 MB-Harddisk kompl.fiir A 1200 intern 299, Niitzliches Zubehér | Amiga 600 Board 189
AS 312: Workbench und ROM’s 3.1 199 - |/l XStream Backup-System inklusive Streamer ab399,- ~ " Amiga 1200 Board 399
CD 1200 CD"LW, CD32-Emulator Softw. a. Anfr. | B Anschluf® Uber'Flepy-Purt, intem/extern, hohe Kapazitét - | Riicknahme: defektes A 500/A 600 Board 49r-
Overdrive CD-ROM-LW, CD32 Software 489 ] 1:3ROMmitUmschaftung, Typangeben! 59 Ef Riicknahme: defektes A 1200 Board 9
HD- und CD-ROM Harddisk-Adapter 148- |l 20ROM mit Umschaltung, Typ angeben! ~ 69~ U8 Amiga 600 Tastatur 69,
35 PCMCIA HD/CD-ROM-Controllerext. 249 [l AS 320:Workbench 3.1 AS00/A2000 169~ - Sl i 2000 Tastatur deutsch 129
4 MB oder 2 MB PCMCIA-RAM-Karte a. Anfr. - (f AS 330 ASW0/ASSARALN0 e 199~ Amiga 3000 Tastatur 129-
Squirrel PCMCIA SCSI-II-Controller ext. 209~ WEINIEIER-I[\:naOé, verschiedene Farben 39 |l Amiga 3000 Tower-Tastatur 129-
540 MB-HD u. PCMCIA- AT-Contr. ext. 549 C64/C 128 Parallel-Drucker-Interface 29

: autom. Mouse /Joystick - Umschalter
g‘gfflgrggi;i%‘kl\slg?gg:r:g'r}é:g?atej 19123 _ 4-Spieler Adapter (3 & 4) fiir Parallelport 8@ CDTV Board kompl. bestiickt 199-

449 - ] !
" |/} Mega Maus 400 dpi (Alfa-Data) 'l CDTV Tastatur 129-

.W&NBNWER 1mfzwm'#jr¥,'§:§2,“éﬁﬁf_' &% e ||| Optsche 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic) Wl CDTV original Maus, schwarz 49,
4 MB 68030/28 Turbo-Board, Copro.-S.  598,- Crystal Trackball, 3-fach leucht Kugel §l CDTV Infrarot-Maus, schwarz 99-
1 MB 68030/42 MHz Turbo-B., Copro.-S. 498 | ]M ulﬁ-trglseral c%vsgcl?ih/!lcro-Schalter CDTV original Genlock
4MB 68030/42 MHz Turbo-B., Copro.-S. 638 |l 30060 SO G0 o e Amige §l COTV Scart-TV-Modul mit Kabel

CD-32 und Erweiterungen - § WINNER-Handy-Scanner Paraliel |l CDTV Fernbedienung
CD-32 mit TV- u. Monitor-Anschl. 4 CD’s  299.- 400 dpi, 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Software '@ CDTV 64 kB Memory-Modul
CD-32 mit Scarto, 1084 Anschiu, 4CD's 329, [| |l Handy-Scanner 800 dp (Alfa Data) - CDTV 256 kB Memory-Modul
oD m | C?t Tg.statur innbs:i : ' slus el | COLOR-Handy-Scanner mit Software A 1230 Drucker-Board s
S ZQI- mitTastatur i sch%varz plus g Flachbettscanner 600 dpi inkl. Software 1049 - 'l 80Watt Aktiv-Lautsprecherpaar f. Amiga 98-

g R ’ 35DD Marken-Disketten 100 Stiick 59" @ Switch-Box fiir Drucker/Scanner inkl. Kabel ~ 39,-

Alle CD-32 m. Controll-Pad und C dore T-Shirt : _Di i - R ; ]
CS—32P031VBIS N:tzteil,z% A::.lr;rgﬁem : 89- | 35HD Marken-Disketten 100 Stiick 3, Nullmodemkabel/Audiokabel Cinch 259~

SX-1CD-32 Enweiterungsbox m. Gold Fish 595,- | Monitore ‘@ Farbband sw MPS 1230/1224/1500C je 6 Stck.  23-
Joypad von Honeybee / Competition 49- |l Autoscan 1438 Multisync A 500 - A 4000 629 W Farbband sw/color Citizen ABC, Swift  18,-/33,-
CD-32 Emulator fiir Tandem 79,- A 1084 S Stereo-Farbmonitor @ Color-Kit fiir Citizen ABC 69,
CD-32 Emulator fiir SCSI-Controller 89- | Phllips TV-Monitor mit HGB Scart, FB ab 399 =Tralcnor fur szen ABC B 99,- g

uektveﬂ(anf I-Iaml_nmkeln_ Vesalla Shnp—Dmshnrg [ esaha-Shop-SnIzwedel

; 8Jall1re_.VES.ALI.A * WINNER-Produkte Made in Germany * 8 Jahre WINNER
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Die JOKER-TELEFONKARTE mit Einheiten im Wert
von 6,- DM und einem Jugendstil-Motiv-unseres Mas-
kottchens existiert nur in einer streng limitierten
Auflage von 2.000 Stiick und repriasentiert einen Ka-
talog-Wert von ca. 80,- DM. Unseren Lesern kénnen
wir eine begrenzte Stiickzahl anbieten, und zwar fiir

Bestelladresse:
Joker Verlag - ,,.JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrann

(Nachnahmesendang ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.—- DM Postgebiihren im Inland
bzw. 10,- DM fir Aauslandsbestellungen dazuschlagen.

Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat !

?ﬁ nS|der' em.‘.‘,gz.g';:;.weis n S | d e

DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEDSPIELINDUSTRIE

fiir nur

Endlich auch in Deutsch-

fl land, aus Deutschland und | ‘nsider ABO-COUPON

nma—wzw

fur Deutschland: Jeden Mo-

i nat die wmhtlgste'\n Nevy_s Das Abo gilt fir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung automatisch um
 BRSRUCERURUCEORTE W cin weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis betrigt 30,~ DM in-
Insider! Im Heft finden Sie § RV EREI RN RVEC o NYTE Erate B R 1Y )
internationale Charts, die aktuellen BPS-,USK- und §
IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern al- § Ja, ich méchte insider abonnieren und
ler wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Ver- bezahle durch Bankabbuchung: o
trieben und Herstellern, das Neueste aus den
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankundi- .
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin- Kontoinhaber:
tergrundberichte und natiirlich auch ein biBchen StraBe / Hausnummer
Branchen-Klatsch. Konto-Nr..
Damit ist insider das optimale Medium, um sich PLZ [ Wohnort
Uber Branchen-Interna zu informieren und sich Oejdinstiut T--t—n e e S
selbst zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter Datum /1. Unterschrift
Zu gewinnen. Bankeftzahl;== - - o a o
Sprechen Sie mit uns Gber Werbekonditionen (Tel. Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
02221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern( Sie per Vorauskasse: R G e

Scheck oder Bargeld llegt bei g e P gaai

: : eCcK oqer barge =] el: Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
Unterlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — Ihr 9 g des Widerrus, Ich bestétige die Kenntnisnahme des
Gratis-Abonnement an: Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 UL Ll

Name / Vorname

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
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Wie so viele groBe Ideen entstand auch
die zum Drachenflug beim Essen: In
einer Pizzeria beschlossen Erik Simon
und Udo Fischer, ein Rollenspiel zu
programmieren, das den bis dato nahe-
zu allein das Feld beherrschenden US-
Importen ebenbiirtig sein sollte. Und
das ist ihnen ja auch gelungen, selbst
wenn Thalion inzwischen lingst vom
Markt verschwunden ist — nicht um-
sonst stricken die beiden inzwischen
fir Blue Byte am dritten Nachfolger

| namens ,,Albion”..
| Doch zuriick zu unserem Klassiker, wo
| sich eine vorgegebene Party aus Elfe,

Kéampfer, Zwerg und Zauberer auf die

{il Suche nach den verschwundenen Dra-
{Il chen und der verlorengegangenen Ma-
|| gie macht. Das Quartett wandert dabei

iiber eine 2D-Karte, in der alle wichti-
gen Dinge wie Ortschaften oder Dun-
geon-Eingidnge verzeichnet sind; ganz
so, wie es die ,,Ultima”-Schule lehrt.
Wird eine Stadt betreten, sind sdmtli-
che Gebiude in einer schrigen Drauf-
sicht zu sehen; hier kénnen dann Ein-
wohner ausgehorcht, Vorrite ergédnzt
und Héuser besichtigt werden. Sobald
man jedoch in dunkle Gewdlbe geriit,

| entfernt sich Dragonflight wieder von
| Lord Britishs Lehrplan, um auf eine

schrittweise an den Helden voriiberzie-
hende 3D-Perspektive umzuschwen-
ken. Die Gefechte werden wiederum in
einer etwas uniibersichtlichen Seiten-
ansicht ausgetragen; dank gleichzeitig
eingeblendeter Karte bleibt der run-

denweise Kampf jedoch beherrschbar.
Im iibrigen sind magische Schriftrollen
und Items wie bessere Waffen und Rii-
stungen zu finden, wobei natiirlich
nicht jeder Mitstreiter alle Fundstiicke
gleich gut gebrauchen kann — was soll
etwa eine holde Elfenmaid mit einem
Zweihinder anfangen? Auch die Ma-
gie setzt Talent voraus: Wiihrend unser
Mann fiirs Grobe nur bestimmte
Kampfspells benutzen kann, steht dem
zwar wenig geschickten, dafiir aber um
so beleseneren Zauberlehrling ein
ganzes Repertoire an Spriichen zur
Verfiigung, die allerdings in schriftli-
cher Ausfertigung vorliegen miissen.
Und wer auf magische Fortbildung
Wert legt, sollte seine Party dann und
wann zwecks Meditation in einen
Tempel schicken.

Was seinerzeit grafisch noch sehr an-
sprechend war (die Zwischensequen-
zen wie die mit dem beriihmten Ein-
horn setzten ja MabBstibe!), wirkt in-
zwischen schon erkennbar angestaubt,
und akustisch war hier noch nie was
los — von Jochen Hippels nach wie vor
iiberzeugender Musikuntermalung ein-
mal abgesehen. Aber die Stimmung
stimmt heute noch, wie sie vor fiinf
Jahren gestimmt hat, zumal die Ritsel-
dichte in Tateinheit mit den vielen
Dungeonwanderungen jede Menge
Spannung garantiert. Nur mit dem
Komfort hapert es mittlerweile so rich-
tig, denn trotz grundsitzlich bequemer
Maus/Icon-Bedienung sind die Nach-

ladezeiten doch fast so nervig wie der
eine Savestand pro Diskette. Trotzdem:
DaB AGA-Abenteurern die Drachen-
flugerlaubnis verwehrt bleibt, ist scha-
de, ihnen entgeht damit nidmlich ein
Rolli mit zeitlos gutem Spielprinzip!
(mash)
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FlBldS of Glory..
Kénig der Lower
Lord ol tha Real
PGA Euro Tol

000000

im City 2
Skaleton Kre
ubwar 206
Tornad.
UFO.. 6.9
Irrtimer
Unfrele Ricksendungen kbnnen nichl Bngenommen werden.

Vollpreis-Spab

for nur 19,90
DM pro Spiel

Hunter

Bestellungen nur gegen Nachnahme
oder Vorkasse (+ 5~ DM Porto bzw.
10,- DM vom Ausland) bei:

MANFRED BERGLER
HARDWARE-SOFTWARE

Fodermayrstrafie 24
80993 Minchen
Fax: 089/140 16 24

‘[ SarLL

Poaw
Amiga
Tth Sword of
Mendor DA 59,95

Alienbreed 3 / Tower -

Assault DA 3995
Alien Olympics DV x54,95
Anstoss und Anstoss World -

Cup zusammen 79,95

ATR- All Ter
Racing DA 49,9

Aufschwung Ost DV 5795
Award Winners Compilation -
enthalt : 64,95

o Civilization DV
o Elite 2 DV
o Lemminge 1 DA
Base Jumpers DA 49,95
Battle Team DV 4795
Bloodnet DA x59,95

BIING

Versandtelefon:

02803 - 1359

02803 - 8530
AND 02803 719

Fax :

02803 - 8161

Mo.-Fr. 9.30 - 18.30 Uhr

Versandanschrift: 8. Geratz , Papenweg 15, 46487 Wesel

Ladenlokale:

46483 Wesel - In der Dudelpassage - 0281 / 25922

47533 Kleve - Gasthausstr. 12 - 02821 / 14483

47608 Geldern - Innenstadt Glockengasse 13 - 02831 / 87904
61169 Friedberg -Marsch Computer - Kaiserstr. 53 / 06031
44263 Dortmund Hirde - FuBgiingerzone - Horder Rathaussir.
Telefon 0231 - 432763

\

- 72050

__Ladenpreise variieren 11!

Dawn Patrol

deutsche Version

Amiga Amiga

Lord of Realm DV 5995 Vital Light DA x59,95
Lukas Arts Adventure - World Cup Compilation -

enthalt : DV 79,95 enthalt : DV 4995
o Indiana Jones 3 o Goal

o Loom o Sensible Soccer

o Maniac Mansion o Striker

o Monkey Island 1
o Zack Mc Krakken

Master Axe
DA 49,95
Oldtimer

DV 67,95

AT
DA x54.

b 35

5

Amiga 1200

Aladdin DA 59,95
Alienbreed 2 DA 4995
Alienbreed 3 / Tower -

Assault DA  x49.95

Anstoss und Anstoss World -

Cup zusammen: DV 79,95
Anstoss World Cup DV~ 49,95
Banshee DV 49,95
Biing DV 79,95
Bloodnet DA 59,95
Bump'n Bum DA x59,95
Bundes|ManagHa DV 77,95
Der Clou DV 59,95
Der Reeder DV ENVL
Dreamweb DV 6795
Elfmania DA =x42,95
Fields of Glory DV 3595
Hanse deluxe DV 3495
Heimdall 2 DV 5995

| " A1200 Dungeon-
- Master 2

deutsche Version

D \“ 79,9 5 PGA Europ. Golf DA 54,95
Bump'n Bumn 54,95 Pinball Edition enthalt -
Bundes] Manag Hatt DV 74,95 Fantasies u. Dream DA 59,95 ,
Chaos Engine DA 47,95 Pinkie DA x49,95 b
Chr. Kolumbus DV 74,95 Power Drive DA 54,95 WWF 2 DA 24,95 Ishar 3 DV 59,95
Crosscheck DV 39,95 Ran Trainer DV x74,95 T i & oy Jungle Strike DA 59,95
Dawn Patrol DV 6495 Reunion DV 5995 ZeeWO lf Jurrasic Purk DV 49,95
Death Mask DA iV. Ringso. Med.Gold DV 67,95 A 3y & Kick OFF 3 DV 47,95
Death or Glory DV 79,95 Robins. Requiem DV 59,95 DA 6 9 s 9 5 Lemminge 3 DA 54,95
Der Clou DV 64,95 Ruff & Tumble DA 4795 Zeppelin DV  x67,95 Lord of Realms DV 59,95
Der Clou Data DV 42,95 Russelsheim DV 59,95 Zonked DA x44,95 Mighty Max DA x5995
" Die BOX " Compilation - 5. U B. DV x54,95 Mutant League -
enthalt : DV 47,95 Sensible Golf DA x69,95 Hockey DA LV,
o Bumtime - Naughty Ones DA 44095
o Dhymmech Flamin g0 Oldtimer DV 6795
o Whales Vojage Out to Lunch DA 4795
Die Siedler DV 47,95 I ours Overkill DA 44,95
Dragonstone DA 5995 Pinball Fantasies DA 49,95
Dreamweb DV 67,95 deutsche Pinball Illusions DA 59,95
Dungeon Mast. 2 DV x64,95 Version , PGA Europ. Tour DA 59,95
Empire Soccer DV 4995 | Reunion DV 59,95
Evasive Action DV x54,95 — s Rise 0. t. Robots DV 69,95
Eyeofthe Storm DV 59,95 Se;_;_;s;lble World /Angébote s olangé\ Robinsons Requie. DV~ 49,95
Flosianees bo s L GESaEecr || e a1 [, D 02
:  Glo L DV 59,95 SUB. DV  x49,95
3 5' 3‘9 s Shadow - Curse of Ly DY ek
l ' V . im City
FIFA Soccer DV 49,95 Fighter| Enchantia DV Simont. Sorcerer DV 69,95
Flight of the - DA 5 4 9 5 . Simon t. Sorcerer 2 DV 1LV,
Amazoon Queen DV x74,95 Siera Socoer ov a79s) Combat Air |skitchin DA iV
Formula One GP. DA 34,95 Simont Sorcerer DV 64,95 Star Trek DV 64,95
Gunship 2000 DA 34,95 Simont. Sorcerer 2 DV x67.95 Patrol DA Subwar 2050 DV 6995
Hattnick/Tkaron DV  x69,95 St. Thomas DV 4795 Super Stardust DA 5495
Hanse deluxe DV 39,95 Star Crusader DA x59,95 Another - Theme Park DV 59,95
Heimdall 2 DV 6295 Starlord DV 67,95 Wi Top Gear 2 DA 49,95
History Line 14 -18 DV 47,95 Theatre of Death DA x59.95 orld DA UF.O. DV 6795
Indiana Jones 4 DV 47,95 Triple Fun beinhalt DV 69,95
Isahr 3 DV 59,95 o Die Siedler Goal DA . -
Is Intern. Criket DA 49,95 o The Chaos Engine Zweitlaufwerk fiir
Tungle Strike DA 54,95 o Terminater 2 Arcade P S el alle Amiga's 99 95
Turassic Park DV 149,95 Theme Park DV 5495 J P 1
Kingdom of - UF.O. DV - 64,95 hEﬂf
Germany DV 69,95 Universe DV 59,95 \_ KcB fﬂ 31
Kingpin - T 9 95
__ Bowling U F Q Mouse fiir
DA 29.95 |y n.~ ; ;
\ ’. emy Unknown. Fi
Kings Quest 6 DV 5995 Y = Amlga Atari y
Lemminge 3 DA x5495 deutsche
Lion King DA 1.V, Version - Fir bestellte und annahme-
Lothar Mathaus DA 24,95 / verweigerte Ware berechnen
Lothar Mathius2 DV 69,95 Fiir A1200 und A500 wir 15 ,- DM pauschal.
Zahlungsbedingungen: Vorkasse 6,90 DM ( Nur Euroscheck bis 400,-DM ) pro Paket
Nachnahme 9,90 DM ( Zustellgebiihr incl. ) 3,- DM Zahlkartengebihr pro Paket Preise sind incl. Mwst
Abkiirzungen : DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch Keine Hindlerkonditionen
\ X = bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt /1. V. Spiel in Vorbereitung




KAMPF DER
KUNTERBUNTEN KLASSIKER

Nach einer liingeren Kunstpause meldet sich jetzt
der Altmeister unter den Malprogrammen auf der
Kreativ-Biihne zuriick — kann die brandneue Ver-
sion den lingst etablierten und unléingst ebenfalls
aktualisierten Konkurrenten den Rang ablaufen?

DELUXEPAIN "V

PAINT AND \\Inm N6 MO, Ot

Wie schon bei seiner Viert-Auflage ver-
langt der im folgenden kurz DPaint ge-
nannte Klassiker nach einem Rechner
mit zumindest Kick 2.04 und 2 MB un-
ter der Haube, wo er sich problemlos
installieren 1dBt. Dann deuten bereits
die Tooltypes des Starticons auf Neue-
rungen hin — inzwischen darf die Soft-
ware namlich individuell angepaBt wer-
den; bevorzugte Bildformate, Overscan-
Modi, Monitor-Konfigurationen und
andere Features sind da noch vor dem
Programmstart definierbar...

SCHONER PINSELN:
DER MALTEIL

Eine der bedeutendsten Verbesserungen
betrifft die interne Farbverwaltung, wel-
che jetzt auf Wunsch in TrueColor (also
24 Bit bei ca. 16 Mio. Farben) erfolgt.
Am Amiga zeigt sich die Pracht — ab-
gesehen von den iiberarbeiteten Color-
mixern — zwar je nach dem gewihlten
Grafikmodus und verwendeten AGA-

bzw. ECS-Chipsatz

bloB in z.B. 16 oder 256

(unter HAMS auch rund

200.000) Toénen am Mo-

nitor, doch sollen die Bil-

der spdter etwa ausge-

druckt oder bei Collagen

zum Einsatz gebracht wer-

den, kommen deutlich

htherwertige Ergebnisse

zustande. Schade nur, da

unter TrueColor iibliche
Speicherformate wie JPEG W=
nicht unterstiitzt werden und die Ge-
schwindigkeit hier alles andere als atem-
beraubend ist.

Aber die digitale Leinwand hat weite-
re Uberraschungen in petto: Wer etwa
real aussehende Aquarell-, Kreide-, Ol-
oder Scribble-Techniken anwenden
mdchte, erhiilt nun die passenden Werk-
zeuge in Form verschiedener Struktur-
Imitationen; Materialien wie Holz, Mal-
pappe oder Marmor werden per Textu-
ren ,emuliert”. Selbst Graffiti sind
miihelos reproduzierbar, wobei der

ks
Animatios 6‘-‘

imation
 DIGITAL

ing.
Trange Procey
umt Frintiag ol

neue Dither-Modus bei der Pro-
duktion groBflichiger Farbverldufe hilft,
indem ein FloydS-Algorithmus den ge-
fiirchteten Treppeneffekt bekampft. We-
sentlich verbessert wurde auch die
Spriihdose, welche in den HAM- und
TrueColor-Modi nun selbst hdchste An-
spriiche erfiillt. Zudem geht das Defi-
nieren eines Pinsels jetzt bequemer von
der Hand: Wurde ein beliebiges Objekt
im Bild angeklickt, erforscht DPaint V
selbstindig dessen Konturen und 16st es
vollautomatisch aus seiner Umgebung
heraus.




SCHONER BEWEGEN:

DER ANIMATIONSTEIL

Die seit jeher iiberzeugenden Animati-
onsmoglichkeiten des Programms wurden
ebenfalls weiter ausgebaut. So erméglicht
eine virtuell agierende Kamera Zooms und
horizontale bzw. vertikale Schwenks auch
auf iibergroBen Bildschirmseiten, wobei
Ausgangs- und Zielpunkt quasi interaktiv
einzustellen sind. Und Trickfilmzeichner
werden es zu schiitzen wissen, daB sich die
Helligkeit der vier Transparenz-Schichten
des Leuchttischs separat abstimmen 146t.
Neu und nicht zu unterschitzen ist zudem
die Fihigkeit, jedem Anim-Frame eine ei-
gene Farbpalette zuweisen zu kénnen —
was zwar wegen der groBeren Da-
tenmengen zu dezentem Rucken fiihren
kann, dafiir aber Farbverfilschungen ver-
meidet. Ein angenehmer Nebeneffekt da-
von ist, daB sich mit Profi-Progis wie
»ADPro”, ,, MorphPlus” oder , Image Ma-
ster” erstellte Filmchen einbinden und
ohne Qualititsverlust abspielen lassen.
Hierbei werden dank vielseitiger Trans-
parenzwerte auch professionelle Blenden
moglich.

Der Wunsch, bestimmte Clip-Abschnitte
in unterschiedlicher Geschwindigkeit ab-
zuspielen oder gezielt zu wiederholen,
wird schlieBlich durch einstellbare Frame-
Raten (in Halbbild-Prézision) und Multi-
Kopierbefehle erfiillt. Schon auch, daf
DPaint V das Umwandeln von Anim 5-
Movies in das schnellere Anim 8-Format
unterstiitzt.

BESSER
KOMMUNIZIEREN: DER

AREXX-TEIL

Der Hersteller hat die StoBgebete vieler
Amiga-Kiinstler erhort und einen ,,Ar-
exx’-Port inkludiert, also eine Software-
Schnittstelle, welche die Kommunikation
zwischen DPaint V und anderer Bildbe-
arbeitungs-Software ermoglicht. Pro-
gramme wie etwa ,MorphPlus” oder
. ADPro” besitzen ja ein Loader/Saver-
Modul mit dem aussagekriftigen Namen
DPAINT, das jede Art von File-Import
bzw. -Export von und zu dem EA-Mal-
kasten unterstiitzt: Egal, ob man nun ganze
Screens, Pinsel oder gar Animationen
ohne listiges Zwischenspeichern hin- und
herschaufeln will, alles ist problemlos

machbar! Nutzen aus dieser Funktion zie-
hen aber nicht bloB Profi-Anwender, die
sich bereitwillig in die Tiefen der ,Ar-
exx”’-Skriptsprache stiirzen; auch fiir Otto
Normalmaler hat das Feature seine Vor-
teile. Mit der Option ,Makro aufzeichnen”
wird namlich jeder folgende Befehlsauf-
ruf in einem Makro-Skript festgehalten,
und ldstige Standard-Arbeiten wie das An-
legen einer Animationsdatei, das Spei-
chern eines Pinsels oder das Definieren
von Fiillmethoden laufen beim nichsten
Mal per einfachem Tastendruck voll au-
tomatisiert ab. Auf diese Weise sind sogar
kleine Animationen denkbar: Man kénn-
te etwa das Zeichnen einer Signatur oder
einer Hausersilhouette abspeichern und
spiter so wiedergeben...

Dariiber hinaus hat Electronic Arts noch
viel Detailarbeit geleistet, denn beim La-
den und Speichern kann jetzt z.B. ein Info-
Fenster eingeblendet werden, das wis-
senwerte Daten (iber die entsprechende
Datei enthilt — etwa das Bild in stark ver-
kleinerter Form und die noch verfiigbare
Kapazitiit des betroffenen Datentriigers.
Hier darf man zudem Copyrights und
Kurzerliduterungen eintragen, die dann bei
Aufruf der Datei angezeigt werden. Nett
auch, daB bei langwierigen (Lade-) Ak-
tionen ein Zeitbalken das nahende Ope-
rations-Ende sichtbar macht.
Uberarbeitet und an den Look von OS 3.0
angepaBt, prasentieren sich sdmtliche Re-
quester nun funktionabler als gehabt; so
liBt die Fontauswahl auf einfachste Wei-
se das Neueinbinden hinzugekaufter oder
ausgelagerter Zeichensiitze zu und unter-
scheidet sich darin wohltuend von der ar-
chaischen Methode, mit der ,,Brilliance”
die Benutzer irritiert. Praktisch auBerdem,
daB sich DPaint V in das sonst selten be-
nutzte ,,Hilfsmitte]”-Menii der Workbench
einklinkt und so ein blitzschnelles Um-
schalten zwischen mehreren Progis un-
terstiitzt.

Seit ,,DPaint IV AGA” optimiert wurde
die Unterstiitzung drucksensitiver Mal-Ta-
bletts, ein netter Gag ist zudem das
Storyboard, welches verkleinerte Anima-
tionsframes quasi im Daumenkino-Format
am Drucker ausgibt. Apropos Animation:
Wo friither das Kippen oder Neudimen-
sionieren einer Anim-Brush eine ableh-
nende Systemmeldung hervorrief, werden
nun selbst Zooms und Rotationen ausge-

fithrt. Erwédhnenswert ist weiterhin, da
alle Werkzeug-Einstellfenster iiber ein
neues Anwendermenii erreichbar sind —
das sich bei ausgeblendeter Werk-
zeugleiste als duBerst hilfreich erweist.

;Aiummm,mmgmm .....7,!‘:'!‘! A —
Der iiberarbeitete DPaint-Farbmischer

Dank verbesserter DP-Spaydose schnell
gemacht: sanfte Farbverliufe

Mit den DPaint-Fiilltools kein Problem:
Licht- und Schatteneffekte

Farbe

T Schublade
Patei -
Ok | Laufu. | Hutterw.| &




DIE KONKURRENZ:
BRILLIANCE 2.0

- 5
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Sehr leistungsfihig, aber gewohnungsbe-
diirftig: Brilliance

Bislang ziihlte dieses Tool ja zu den
heiBesten Anwiirtern auf den Spitzenplatz
unter Malprogis — auch wenn sich die
kiirzlich aktualisierte Fassung vorwie-
gend durch den fehlenden Dongle-Ko-
pierschutz vom Vorgédnger unterscheidet.
Hier erweist sich die Benutzeroberfliche
zwar als gewShnungsbediirftig, dank der
beliebigen Anzahl getffneter Werkzeug-
Meniis aber auch als recht praktisch. Her-
vorzuheben sind die Méglichkeit, acht
Pinsel mittels eines speziellen Puffers
verwalten zu konnen, die mehrfache
UNDO/REDO-Funktion sowie der um-
fangreiche Animationsteil mit seiner re-
gelbaren Transparenz und der interakti-
ven Festlegung von Start- und Zielposi-
tionen. Die Werkzeuge und Malmodi
sind denen von DPaint IV gleichwertig,
bemerkenswert ist zudem die Ge-
schwindigkeit, in denen Maloperationen
in HAMS- und TrueColor-Modi ausge-
fiihrt werden.

Weniger schon ist jedoch die teils um-
stindliche Font-Verwaltung, die leider
nicht in der Lage ist, iiber den Bildrand
hinausgeschriebene Zeichen in die nich-
ste Zeile zu versetzen; sie werden kur-
zerhand abgeschnitten. Die fehlende Ar-
exx-Schnittstelle kann man verkraften,
storender ist da schon, dafl das forman-
gepalte Fiillen einer Anim-Brush fiir 3D-
Effekte (beispielsweise, um eine sich dre-
hende Weltkugel zu kreieren) nicht im-
mer so klappt, wie es soll — auch
Farbverldufe innerhalb unregelmiBiger
Formen fallen manchmal kurios aus. Und
Trickfilmzeichner diirften sich last not
least an der fehlenden Leuchttisch-Funk-
tion storen.

-

Die preiswerte Alternative:
Personal Paint

Die Stiirken von Cloantos Grafikkarten-
tauglichem Malkasten liegen im Bereich
der Bild-Nachbearbeitung: Ob Motivfilter,
Alpha Channel-Option fiir hochwertige
Kantenglittung oder gar Stereogramm-Er-
zeugung, alle Wiinsche werden erfiillt. Ja,
ob man ein Bild nachtriglich marmorie-
ren, farblich negieren und 3D-Animatio-
nen nach Art des ,,Magischen Auges” er-
zeugen will, nichts ist unméglich. Colla-
gen mit optimaler Anpassung der
Farbpalette zweier unterschiedlicher Mo-
tive erledigt Personal Paint quasi neben-
bei, auch das Anpassen verschiedener
Bildformate klappt dank spezieller Algo-
rithmen ganz hervorragend — tatsiichlich
ist es mitunter kaum moglich, ein 256-Far-
ben-Original vom heruntergerechneten
Bild mit nur acht Farben zu unterscheiden!
TrueColor-Gemilde werden ebenfalls er-
kannt und unter ECS mit maximal 64, auf
AGA-Rechnern mit 256 Farben darge-
stellt. HAM-Grafikmodi kennt Personal
Paint dagegen nicht, die Formate IFF,
JPEG, GIF und PCX aber sehr wohl. Und
das konnte ein gewichtiges Argument fiir
dieses Programm sein, sofern 6fter Gra-
fiken aus dem PC- oder Mac-Bereich im-
portiert bzw. exportiert werden.
Schwachstellen finden sich hier bei den
diirftig ausgestatteten Malwerkzeugen so-
wie im vergleichsweise kargen Animati-
onsteil: Die Abspielrate von Anim 5- oder
Anim 7-Dateien bewegt sich in Bereichen,
die nur im Rahmen von Testliufen ak-
zeptabel sind. Ein Leuchttisch fehlt eben-
falls, und die Erzeugung 3D-bewegter
Animationen ist wegen des fehlenden Per-
spektive-Modus allenfalls umstindlich zu
bewerkstelligen.

N
pzn_soulm‘. PAINT 6.1 ﬁ

Trotz aller Mankos spricht der konkur-
renzlos giinstige Preis von rund 90 Mir-
kern fiir Personal Paint 6.1; mehr Lei-
stung fiir weniger Geld erhilt man wirklich
nirgends! Mit etwa 210 Mark rund doppelt
so teuer in der Anschaffung, konnte Bril-
liance 2.0 bis vor kurzem uneingeschrinkt
empfohlen werden — doch das finanziell
nur unwesentlich aufwendigere Deluxe
Paint V bringt die Rechnung wieder
durcheinander: Obwohl das Programm
nach wie vor nicht mit Grafikkarten zu-
sammenarbeitet und es im Gegensatz zu
beiden Konkurrenten weder iiber eine ver-
niinftige Pinselverwaltung noch eine aus-
reichende Undo-Funktion verfiigt, bildet es
doch die momentane Speerspitze in Sa-
chen Malerei und 2D-Animation am Ami-
ga. Keine Frage, bei Electronic Arts finden
Einsteiger und Profis derzeit ein gleicher-
mafen gut geeignetes Digi-Werkzeug!
(Walter Friedhuber/r])

(" DELUXE PAINT V

Komfortables Mal- und Animationsprogramm
fiir Rechner mit zumindest OS 2.0 und 2 MB
RAM; 4 MB und eine Festplatte seien emp-

fohlen.

Preis: ca. 280,— DM (Updates ilterer
Versionen sind moglich)

Hersteller: Electronic Arts

BRILLIANCE 2.0

Leistungsstarkes Grafiktool mit durchschnitt-
lichem Animationsteil und Schwiichen der
Handhabung. Bendtigt zumindest Kickstart 1.3,
zwei Floppylaufwerke und 2 MB RAM; 4 MB |
und Festplatte seien empfohlen.

Preis:
Hersteller:

ca. 210,- DM
Digital Creations

PERSONAL PAINT 6.1

Preisgiinstiger Malkasten mit reduziertem

|  Werkzeugumfang, der stark in Richtung Bild-

bearbeitung tendiert, nur hier kbnnen auch die |
Formate PCX, JPEG und GIF gelesen werden. ||
Benétigt 1 MB RAM; 2 MB und Festplatte sei- ||
en empfohlen.

Preis: ca. 89 - DM
Hersteller: Cloanto

INFO & BEIUG

Fa. Arxon, Tel.: 069/978 410 10
Fa. Cross, Tel.: 0231/53 11 334
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CHUCK ROCK 2
JACK NICKLAUS' GOLF
KICK OFF & EXTRA TIM
COLOSSUS CHESS
BLOODWYCH
T.V. SPORTS FOOTBALL
VIRTUAL WORLDS

" " - -

CHAMBERS OF

SHAOLIN
MERCENARY

HUNTER

BESTELLCOUPON

@) Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!)
10— DM Ausland)

.
% ;
JACK NICKLAUS' GOLF ;
(] | KICK OFF & EXTRA TIME Meine Adresse
(] | cOLOSSUS CHESS _
(] | BLOODWYCH Name:
(1| T.v. SPORTS FOOTBALL StraBe:
[ ]| VIRTUAL WORLDS
Plz/Ort:
[ 1| CHAMBERS OF SHAOLIN Datum/
[] | MERCENARY :
]| HUNTER i Unterschrift:

(O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)

nur im Inland maoglich

Bestelladresse
Hardware-Software

und noch mehr
MANFRED

BERGLER

FodermayrstraBe 24
80993 Minchen
Fax: 089/140 16 24

Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen. AJ




| Gerrit Jaenschke aus Schenefeld beweist den |
S | Nutzen der Gentechnik: Sein ,, Tiger” wurde |
! offenbar mit einer Giraffe gekreuzt, damit der |

s o :

1

ange Hals ein Uberleben im hohen Busch-
gras ermdoglicht. Als Genlabor diente ein A600
' mit ,,DPaint IV”, das Reagenzformat lautet
640 x 512.

Dieser feine Heli trudelte aus Wiesbaden bei uns ein. |
Entworfen hat ihn Mirko Piitzschel in bzw. auf seinem

Ingenieurstudio — einem Amiga 4000/040 mit 16 MB

RAM, wo sich der Rotor dank ,,Imagine 3.0” in 256

Farben im Format 640 x 480 dreht.

Dauergalerist Markus Ziegler aus Plochingen setzte diesmal statt
des Stiftes seinen 1200er und ,,DPaint IV AGA” ein, um dieses ja- |
| panophile Kunstwerk namens ,,Assault” zu kreieren. Ein beson- |
ders schines Durcheinander, das Du da angerichtet hast, Markus!

Kaum steht der Sommer vor der Tiir, schon liegt das erste
.Beach Girl” im Sand. Dort hat es Florian Kunze aus Berlin
entdeckt und sogleich mit seinem 500er und , DPaint IV in
16 Farben und einer Auflésung von 640 x 512 Bildpunkten ab-
gelichtet.



| Der ..Satanist™ von Oli

| ver Riihl aus Heusen-
| stamm wiirde jedem |
| Akira-Comic zur Ehre §

gereichen! Hoffentlich |
| wandert sein teuflisch |
| begnadeter Schopfer |
| deshalb nicht bald nach

| Japan ab. ..

Eine ganze ,Fe-
stung” hat Tino|
| Nettling aus Bern-
burg mit seinem

A4000 und ,,Ima-
gine 3.0" errichtet.
Jetzt ist die Burg
im Format 800 x

| 600 bezugsfertig —

und kostet wieviel
Miete?

—

4 . . .
Der Mai ist da, die

Kiinstler schlagen wie-
der aus. Und das Jo-
ker-Imperium schligt
zuriick - mit einer
friihlingsfrischen Ga-
lerie voller Leserkunst
vom Allerfeinsten!

IM MAI
DABEI?

Was, Euer Meisterwerk war dies-
mal nicht auf diesen Seiten vertre-
ten? So geht’s ja nun wirklich
nicht! Damit Euer Bild vielleicht
demniichst der staunenden Offent-
lichkeit priisentiert werden kann,
solltet Ihr es uns sofort schicken —
am besten samt Riickporto, ein paar
Angaben zur Entstehung (das ver-
wendete Handwerkszeug etc.) und
einem Echtheitszertifikat in Form
einer kurzen schriftlichen Bestiti-
gung, daB es GARANTIERT
SELBSTERDACHT UND
SELBSTGEMACHT ist. Plagiate
werden ndmlich von der Joker-Jury
erst gar nicht gepriift, ansonsten
aber so gut wie alles: Blei- und
Buntstiftzeichnungen, Olgemiilde,
Comics und natiirlich Digi-Kunst,
die Ihr bitte auf Diskette schickt.
Wohin? Na, natiirlich an den

Joker Verlag
,,<Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

e T

| Ob es sich bei den Boxern um Maske, Foreman oder Ma
| handelt, hat uns Hartwig Nihring aus Isernhagen nicht ver
| raten. Fest steht nur, daB der Junge in den gelben Shorts
| den Begriff ,,Kinnlade” vollig neu definiert!

|
|
|

||

]
!
i




Mag ja sein, daB der alte Salomon als Rich-
ter ein echter Kniiller war, aber diese salo-
monischen Schieds-Richter mit ihrem ewi-
gen ,,Unentschieden’” nerven uns allméhlich
schon — man will schlieBlich Siege feiern

konnen!
Doch diesen Monat bleibt das

Champagnerfall leider zu, denn auch
gegen Pleasurestoff konnten wir mit 1:1
nur ein Remis herausholen — dabei war die
Begegnung wahrlich von Dramatik
geprigt! Wiihrend der ersten halben Stun-
de sah es ndmlich ausgesprochen iibel fiir
uns aus, bis Stockbisler praktisch zeit-
gleich mit dem Halbzeitpfiff der
Fiihrungstreffer gelang. Nach der Pause
konnten die Giste dann vor gut 8.000
Zuschauern ausgleichen, und am Ende
wiire uns fast noch das Siegestor gegliickt,
aber Schiri Moses Abraham wollte ja
unbedingt salomonisch sein. Und so ver-
teilte er auch seine gelben Kartons ganz
gerecht unter Regnet, Celal und Wunder-
lich. Aber vielleicht wollte er dem Grafi-
ker-Trio ja auch bloB neue Zeichenunter-
lagen spendieren?

Ihr spendiertet dem FC JOKER jedenfalls
75 Prozent Einsatz und den Fans Eintritts-
karten fiir 13,— DM pro Stiick, so dal nun
87.000 Mirker auf dem Konto den 100.000
miesen Kreditmiusen gegeniiberstehen.
Und jetzt verratet uns doch bitte noch, wie
es im nichsten Auswirtsspiel gegen Blei...
ih, Blihbein weitergehen soll — hier unsere
beriichtigten sieben Fragen:

1) Wieviel Einsatz ist gegen die Blihbei-
ne angesagt (0%, 25%, 50%, 75%,
100%)?

2) Welche Spieler michtest Du auf wel-
che Position stellen? Pro Quadrat bitte
nur einer!

3) Im Transfermarkt diirft Thr Euch
einen schunkeln — falls Thr bereit seid,
den entsprechenden Kredit aufzuneh-
men!

4) Mochtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Mochtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000
DM?

6) Der Eintritt geht an die Konkurrenz
und ist daher uninteressant.

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen
(hiochstens 400.000 DM) oder abbezah-
len?

Gut geplant ist bekanntlich schon halb
planiert, und daher solltet Thr Eure Ant-
worten per Postkarte an die irgendwo auf
dieser Seite versteckte Adresse unseres
Vereinsbiiros schicken, damit wir alles gut
auswerten und anschlieBend die Bldhbeine
gut planieren konnen. Genaugenommen
iibernimmt natiirlich wieder unser Ful3-
ballmanager-Programm die eigentliche
Arbeit, denn wir zdhlen bloB die Karten

spuckt er aus lauter Dankbarkeit alle

Ergebnisse des vierten Spieltags aus, die
wir dann halt im nichsten Heft abdrucken
— so einfach ist das! Unter allen, die die
versteckte Adresse finden, driicken aber
auch wir wieder was ab, nimlich:

1 x Ruff *'n’ Tumble
3 x Joker-Jogger

3 & Toker-Shist  Mannschaftsauvfstellung |
Verlost wird wie gesagt unter allen Teil- s phies o, I;::-” Stiris Weri(B)
nehmern, und wer ein solcher werden will,
der darf seinen Absender nicht vergessen 1) Sesei L = 28 .1 008
und braucht eine passende Briefmarke; de 2) Wondorlich | Tor | 28 | 27 | 150.000
el DrICIMArke; ¢a | 73) schlimmel | Abw | 23 | 45 | 390.000
versteht der Postsportverein kem.t.tn Spa_B. 4) Joker 1 12 | 190.000
So, und jetzt macht Euch mal schén an die 5) Nettelbeck | Abw | 22 | 29 | 190.000
Beantwortung der Fragen bzw. auf die 6) Freckmann | Abw | 24 15 60.000
Suche nach unserer Adresse! Kleiner, aber 7) Stockbisler | Mit 12 | 30 | 250.000
feiner Tip fiir Brillentrdger mit mehr als | _8) Ponikwar | Mit = 9 | 260.000
400 Dioptrien: Sie muB hier irgendwo | _9) Regnet Mit | 18 | 38 | 220.000
ganz in der Nihe sein... 10) Celal Mit 16 | 31 | 280.000
11) Magenaver | Mit 15 | 31 | 250.000
Joker Verlag 12) M. Labiner | Mit 13 58 | 550.000
»Kicker Cup” 13) b e ski | Ang - 28 | 220.000
Bretonischer Ring 2 14) Stein Ang | 9 | 32 | 160.000
D-85630 Grasbrunn IS} B. l&billll' 3 32 240.000
Bei . [ Transfermarkt |
®
Ergebnisse: 3. Spieltag Spieler _ Art Stiirke _Preis (DM)
FC JOKER = DSC Pleasurestoff 1:1 Schunkel ~ Tor 28 316.000
Might & Matschig - Berlin East/West  4:1 .
Wurm. Wolfschreck — 1. FC Blthbein  4:2 | Paarungen: 4. Spieltag ]
Bodo Tiltners — Maniac Menschen  0:4
Opafun = Playpower 4:0 1. FC Blihbein - FC JOKER
Blue Beif — Austerwitz 2:0 Battle Kumpans _ — Blue Beil}
Hammerfoot — Battle Kumpans ~ 5:2 Softbir 2000 — Langohrer SK
Amiga James — Un. Hofftschwer  2:1 DSC Pleasurestoff — Amiga James
Langohrer SK — Bummico 1:0 Austerwitz — Opafun
Raschmehr — Softbar 2000 31 Bummico — Bodo Tiltners

Die .loker-'l'ubelle

n Hunmrho! ”t.fﬁ u‘r:
6:5‘ 8:4
“10:4

122 75

“7) Raschmehr 3:2 5:3
8) Bummico = _l:; 6: Eﬁ
10) %y & 8T

mﬁ.l-m FRE: g-; 6:6
13) 1. FCBlahbein 24 5
14) Austerwitz g‘: 3 g_

e Kumpans b5 &

16) Un, Hofftschwer 15 ;6
0 I: 29
wer T:5 10

Maniac Menschen — Wurm. Wolfschreck
Un. Hofftschwer — Might & Matschig
Berlin East/West — Hammerfoot
Playpower — Raschmehr

Dcs Splelfeld
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ohne zusitzliche Gebiihren BTX SPARSCHWEIN #

MICROCOSM Amiga CD32 39,- BOX 05368 1548
All Terrain Racing Amiga CD32 60.- Bequeme Abrechnung liber Kreditkarte méglich !
FLINK Amiga CD32 35,- E-Plus Handy, Telefon inkl. E-Plus Karte  ab 250,
CD ROM fiir A1200 incl. MICROCOSM 485, - Informationsmaterial anfordern unter 05331 72037
0232 ; iMast$r Blafter “Bgndl% " 570,- Egznz%rcs:l 1 ggghquIBTur?oA?’oalidsf AA200 ab %gg-
= Oscar,Diggers,Tower Assault, Deep Core, Microcosm, 5" incl. apter flr -
3‘6‘3';2":;""‘-;“""'; > z?"*"’Bh"m D32 Gamer 540MB HDD incl. Controller fiir A500/500+ 530.-
= Osocar,Di aars %I;\In:k :or::(t;l+ll uBrt‘lgb'g n Stix, Brian the 499’- 3.5" Festplattenadapter fur A 600/1200 19'-
Lion, Superfiog + Zeltschrift CD32 Gamer b ALFA Power AT-Bus Controller A500 165,-
cghz _:; IM os-:.l ,“' ANTE,R, IBun g!ed . ) 499, Alle Festplatten Hggﬁ:brg ‘gUN mit vorinstalliertem
= Oscar Diggers, Microcosm, Ultimate y Blowa; Lohis 0S 3.1 KickRom + WB fiir ASOOIAZOOO 165.-
Trilogy, Simon the Sorcerer + Zeitschrift CD32 Gamer
Alle Bundles auch mit FIGB Gerat i e T T T T — %o,
E%%tgtgg Mouge fir <|3 el 125.- “CD-ROM TRIPLESPEED SCSI 2, intern ab 375.-
e DAL Umbau Ine Scart Kabe 85.- Commodore SCSI Controlier 2091 110.-
Pettothiit GDAS Gy incl DEMO CD Ton Dpaint 4.5+ Ambwiit + B.MannseN "
CD32 Gamer DEMO CD Ausgabe 3-10 je 10'. Elektronik-Versandhandels GmbH, Magdeburg
g Alle Preisang. in DM, zzgl. Fracht-u.Verpackungspausch.-Lieferung per NN- Angebot

Uber 100 CD32 GAMES am Lager ab 1 5 = Ireibleibend - Irrtimer vorbehalten - Es gelten unsere AGBs -,Alla Power, AMIGA, Blizzard,
Commodore, Honeybee und CUANTUM sind eingetragene Warenzeichen.

[ Scanner fiir alle Amiga incl. Software | [Drucker  Treiber & Zubehér auf Anfrage |
64 /256 Graustufen Alfa Data 179,-/ 299,- Citizen Druckertreiber (Printmanager) 49,-
262.000 Farben Alfa Data / Mustek 389, Citizen ABC-Printer / 24 Nadeln 349,-
Epson GT 6500 16,8 Mio. Farben / Flachbett 1249,- Citizen Swift 200 mono / Swift 200 Colour 399,- / 499,-

J Multiscanmonitore fir A1200/4000 | Canon BJC 600 und BJC 4000 Tintenstrahldr. Colour  759,-

weitere Drucker von Canon / Citizen / Epson / Hewlett Packard erfragen
Acom AKF 50 - strahlungsarm 15.6 - 38 kHz 645,- 2 =
stellt alle Aufidsungen des Amiga dar Fax-Modems incl.Zulassung |

- einschlielich PAL ( 15.6 kHz ) - und Amiga DFU Software 5] 2amoceiniiene.
Microvitec 1438 LR - strahlungsarm 645,- 14.400 Baud (BZT) - TKR/ GVC 189, 2 Jahre Garantie
Scandoubler fir Amiga 2000 - 4000 235 289,- 28.800 - V-Fast-Class (BZT) - GVC 399,
Multiscanmonitore fiir Scandoubler 15" / 17 ab 699,- USRobotics Sportster 28.800 V-Fast / V34 (BZT) 599,-
’— _ = S ) USRobotics Courier 28.800 V-Fast / V34 (BZT) 999,-
2:;:3?2;:00 4000 SADONTL I ee Pcnsg ! [ Speichererweiterungen / Turbokarten
Amiga 4000 030 - 040 2099, - Amiga 600 1.0 MB incl. Uhr / Akku 99,-
D D el 1O 319.  Amiga1200 1.0MB/4.0 MB inclUnr/Akiu  189,-/389,-
Acom Archimedes 3010 incl. Software 799,- Amiga 1200 4.0 MB / 28MHz 68020 CPU / Uhr / Akku 429,-
Acomn Risc PC incl. Software 2999 - PSIISIMM 40MB 289-/B8MB 529,-/ 16 MB 799,-
" Grafikkarten / MPEG / JPEG ] | Festplatten Festplattencontroller incl. RAM-Option bis 8 MB |
. Amiga 500/500plus incl. Controller 420MB  499,- / 540MB  529,.DM
Picasso (RTG) : 1:3.; 2 ':12 %!‘ ;ﬁ Amiga 2/3/4000 incl. Controller 420MB 459 / B50MB  589,-DM
ﬁg;c’??g?m?a 2 r‘; & Amiga 600/1200 2.5" 120MB349,- / 250MB 399, / 340MB  559,-DM
-Decode " 5" Festpl e - ! E
VL 28 Motion (JPEG - ) 1899, 3.5" Festplatten 420MB299- / 540MB 339 / 1.1GB  679,-DM
__CD-ROM - Laufwerke incl. Controller u. Software| - - Heide 4
Overdrive CD Double Speed incl.Controller e ALY N 261 Zerbst!
fiir Amiga 600 / 1200 449, ' PR EY
Tandem CD-ROM Double Speed incl. Controller R GroB— und Versandhandel $e:.IF g gg gg-;g 3‘15 ‘15 g
fiar Amiga 2/3/4000 - = el./Fax -
Quadra Spead Aufpreis  99.- \ Handleranfragen erwiinscht | Mailbox 03923-783613

|
w”“ b@f“z giu’ro"’ g 'ﬂrlo Inh. Ulrike Strebel

Alien Olympics E TowerAssauIt Alien Breed 3 DA 39.90

All Terrain Racing 49.90 . 3 DA 57.00 UFO (auch AGA) DV 6990 | o ﬁsvbe”f?ﬂs "“dA”QeSb"r'

Biing (2MB) : 90  Zeewolf DA 69.90 S bt s bl ey
Biing AGA (3MB) 7 90  Zeppelin DV 67.90* RIREERLIIET

Sleadomt ASA DA 35 +CD32+CD32+CD32 o

Bundesliga Manager Hattrick DA 5780 + + + + +++ ZUBEHOR + + +
Bundesliga Manag. Sup& ) DA 63.90 Benfactor DA 63.50 Dir.Opus5.0 DV 128.50
Center CnunTennlsA A IWE : DA 5990 Dark Seed EV 5350 Externes Laufwerk 12950 |
Chartbreaker ) union : DV 63.90 Dragonstone DV 63.50 Internes Laufwerk ABOD 119.50
Cross Check f R fauch AGA) DA 69.90 Pinball lllusions DA 67.50* Mega Hits 5 (2CD, 1.5 GigaByte) 49.50
Dawn Patrol \ g il ‘ : EV 59.90 Pinkie DA 73.90* Communicator lll 155.00
Doppelpass (auch AGA DA 58.90 Roadkill EV 63.50 512KB fiir AG0D 55.00 |
Dragonstone | DA 5990 Super Stardust DA 6390 2 MB fiir A500 265.00 |
Elite 3 AGA i DV 69.90 Top Gear2 DA 5890 1 MB fir AGOO 109.50
FIFA Soccer International DV 499 R DA 67.90 World Cup Golf DA 6390 Workbench 3.1+Kick A1200 DV 159.00
Flamingsn Tlt:urs DV hyva gx gggg Amiga CD - ROM auf Anfrage ! il\:@ypad Hu};le bee Prof. ED%% ' gg gg
Jungle Strike : aus mit Pad und Halter 4 i
Kingdoms of Germany 69.90. DV 59.90 [ o e | Blitz Basic 2V1.9 DV 229.00
Kingpin DA 2898  Theme Park AGA DV 67.90 GESAMTLISTE anfordern | ;}(%%:?rthDmﬁTulamr 6032/1300 56 00

Klng s Quest 6 DV 6290 Top Gear 2 (auch AGA)
ESSER -SOFT KOLN NP i e e VOIRARSE . ) Telefon : 0221 /50 50 68
Adrian-Meller-Str. 10 Ber Software ab D 0.-B ) I vers: ! wr im | i) Telefax : 02: 50 83 10

v 49.95

50859 Kéln A risandaringan il ortithalion BTX : ESSER#SOFT



i
-
e

$ e

Bayern, ein High-Tech-Land?
Mancher denkt da ja eher an
Silicon Valley oder Japan, aber
zu Unrecht! Das zeigt eine Do-
kumentation iiber A-Bay-FOR,
die Arbeitsgemeinschaft der
Bayerischen Forschungsver-
binde; zu sehen am Mittwoch,
den 10. Mai um 20.15 Uhr im
Bayerischen Fernsehen.

Trekkies vor die Glotze: SAT 1
strahlt voraussichtlich ab Frei-
tag, dem 12. Mai, téglich auller
sonntags um 14.55 Uhr und
dann als Wiederholung noch
mal um ca. 2.05 Uhr alle 178
Folgen von ,Star Trek: The
next Generation™ aus!

Am Dienstag, den 2. Mai lduft
im Bayerischen Fernsehen
um 8.30 Uhr die Folge ,,Vom
Umgang mit Texten’’ aus der
Reihe , EDV”. Weitere Folgen
sind wochentlich am gleichen
Sendeplatz zu sehen und wer-
den jeweils nachmittags um
16.30 Uhr wiederholt.

Der Frage ,,Neues Lernen — in-
teraktiv und kreativ?”’ geht das
Bayerische Fernsehen am
Mittwoch, den 3. Mai um
20.15 Uhr in ,,Forscher, Fak-
ten, Visionen™ nach.

Neue Technologien vernichten
viele althergebrachte Arbeits-
plétze, aber sie schaffen auch

neue: Der ,WISO-Tip” zeigt
am Donnerstag, den 4. Mai um
21.15 Uhr im ZDF, worauf es
bei den Jobs von morgen be-
sonders ankommt.

Samstags am 6. Mai und an al-
len darauffolgenden Samstagen
im Monat wird um 10.30 Uhr
der Umgang mit dem Compu-
ter zum Kinderspiel — in ,Neu-
es... Computer fiir Kids” auf
3Sat. Wiederholungen gibt es
jeweils montags um 9.00 Uhr.

Am Montag, dem 8. Mai um
19.30 Uhr, zeigt Christian
Spannik dann in ,,.Neues... Die
Computershow” ebenfalls auf
3Sat, was es so Neues gibt.

Aktuelles aus dem ,,Compu-
terclub” stellt Wolfgang Back
am Sonntag, den 21. Mai um
10.15 Uhr im WDR vor.

Den neuesten Computertip von
Giinther Alt bringt das ZDF
am Donnerstag, den 25. Mai
um 21.00 Uhr im Wirtschafts-
magazin ,,WISO”.

' RUNDFUNK

Ein Rechner, der sich drgern
kann — unmoglich? Dieter Dor-
ners Bauplidne fiir eine Com-
puterseele werden am Diens-

tag, den 2. Mai in Bayern 2
um 19.30 Uhr vorgestellt.

Trekkies vor das Radio, denn
am Dienstag, den 23. Mai sen-
det WDR 1 um 23.00 Uhr ein
satirisches Horspiel rund um
die Enterprise: Im Jahr 2200
126t der Magnesignitron-Ta-
blettenabhingige Kirk seine

Mannschaft schmihlich im
Stich, als Gefahr durch das
beriihmt-beriichtigte Schrei-
monster droht...

Das Forum der Wissenschaft
beschiftigt sich schlieBlich auf
Bayern 2 in zwei Sendungen
jeweils um 19.30 Uhr mit Er-
findungen. So geht es am
Dienstag, den 30. Mai in ,,No-
belpreise, aber keine Patente”
um das Problem der Vermark-
tung, und tags darauf am Mitt-
woch, den 31. Mai in ,,Expe-
rimente ohne Wagniskapital™
um die Angst vor dem Risiko.

- STANDIGE
- RUNDFUNK-

Ergonomisch gestylte Tastatu-
ren, besonders handliche Miu-
se und schicke Gehéduse-Outfits
sind ja keine Seltenheit mehr,
und so geht es am Samstag, den
6. Mai im Computermagazin
,Chippie” auf hr2 um das The-
ma ,,Computer und Design”.

In der ,,ComputerCorner” der
Ruhrwelle Bochum, die eben-
falls am 6. Mai um 10.15 Uhr
ausgestrahlt wird, dreht sich
diesmal alles um Festplatten-
komprimierer.

Am Montag, den 8. Mai gibt
es bei Radio Euro zwischen
17.00 und 18.00 Uhr wieder
»Bit fiir Bit” alles, was ein
Rechner-Herz hoher schlagen
14Bt.

,,Computer online — Das aktu-
elle Magazin fiir Computer &
Elektronik” wird am Freitag,
den 12. Mai um 15.05 Uhr auf
NDR 4 ausgestrahlt.

Am Montag, den 22. Mai gibt
es auf Radio B 2 zwei Stunden
,Chips und Bits”.

Die neuen ,Spiele-Hits des

Nordens” werden am letzten

Mittwoch (24. Mai) des Mo-
nats um 19.00 Uhr in der |
Sendereihe =
,Club on-line” auf NDR 2 vor-

wochentlichen

gestellt.

Wie immer jeden Montag um 3
14.40 Uhr o6ffnet ,,Der kleine
Computer” von Radio ffn die

Trickkiste fiir Anwender.

,»/Chipsfrisch” kommen eben-
falls immer montags um 17.00
Uhr von Radio Hamburg die
Bites iiber den Ather.

Bei Radio Mainwelle trifft
man sich auch montags, und

zwar um 17.40 Uhr in der | :

»Computer-Ecke”.

Zweimal monatlich montags ‘.}
ab 16.30 Uhr gibt es im Com-

puter-Magazin ,,Fatal Digital”
auf Bayern 2 im Jugendpro-
gramm ,Ziindfunk” neuen
Ziindstoff fiir Computer-
freaks.

Der ,,Point — Computerspiel- =

Tip” geht an jedem Don-
nerstag zwischen 18.00 und
20.00 Uhr an die Hérer von
SDR 3.

Guter Rat ist nicht teuer, je-

denfalls nicht samstags von ;.

10.45 bis 11.00 Uhr im ,,Rat-
geber: Computer”.

Auch die Sendereihe ,For-
schung aktuell” im Deutsch-
landfunk bringt jeden Sams-
tag von 16.30 bis 17.00 Uhr
ein Computer-Special.

(Barbara Grohmann)
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Biete

Hardware

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

CD32 und Farbmonitor mit Spielen: Li-
beration, D/Generation, Labyrinth of
Time, Prey, Town with no Name, Oscar,
Diggers, Microcosm, Alien Breed 3: To-
wer Assault, Super Stardust, Wing
Com., Dangerous Streets, Demo CD. Al-
les neuwertig. Neupr. 2200,- DM, fiir
VHB 659 DM zu verkaufen. Anrufen:
Daniel 06723/4839

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verk. fiir A5S00 Festplatte 210 MB mit
Controller (Apollo) gegen Héchstgebot.
Nur schriftlich. Alex Brod, Friedenstr.
18, 97828 Marktheidenfeld

Verkaufe Amiga 500 + Zubehér. Tel.:
02624/6435

CD32 + 1 Pad + 10 Games z.B. Micro-
cosm, Lost Vikings, Jungle Strike +
CD32 Gamer + 5 Demo-CDs + Pandora
CD fiir 450 DM. Tel.: 06152/23327 ab
17 Uhr

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verk. Amiga 500 + 2. Laufw. + Replay
+ 2 1/2 MB RAM, 80 MB HD, Orig.-
Spiel, 150 Disks, 2 Diskboxen, Biicher,
2 Joysticks, 2 Miuse, Monitor, 16 Jokers
fiir 1500 DM. Tel.: 030/9371823

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

A1200,210 MB HD, 6 MB RAM, Over-
drive CD, 2 LW, Scanner, iiber 60 Spiele
u. Anwend. (Originale), Literatur,
02932/4289

Verkaufe Festplatte fiir Amiga. Tel.:
02624/6435

Verk. Amiga 1200 int. 428 MB HD, 2
LW, Overdrive, CD-ROM + Workbench
mit Biichern, CDs u. vielen Orig.-Spie-
len f. 2500 DM VB. Tel.: 05136/86685

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

A600 2 MB, Kick 1,3 u. 2.0 + Ab-
deckhaube + Mad TV, Battle Team,
BMP  fiir 550,- DM. Tel:
03301/531653 Jan

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

A1200 + 130 MB HD, SW-Drucker,
TST-2-Sampler, Joystick, ohne F-TV
VP 900 DM, mit F-TV VP 1000 DM.
Tel.: 07762/7490

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Amiga 500 mit Zweitlaufwerk und
Monitor | MB, Spiele, 651 DM VB.
Markus Buss, von Bodelschwinghstr.
11, 51061 Kéln

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

A4000-40/18/500 mit prof. Software,
Spiele, 2 x Maus, 2 x Joystick, VB
4000 DM, Tel.: 07222/29454 ab 19
Uhr

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

AS500 + 3 Joysticks, 2 Miuse, Monitor,
KCS PC Powerboard + | MB + 6 Ori-
ginalspiele + viele Disks + Boxen fiir
1000 DM. Tel.: 06021/89452 Marco

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Amiga 500 + 3 MB (1 MB Chip), 2.
Laufw., 40 MB Fespl.,, Mon. CM
8833, Drucker Star LC 20, Vector-
maus, 100 Disks, Top-Or.-Softw.
(Kol. Pat., Anst + WCXE + v.m.) FP
999. T. 02213605018

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

A1200 + HD 230 MB + 1084S + 16
Spiele z.B. Siedler, Ansto}, Diggers,
Pinball + X-Copy + Desktop Dyna-
mite  Paket, 2000 DM. Tel:
05543/3465 ab 19.00 Uhr

Verkaufe PC-Komplett-System! Tel.:
02624/6435

Verk. AS00 + AS00 defekt + 2. LW +
Kick 1.3/2.0, 400 Disks, viel Zubehor.
Auch Einzelverkauf méglich. Von
13.00 bis 15.00 und 20.00 bis 22.00
Uhr 03391/3764

Verkaufe Festplatte fiir Amiga. Tel.:
02624/6435

2 MB RAM-Chips 51100 (16 Stiick)
fiir 170 DM =zu verkaufen. Tel.:
034923/20473

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Weg. Systemwechsel! Verk. Monitor
10855 fiir 150-200 DM. Tel.:
033335/2025, Steffen verlangen.

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Verkaufe! Verkaufe! Verkaufe! Ami-
ga 500 mit Turbokarte (68020) mit 1
MB und 32-Bit-System! Stereo Farb-
monitor 14" 1084S! 2. Laufwerk,
Drucker Mps !550 (leicht defekt)! 2
Farbbinder und Papier; ca. 300 Dis-
ketten, viele Originale, Anwend. und
Spiele, Maus, Mauspad und Joystick,
Hefte, Anwenderbuch. Plus 500er
Computer mit defektem Laufwerk.
Sonst OK. Alles zusammen fiir 1200
DM. Tel.: 02241/75204

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Verkaufe A500 + 1 MB, Monitor,
Maus, Joystick, Handbiicher, Compu-
terzeitschriften. Tel.: 05407/7499 ab
16.00 Uhr

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Verkaufe! A1200 HD 210 + Multi-
sync Mon. + Joystick + Aktivboxen +
viele Games fiir 1250 DM. Tel.:
06126/1255 ab 19.30 Uhr

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Verk. A1200 + Sharp Ferns. + 160-
Orig. Spiele wie z.B. AnstoB + WCE,
Sensible World of Soccer, Pizza Con.,
Theme Park. Bund. Man. Hattrick,
Der Trainer, Hannibal, Lords of the
Realm, Sim Classics usw. NP 3000,-,
VBV 2.500,-. Schriftlich: Hasan Egil-
mez, Maichingerstr. 7, 71106 Mag-
stadt

Verkaufe TV-Modulator fiir Amiga!
Tel.: 02624/6435

Verk. Amiga 1200 mit 260 MB Fest-
platte, Drucker, 80 Leerdisks, 45 Spie-
len und Programmen, Boxen, Zubehor
fiir VB 1650 DM. Tel.: 02581/2192

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehr.
Tel.: 02624/6435

A1200 2 MB RAM, 80 MB HD, Moni-
tor 1084S, Panasonic 24-Nadel-Farb-
drucker, 10 Original-Spiele, 2 Joy-
sticks, Maus, neu = 2800 DM, VB 1200
DM. Tel.: 05161/910237

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehér. Tel.:
02624/6435

Verkaufe A1200 mit 66 MB Harddisk,
1940 Farbmon. + 2 ext. Laufwerken +
Drucker, 7 Orig.-Games, Leerdisks. Al-
les Fr 600, DM 650.-. Auch Einzelab-
gabe moglich.  Tel.: Schweiz
(0)31/3322857

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verkaufe Action Replay Vers. 1.5 fiir
Amiga 500 komplett, original verpackt,
in gutem Zustand fiir 70 DM + Porto u.
Verpackung. Christof Tel.:
07361/33598

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehér. Tel.:
02624/6435 .

A500 mit 1 MB RAM, 240 MB HDD,
Drucker Star LC-10, 2 Joy., 1 Maus,
Fernseher Goldstar 36 cm, 100 Disks +
BMH + CF2, jede Menge Biicher. VB
1200 DM. Marc Tel.: 030/4543714

Verkaufe A500 m. 23 MB, 2 LW,
GVP-A500HDO/8 MB Serie II mit
Quantum SCSII 170 MB Supra Turbo
28 MHz extern, Sony RGB TV Monitor
g. Gebot. Tel.: 02641/35564 ab 19 Uhr

CH! Verk. Amiga 2000, 5 MB, 52 MB
HD, Turbokarte, Grafikkarte, Kick
1.3/2.1, Joystick, Biicher, ca. 300
Disks... VHB Fr. 680,-. Tel. (abends):
041/801195

Verk. A1200, 260 HD, 6 MB RAM,
Monitor 1942, CD Overdrive Blizzard
1220, 28 MHz, VB 1900 DM, Tel.:
0351/4014542 (Michael)

Verk. A500 Plus, Monitor 1084S, TV-
Modulator, 2 Joys, Maus, 9 Original-
spiele z.B. Theme Park, Der Clou uvm.
Siegfried Copy u. Antivirus. VB 850
DM. Tel.: 0208/406954

Verkaufe A500, 1 MB, 2. Laufwerk,
Freezer MK3, Drucker MPS 1230 und
TV Modulator. NP 1500 DM; fiir 700
DM. Tel.: 0631/28378

Verk. die Legende Amiga 1000 2, 5
MB mit den Unterschriften der Ent-
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wickler im Gehiuseboden. Farbmoni-
tor, Farbdrucker, viel Zubehor, VB 888
DM. Tel.: 0821/465884

Verk. A500, SCSI-HD (42 MB), Tur-
bok. (3 MB), Kick 2.0, evt. Speicher-
erw. (2 MB), diverse Spiele usw.
Preis??? Tel.: 04531/3316

A500 52 SCSI HD, 3 MB RAM, MTec
Turbo 44 MHz, 2 LW, Mon. 10848,
Drucker Panasonic 24 Nadeln, Track-
ball, Joystick, Software-Massen. VB
1200 DM. 02271/96620

Klaus verkauft sein Inventar. A 500 +
Zubehor = 200 DM, SNES + 4 Spiele
350 DM; Sega Mega Drive + 15 Spiele
= 750 DM. Ich bin immer da.
02151/779973

Amiga 500, 1| MB, 2. Laufw., 105 MB
HDD, | Joyst., Liter., 18 Orig. Sp. 650
DM + NN. Dirk Bauer, Fontanestr. 49,
17192 Waren

Verk. A1200, 2 MB, 210 MB HD,
Joyst., Maus, 2. Laufwerk, Literatur, 2
Diskboxen, 200 Leerdisks, 7 Topspiele
(z.B. Theme Park, BMH), 7 Monate alt,
1700 DM. Tel.: 03632700520

Verkaufe Amiga 500, 3 MB RAM, 120
MB Festplatte, Farbmonitor, 24 Nadel-
drucker: Star LC 24-200, 350 Leerdis-
ketten,  viele  Originale.  Marc:
0201/579811

Verkaufe giinstig! Super NES mit 2
Controlpads und 3 Spielen: Sup. Mario
Worlds, Street Fighter II, Super Mario
Kart. Marc: 0201/579811

Verkaufe A1200 mit Monitor, Zweit-
laufwerk, Drucker Star LC 10 und Zeit-
schriften. Tel.: 09542/1091 (Holger)

A 500, 4,5 MB RAM (davon 4 MB 32
Bit Fast RAM!), 68020 + 68881 Pro-
zessor (fast doppelt so schnell wie Stan-
dard A1200!), interne 250 MB HD mit
Contr. (2.5" von Seagate bis 2MB/s),
10848, 2 LW, Star LC-20, 10 Topspiele
u.a. VHB 1950,-. D. Buchda, Kasta-
nienstr. 1, 07747  Jena, Tel.:
03641/390693

Verkaufe Drucker: Star LC-24-200
Colour. Noch nie benutzt. Mit An-
schluBkabel fiir nur 300,- DM. Tel.
02874/811 ab 15 Uhr

Verk: CD32 + Alien Breed: Tower As-
sault, Ultimate Body Blows, Oscar,
Diggers fiir nur: 250 DM. Tel.:
0391/6210543

A1200 mit oder ohne Zubehor (Fest-
platte, Monitor, Drives, Disks usw.).
Uber den Preis liBt sich dann je nach
Bedarf  verhandeln.  Auf  bald:
0640369216 Uwe

Al1200, 6 MB RAM, FPU 68882/50
MHz, 426 MB HD, Overdr. CDV, Spie-
le + div. Softw. Infoliste! Ca. 80 Leer-
dis. TV. Mags. NP ca. 2700 DM, VHB
1600 DM. 0231/816588 19 Uhr

Verkaufe leicht def. AS00 mit | MB
Speicher und leicht def. 2. Laufwerk fiir
zus. 100 DM. Tel.: 09953/1684. Ver-
kaufe auch Theme Park fiir 35 DM und
Campaign fiir 20 DM.

Amiga 500 mit 2 MB Speichererweite-
rung, 2 ext. Laufwerke, Farbbildschirm
1084, 60 Originalspiele, X-Copy m.
Hardware, ca. 100 Leerdisks, VB
1800,- DM. 089/8419778

Supersonderkomplettangebot:  A500,
2,5 MB, Monitor 1084, Drucker LC 10,
zig Spiele, Anwendersoft, Literatur,
Leerdisketten, VB DM 999,-. Tel.:
0911/5441971

A-500, 1 MB, 176 Disks, 7 Original-
spiele, 2 Joysticks, 2 Miuse, Fernseher,
Abdeckhaube, 2. Laufwerk und alle
AnschluBkabel, NP 1500 DM, VB 800
DM, 2 1/2 . alt. Tel.: 02362/41351

Verkaufe A500, Monitor (Philips)
CMB833, 2 LW, Action Replay MK3,
Literatur, ca. 600 Disketten mit Games,
Joystick, Anleitungen fiir 900 DM. Tel.:
0751/793014

A1200: Overdrive HD 340 MB, Micro-
vitec 1438 Monitor + 80-W-Boxen,
Bildschoner, Blizzard 1230/3 Turbo-
board (50 MHz + 4 MB), 2 Joysticks +
Maus, 2399,-. Tel.: 06249/8834

Verk. Amiga 2000 C mit 3 MB, VHA-
Karte, Kickst. 2.0, guten Spielen,
Biichern, Maus usw. Alles in Top-Zu-
stand. Fiir 999 DM (VB). Tel.:
0228/324411

Verk. Amiga 1200 mit 60 MB Festplat-
te, Stereo-Farbmonitor, 2. Laufwerk, 2
Joysticks, 9-Nadel-Drucker, Original-
spiele, Zeitungen, Diskbox fiir nur 1000
DM. Gerd Domanitzki, Dr.-Peter-Jor-
dan-Str. 42, 02625 Bautzen

Biete A600 inkl. 5 Originalspicle, 2
Joysticks, Diskettenbox, HF Modulator,
Maus, Losungsbuch, Leerdisketten fiir
nur 240 DM. Tel.: 05664/6118

Biete Speichererweiterungen: A1200 4
MB Blizzard (mit Garantie) 300 DM
FP; A500 + 1 MB 50 DM. Festplatte fiir
A 500 20 MB + 1 MB RAM (Orig.
Commodore) 100 DM. Sega Mega
Drive Magnumset mit 2 Pads und 6
Spielen (z.B. Sonic 142, Ecco) 250
DM. 100% OK. Telefon 0511/232710
(Gunnar ab 16 Uhr)

A 500, 2,5 MB Fast, 512 K Fast, 2 ext.
LW, 370 Disks, 30 Onginalspiele, Ac-
tion Replay, Null-Modem, Magazine,
Handbiicher, 2 Miuse, 2 Sticks. VB
1000 DM. Tel.: 02505/723

Overdrive CD-ROM (von Archos),

CD32-kompatibel, 100%ig OK, VB
300,-. Tel.: 0201/200792

Suche

Hardware

Suche A1200 mit Monitor, mdg-
lichst groBer Festplatte und Hard-
ware (Overdrive, CD-ROM, wenn
moglich, muB aber nicht dabei
sein). Tel.: 07136/8524

Suche Festplatte fiir A600 evtl.
auch mit A600. Schreibt an: Andre

Nischan, Rosenthalerstr. 7, 01259
Dresden

Suche Monitor 1084S 250 DM, exter-
nes 3,5 Laufwerk 50 DM, 4-Player-Ad-
apter 15 DM. Ruft an dienstags 17 Uhr
bis 22 Uhr unter Tel.: 0521/445799

Suche 1,5 MB fir Amiga 600.
04152/75188 nur am Wochenende.

Suche dringend MPEG-Modul fiir
CD32, zahle gut. Tel.: 040/5373176

Suche 68020-Turboboard fiir Amiga
500 oder 68030er. Tel.: 0203770615

Suche dringend giinstige Speicherer-
weiterung (mind. 2 MB RAM) fiir Ami-
ga 500. Anrufen ab 10.00 Uhr unter:
0221/5002620

Suche dringend Turbokarte mit RAM-
Modul fiir A600. Tel.: 035207/628

Suche giinstige und gute Festplatte fiir
Amiga 500 Plus ca. 20-100 MB. Wenn
mogl. anschluBbereit. Tel.: 07130/8695
nach 14 Uhr

Suche FMV-Modul fiir CD32, 100%
OK, mit Anleitung und Verpackung.
Zahle gut. Tel.: 0511/232710 (Gunnar,
ab 16 Uhr)

A600: Suche 2 MB PCMCIA u. To-
wer. Suche auch AMOS und gute Spie-
le, wie z.B. Monkey Island. Dirk Miil-
ler, Stettinerstr. 108, 68307 Mannheim

Biete

Software

Na endlich! Komplettlésungen, Karten,
Cheats, Tips und Tricks zu fast allen Spie-
len. Saubillig und prima Service (Sofortbe-
arbeitung). Einfach Liste anfordem: An-
dreas Moser, Kolping-Str. 12, 92260 Am-

merthal. Tel: 09628-572 oder 0172-
8100726
Verk. 100% Orig. Universe 40 DM,

Elfmania 30 DM, Jonathan 20 DM, Dog-
fight 20 DM, Seek & Destroy 10 DM,
Trolls AGA 5 DM, Gravis Gamepad 20
DM. Tel.: 06181/850451

Verk. Theme Park (AGA), Rise of the Ro-
bots (AGA) 50,-, FI 30,-, BMH 40,-, alle
100% OK. N. Skolni-Kovics, Aug.-Beb.-
Str. 7, 02730 Ebersbach

Verkaufe Originale fiir Amiga 1200: Rise
of the R. 45 DM, Theme Park 40 DM, Ju-
rassic Park 30 DM, und fiir Amiga 500:
Police Q. 3 20 DM, Bloodwich 10 DM, al-
les 100% OK. Tel.: 040/7151429

Biete Amiga-Soft zu Superpreisen. Liste
bei: Jan Hiolkowski, Langgasse 61, 9008
St. Gallen

Biete neueste Software fiir AS00 + A1200.
Tel.: 08141/58444

Verk. Amiga-Orig. und Zubehor. Liste ge-
gen 2- DM, Riickporto anfordem bei:
Marco Messinger, Postfach 551262, 90219
Niimberg

Verk.: Pizza Connection, Kolumbus,
Monkey Island, Burntime, Dune 2, Elite
2, Riisselsheim, Historyline, A-Train,
Stedler: (50 DM). Air Bucks, Black
Gold, Eishockey M., Ports of Call, Dyna-
tech, Transarctica, Lemmings, Shuttle,
Nebulus 2, Rodland, Railroad Tyc.: (40
DM). The Manager, Blues Brothers,
Zool, Elite, Populous + Prom. Lands, Te-
tris: (30 DM), Apprentice, Nr. Heli, X-
Out, Cisco Heat, Invest: (20 DM) Ge-
samte Sammlung: 1000 DM VHB. Tel.:
07217407170

Verk. 20 Originale. Preise zw. 5 u. 30
DM, z.B. Hanse 2, Top Gear 2, Uridium
2, Dream Team Collection, Xenomorph,
Imperium,  Oil  Imperium.  Tel.:
08261/5442

Verk. Elfmania (35), Zool 2 (20), Skele-
ton Krew AGA (40), Skidmarks (25), Ark
(15). Tausche auch. Tel.: 09951/1315

Verk. OMA 2.0 40 DM (neu 200 DM),
A-Tonce-plus 286er 50 DM, F-15 II, Die
Kathedrale je 20 DM, Drakken, Heroes
ot. Lance, Garrison 2 je 15 DM. Tel.:
05261/77109 ab 18 Uhr

Lose Spiclesammlung auf! Verk. nur
Orig.! Teilw. Lésung f. Adv. Unbedingt
anfragen. Preise zw. 20 u. 40 DM. R.
Gehrke, Falkenberger Ch. 132, 13057
Berlin

Originale Amiga-Spiele z.B. Seewolf,
Cannonfodder 2, Pacific Island, Pinball
Fantasies, Acident of Art, Alien Breed:
Tower Assault fir je 35 DM. Tel.:
0211674433

Verkaufe Originale von: Burntime
(AGA) 40,-, Historyline 30,-, Die Siedler
40,-, Dune 2 30,- & Ufo (AGA) 45.- oder
zusammen 150.-. Ingo Funke, R.-Wag-
ner-Str. 30, 07551 Gera

Rise of the Robots, Legend of Faerghail,
D. Music Constr. Set, neue Pal Version.
09772/468

Verkaufe orig. Amiga-Games: Das
Schwarze Auge 50 DM, Eye of Beholder
I 35 DM, Mad TV 35 DM. Tel:
09181/4793232 (Sascha)

Verkaufe AS500-Spiele. Fordert Liste +
PD-Spiel gegen 3 DM in Briefmarken in-
kl. Porto an bei: A. Giese, Weidenweg
11, 39261 Zerbst

Verkaufe Spiele fir Amiga 500 und
1200. Liste erhiltlich fiir 5 DM, Spiele
anschlieBend fiir 1,30 DM erhiiltich.
René Beck, Steinweg 4, 63594 Hassel-
roth 2

Verk. Orig.-Spiele, z.B. Silent Service 2,
Alien Breed 92, Shadowlands, Whales
Voyage, 4 D Boxing, Knights o.t. S., Im-
mortal, Dino Wars. Tel.: 09851/6540

Verk. Orig.-Spiele. z.B. Star Trek, AnstoB,
X-Copy. Vikings, Larry 1, Xenon 2, Mon-
key 2, Populous 2, Amos Eishockey Ma-
nager, Muds, Ultima 5. Tel.: 09851/6540

Verk. Moebius, Gods, Ogre, Space Q. 1-
3, Pirates, Monkey [, Indy 3, Autoduell,
Virus, Traders, Starflight 2, Chaos S.
Back. Phantasie 3, Space Rogue, Po-
pulous, Lancelot, Corruption, Flood, In-
focoms uvm. Tel.: 0721/31748

\
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Verk. AnstoB AGA, Bumtime AGA,
Siedler, Battle Isle + Data Disk 1 + Map
Creator, Syndicate, 1869, Might and Ma-
gic 3, Gunship 2000, Dune 2, Elite 2.
Tel.: 0431/542459

Top-Soft zum fairen Preis: Riisselsheim
und Oldtimer je 50,-, Pizza Connection
40,-. Tel.: 07044/930125

Super! Probleme bei Cannonfodder 2777
Verkaufe Savedisk! Es sind alle Missio-
nen vorher abgespeichert! Mo-Fr ab 18 h
Tel.: 05653/1373

Verk. Sim City 2000 AGA, Rise of the Ro-
bots AGA, BMH 3, Riisselsheim, Der
Clou, Pizza Con. je 50 DM, Monkey Island
11, Battle Isle, Penthouse, Lemmings je 25
DM. Tel.: 07231/57391 Stefan verlangen.

Verk. Monkey 2, Indy 4, Patrizier u. Hu-
mans je 30 DM, Monkey 1 u. Kathedrale
je 20 DM u. Super Cars I u. Games Sum.
Ed. (bis Kick 1.3, je 10 DM). Paketpreis:
150 DM. Tel.: 02721/20177, Jan.

Verk. fiir A1200: Brian the Lion, Ishar 2,
Subwar 2050, Rise o.t. Robots: fiir AS00:
Gunship 2000, Elfmania, Vision, Amber-
moon, Eye 1 u. 2, Ishar 3, Bob. Tel.:
030/9315572 - Jan.

Verkaufe: Amiga-Original The Humans,
100% OK fiir 29 DM. Tel.: 0733 1/66962
(Amiga 500)

Verk. PD-Software ab 2 DM je Disk.
Gratisbroschiire bei: WG, Littastr. 49, A-
6840 Gotzis

Verk. folgende Originale: Darkmere 45,-,
Das Schw. Auge I, Die Siedler, Theme
Park je 40,-, Eye of the Beholder I1 35.-,
Civilization 50,-. 05323/1273

Originale! Patrizier, 1869, AnstoB, Pizza
Con., Hattrick, Steigenb. Hotelm., Erben
d. Throns, Ab. Places II, Theme P., Riis-
selsh., Eish. Man. Verk. o. tausche. Tel.:
06036/3338

Verkaufe: A1200: Dreamweb 50 DM,
Zool 20 DM. AS500: Indy 4 35 DM,
Lionheart, Formula 1 GP, Sensible Soc-
cer 92/93 20 DM. Alles neuwertige Ori-
ginale. Tel.: 06192/1374

Verk. Original-Spiele: Die Siedler 40
DM, Lemmings 1 u. 2 je 30 DM, Elfma-
nia 35 DM, Ansto 40 DM, Yoe! Joe! 25
DM, Lotus 3 30 DM, B17 30 DM und
andere. Tel.: 04201/2191

CD32: Sensible Soccer 30,-, Chaos En-
gine 30,-, Fire + Ice 30,-, Arcade Pool
25,-, Nigel Mansell 30,-; A 1200/4000:
Reunion 40,-, Tornado 30,-, Banshee 35,-,
Kick Off 3 35,-. Alle Amigas: FIFA Soc-
cer 35,-, Lothar Matthéus SS 40,-, Formu-
la One Grand Prix 30.-, Micro Machines
30.-, A-320 Airbus 30.-, Pnme Mover
10,-, X-Copy inkl. Hardware (letzte Ver-
sion) 25,-. Alles Originale! Personal Paint
2.1 disch. Anleitung im stabilen Ring-
buchordner 29,-. Tel.: 069/652323

Cannonfodder 2 50 DM, Mc Donaldland
20 DM, Kick Off 3 30 DM, Wizkid 15
DM, Zool 1 20 DM, N. Mansell AGA 40
DM, Vroom 20 DM, Sensible Soc. 25
DM. Tel.: 07305/24124

Nick Faldo Golf CD32 60,-, Banshee

CD32 45 DM, Kick Off 3 AGA 30 DM,
Fury of the Furries CD32 40 DM, Gun-
ship 2000 CD32 40 DM, Zool 1 25 DM.
CD32 u. CD 1200. Tel: 06305/24124

Verkaufe fiir A2000: Dune 2, Traps and
Treasures, Elite 2, Hero Quest, Delivery
Agent, PM 2, Superfighter je 20 DM.
Tel.: 06021/56531

Verkaufe Original Indiana Jones 4 kom-
plett in Deutsch inkl. Starthilfe und Po-
ster fiir nur 40,-. Giinter Hengsberg, Ku-
chenheimer Str. 109, 53881 Euskirchen

Verkaufe Kelloggs, Nesquick, Sonic The
Hedgehoc, Bifi I+II, Fighting-Warriors,
Backstage, Pepsi, Karamalz, Erbe I[+II,
Deluxe Galaga, Helikopter M., Video-
Poker und viele mehr. Je Disk nur 2 DM.
Die best. Werbespiele zum Paket-Preis!
Gratis-Liste  anfordern. Tel: 0231-
457959

Lése meine Amiga-Sammilung auf! Uber
50 Originale zwischen 15-26 DM. Tel.:
05382/6106

Fiir Amiga 500 folgende Spicle: Pizza
Connection 45,-, Wing Commander 35,-,
X-Copy Tools 35,-, Lemmings I mit
Originalautogrammen der Programmie-
rer 55,-; alle zusammen 150,- DM. Fax +
Tel. 0202/706595

Lose meine Amiga-Sammlung auf! Uber
80 neue und iltere Originale (die meisten
auf deutsch). VP zwischen 20-50 DM.
Tel.: 0911/618272 ab 19.00 Uhr.

Biete PD-Software z.B. Fish, Aminet, 17
Bit, Games, Demos, Modules, Samples.
Verkaufe auch Originale aus eigener
Sammlung, 3 DM fiir PD. 02661/40338

Verk. Kings Quest VI fir 80 DM +
Komplettlésung 100 DM.  Telefon:
07317723773 ab 17 Uhr, fragt nach
Batze.

Cap. Blood, Twinworld, Silkworm,
Cham. Shaolin, Panza K. Boxing, Sher-
man M4, Carr. Command, B. Tomato
Game, je 15 DM, Dem. Winter, Dune,
Lords of Doom, Globdule, Creatures,
Iron Lord, Spirit of Adv., Pool 0. Rad., je
20 DM; Zool 2, Goal, Soc. Kid je 25
DM; Elvira, Waxworks, Syndicate, Mon-
key II, MM3 je 30 DM; Heimdall 2 35
DM, Delph. Adv. Coll. 40 DM u.v.a.
Tel.: 08225/1038 (Thorsten)

Verk. Amiga 500 Games z.B. Elite II
25.-, Historyline 25.-, Apydia 20,-, Fly-
ing Fortress 25,-, Tornado 15,-, Their Fi-
nest Hour + Miss. Disk I+I1. 07236/8623
Marcus

Verk. Amiga 500 Games z.B. Power-
monger [ + I1 30,-, Harpoon + Battle Set
[+II+11 30,-, Hannibal 25,-, Dynatech
30.- Dune I1 25.- u.a. 07236/8623 Marcus

De&Han verkauft Originalsoftware zu
super Preisen. Jedes Game 35 DM (+ 5
DM VK oder 10 DM NN): Big Sea, Der
Clou (Profi), Global Gladiators, Kings
Quest VI, Locomotion, Magic Boy,
Morph. Rules of Engagement II. Shag-
Fu, Sleepwalker, Theatre of Death, Tur-
ning Points (solange Vorrat reicht!) Tel.:
09628/735 (Geschiiftszeiten: von Diens-
tag bis Freitag von 15 bis 19 Uhr) Tobias
Hiltl, De&Han, Andechser Str. 8, 92260

Ammerthal. Wir haben alles, was Sie
wollen!

Biete aktuelle Software fiir den Amiga &
PC! Verkaufe Kopierstationen fiir SNES
& Mega Drive! Tel.: 05731/96596,
05731/49451

Amiga-Spiele: Ambermoon 55 DM, Mr.
Nutz 50 DM, Elvira 2 35 DM, AnstoB
1200 55 DM, Theme Park 1200 50 DM,
Greatest 40 DM, Edition 1 30 DM, Kings
Quest 1-6 99 DM. Tel.: 02581/2192

A500: B-17, Mr. Nutz, EoB 2, Skid-
marks, Turrican 3, Kyrandia, Amberstar,
Police Quest 3, Fantastic Worlds, Ishar 2,
BMP; fiir 25,- - 35,- oder gegen Amber-
moon. 069/474365

Verk. aus m. Samml. A500/600 + Ori-
ginalspicle mit Anl. zu je zw. 10 + 30
DM, zus. ab 3 St. portofrei. Kostenlose
Liste von H.W. Wirth, Riegelsberger Str.
11 ¢, 66292 Riegelsberg

Verk. Reunion, FIFA Socc., Die Siedler.
Angebote an M. Reiche, Pfarrhiduser 9,
04688 Mutzschen; alle 3 fiir 100 DM.

Biete folgende Originale: Siedler, Eis-
hockey Manager, Mr. Nutz, Lionheart,
Turrican 3, Blastar und anderes, je sFr
20,-; DM 25,-. Techno Sampler DM 30,-.
Tel.: CH-Bemn 313322857

Street Fighter 2, Sensible S., Pinball
Dreams, Campaign, Blue Max je 20 DM,
Their Finest Hour, Sim City DIx., BMP +
Editor + 2 TZD u. Amiga Power Pack je
35 DM. Tel.: 08122/14599

Biete (Kolumbus 1200 50,- DM), A 500
Becker Text II 60,- DM, Indy IV 45.-
DM, Back to the Future [II 25,- DM, Oh
No More Lemmings (ist Zusatz zu Lem-
mings 1) 25,- DM, 5 x 5 25,- DM, Heli-
kopter Mission, Task Force, Silber Blade
zu 15,- DM, Tel/Fax: 037363/4018

Verk. Ishar 2, Jurassic Park, Sierra Soc-
cer, Kings Quest 6, Theme Park, Banshee
(A1200) Ruft an: 08745/652. Jedes Spiel
40 DM!

Verk. f. A500 Conquestador, Hotelmana-
ger, Cruise for a Corpse je 30,-, BMP + 3
x Editor, A-Train, Swap, Great Courts 2
je 20.-. Tel.: 02871/6017 ab 14 Uhr

Biete Amiga-Originale: BMH, Mega lo
Mania, Space Max, Celtic Legend, My-
stical, The Final Conflict, Battle Chess 2.
Alle 100% OK. 02191/61726, fragt nach
Dirk

Verk./tau. 42 Orig. 5-30 DM u.a. Skid-
marks, GS 2000, Battle Team, B17, T2;
A-Biicher + Zubehr. Liste g. 1 DM. R.
Nowak, Klétzer Str. 18 B, 01587 Riesa

Biete Software fiir Amiga 500 u. 1200.
Tel.: 0385/465710 (Ronald) ab 16.00 Uhr

Biete aktuelle Software fiir den Amiga &
PC! Verkaufe Kopierstationen fiir SNES
& Mega Drive! Tel: 05731/96596,
05731/49451

Orig.: Dreamweb AGA, Police Quest 3,
Gunship 2000, Kick off 3 AGA, AnstoB
AGA, Star Trek AGA, Bur. Steel, Flash-
back, Goal, Pirates, Loth. Matthiius. Prei-
se VHB. Tel.: 02874/2639 Christoph

Verk. fiir CD32: Death Mask 35,-, Der
Clou 40,-, UFO: Enemy Unknown 35.-,
Rise of the Robots 40- Tel:
0201/772643 (Marcel)

Verk. Amiga Orig.: 1869 30 DM, Dune
2, Patrizier, Syndicate, The Box, GS
2000, Civilization, Railroad Tycoon, Si-
lent Service je 20 DM. Top Zustand.
Tel.: 03928/66424

A500: W. Voyage, Les Manley, Indy 4,
Monkey I. 2 je 30,-, Ishar 2, Flies, Virtual
Worlds je 25,-, 3D Constr. Kit, Muds,
Batman, Wrestling je 20,-. Tel.:
02943/6822

Verkaufe fiir Amiga CD32 Frontier: Elite
I mit Verpackung und allen Hand-
biichern fiir 40,- DM, oder tausche gegen
ein gleichwertiges CD32-Game. Thomas
Burkhardt, Uferstr. 2, 08324 Bockau

CD32: Simon the S. 50,-, Rise of Robots
50,-, Deep Core 20.-, Lamborghini 30,-,
Death Mask 50,-. A 500: Lemmings II,
Wing Comm. Tel.: 02208/6682 ab 18
Uhr

Verkaufe neueste PD-Software, die sonst
kein PD-Hindler bietet! Gratis-Broschii-
re bei: WG, Littastr. 49, A- 6840 Gétzis

Verk. Amgia-Orig.: BMH, Pizza Con. je
40 DM, Elite 2, Historyline, AnstoB,
Software Man., Die Siedler, Eishockey
Man. je 30 DM. Alles Top-Zust. Tel.:
03928/66424

Verk. Amiga-Orig. zwischen 7+24.50
DM von A-Z. Die meisten mit Tips. Alles
30% billiger. Einfach kostenlose Liste an-
fordem. Tel.: 06181/492839, Stefan Gobel

Verkaufe Deluxe Paint 4, X-Copy,
AMOS, Reflections, Superbase 2, Mon-
key Island 2, Pinball Dreams, Turrican 2,
Sensible Soccer, Goal, The Chaos En-
gine, Light Gun mit Spiel und Joysticks,
Midi-Keyboard. Tel.: 02535/284

Verk. Wizkid, Lionheart je 20,-, Death
Knights of Krynn, Loom, Piracy, Lem-
mings/Oh no more Lemmings, F15 II, Is-
har, Beast 3 je 30,-. Suche Risky Woods.
Tel.: 04361/1238

Die neueste Software fiir A1200 und
AS500 bekommit Thr bei: Karl Jonas, GI-
Str. 10, 35440 Leihgestern

CD32 Rise o.t. R. 30 DM, Death Mask 30
DM, Superfrog 20 DM, Banshee 30 DM,
Super Stardust 30 DM, Arcade Pool 20
DM, Jungle Strike 30 DM, Theme Park 35
DM. Tel.: 05152/52198

Verk. Amiga-Spiele: z.B. Kings Quest V
40,-, Trolls 30, A. Chicken 30,-, Eis-
hockey Man. 40,-, Kid Gloves 2 30,-, Wil-
ly Beamish 30,-, C.O. Dr. Brain 30,-, Bea-
vers 30,-, Human Race 30- uva. Preis
VHB. Tel.: 06205/18411

Verkaufe Originale: Dune, Pirates, Power-
monger, Railroad Tycoon, Thunderhawk,
Ishar | & Curse of Enchantia je 20 DM;
Great Courts 2, Gunship, Boston Bomb
Club & Waterloo je 15 DM; Shanghai &
Lightforce (Comp.) je 10 DM; alle zusam-
men 160 DM + Bonusspiel. Peter Geisen-
hof, Oberdorfstr. 5, 55262 Heidesheim

Verk.: Rise, 1869, Pinball 3, Kolumbus,
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Sim City 2000 je 40.- (alles AGA) &
Pizza Connection, Beneath a Steel Sky,
je 40,- & FIFA, Siedler, Aufschwung
Ost je 35,- & Indy 4 30,-, Elfmania 25,-,
Pirates, Lemmings 2, Duck Tales, Turri-
can 3 je 15,-. Tel.: 06249/8834 (tausche
diese auch gegen PC-Spiele)

Verkaufe fiir A500: Indy 4, Monkey 1,
Populous 2, Kyrandia, Gunship 2000,
Heimdall 2, PQ 2, Waxworks, A-10,
Zak, Elite 1 zw. 10-30 DM. Tel.
06655/73862

CD32 Spielesammlung, 40 Toptitel z.B.
Jungle Strike fiir je 5 DM zu verkaufen.
Nur VK, bei: Stefan Balser, Neuer Weg 3,
35463 Femwald, Tel: 06404/5751 (18
Uhr)

Verkaufe 60 Orig. von 5-50 DM u.a.
Pinball Sp.Ed.. Monkey Island 2. Bitte
Liste geg. 1 DM Porto bei: S. Hohmann,
Midlicher Str. 24, 48720 Rosendahl 1

Amiga Orig. z.B. Simon, Gods, Uni-
verse, Nr. Nutz, DSA, Lost Vikings,
Lemmings 2, Monkey 2, Heimdall 2, Yo!
Joe!. Suche Aladdin, Lion King, Asterix
Op. Hinkelstr. Tel.: 02645/99082

Verk. fir A500: Oldtimer 60 DM, Reuni-
on 35 DM, Spielepack (Robot Monsters,
Toobin, Dragon Spirit) 25 DM. Nur Ori-
ginale. Tel.: 03328/470293 (bis 20 Uhr,
Lars)

Verkaufe Amiga-Orig. AnstoB, Bundes-
liga Man. Hattrick, World Cup Year 94
fiir 50 DM (jedes), 3D World Tennis
und Lothar Matthdus je 30 DM. Tel.:
0341/2112600

CD32: Jungle Strike 35,-, Fly Harder
20,-, Super Methane Brothers 25,- Alien
Breed Special Edition 30,-. Dirk Karren-
bauer, Bahnhofstr. 2. 46242 Bottrop

Fiir CD32: GS 2000, Subwar 2050 u.a.
je 30,- DM. Fiir A500: Indy 3, Operat.
Stealth, Maniac Mansion (alles dt.) je
20,- DM. Tel.: 0371/232706

Suche

_ Software

Alien Breed: Tower Assault Disk 2
defekt. Suche Sicherheitskopie. Su-
che Heimdall I dringend! Zahle gut!
Tel.: 0031/45/354303

Hilfe! Suche dringend den Ad-
vanced-Military-Commander. Zahle
bis zu 40 DM. Tel.: 04191/1783

Suche Elvira II in Deutsch. Bezahle
50,- DM. Nur Original. Horst
Schork, Béckstr. 21, 68159 Mann-
heim. Tel.: 0621/27237

Suche dringend ein Oldie! Superstar
Ice Hockey. Wer hat es; ich bezahle
gut. Nebenbei auch POW. Tel.:
02325/51534 (Original oder Kopie)

Stop! Wer will sich 15 DM verdie-
nen? Meine Original-Falcon-
Collection Disk 1 und 3 sind defekt.
Hilfe dringend erforderlich. Tel.:
02725/397 ab 18 Uhr. Jens

Suche die erste Disk von Cool Spot
wegen Fehler auf der Disk. Biete 5,-
DM. Tel.: 05235/1231]

Airbus A320 fiir Amiga. Europa
oder USA-Edition. Bitte nur die f.
Festplatten geeignete Version. Kar-
ten fiir Europa-Edition vorhanden.
Tel.: 030/7536954

Suche fiir je 50 DM: Fate: Gates of
Dawn + Bane of the Cosmic Forge!
Nur gut erh. Orig. + komp. dt. Tel.:
03943/32853 od. 03943/32692; 6-
14 Uhr, Vinzent

Suche dringend Steel Empire fir
A500. Tel.: 0221/93661560 9 - 15
Uhr, 0221/3318904 17-21 Uhr

Suche Might and Magic 1-3. Zahle
30,- pro Spiel. Tel.: 09407/30695.
Fiir Amiga.

Suche dringend Kaatakis von Man-
fred Trenz 2 Diskettenversion. Bie-
te 30,- DM fiir Amiga 500. Klaus
Habelt, SchloBstr. 6, 06333 Hett-
stedt

Habe Originale Super Wonderboy
und Venis (Disk 1), leider defekt.
Wer kopiert mir auf meine Origina-

le Ersatz gegen Entgelt? Tel.:
08166/9540 ab 18 Uhr
Wanted! Airball Colorado, Mad

Show, Mouse Trap, Plutos, Space
Station, The Grail. Torsten Kaschik,
Friihlingstr. 5, 73072 Donzdorf.
Tel.: 07162/27931

Suche fiir Amiga 500 Rise of the
Dragon, BMH, Pizza Connection.
Tel.: 0591/3958

Suche CD32-Games: Bump'n’Burn,
UFO, Roadkill, Banshee, Litil Di-
vil, Heimdall, Pinball, Stardust.
Zahle bis 30 DM. Tel.:
089/3135210 (Stefan)

Suche Festplatten-installierbare
Spiele (und nur solche!). 100% OK
mit Anleitung und wenn moglich
mit Verpackung. Zahle gut. Ange-
bote bitte schriftlich an: G.G. Weet-
zener, Landstr. 116, 30966 Hem-
mingen

Tausche

Bekanntmachung! Tausche oder
verkaufe: Elite 2, Dogfight, Battle
Isle, Turrican 3, Indy 4 und Das
Schwarze Auge. Suche dringend:
Bundesliga Manager Hattrick und
Zeewolf. Call me: 07345/6290

Fiir CD32: Habe Microcosm, Bub-
ble & Squeak, Disposable H., Pi-
rates Gold. Suche: Simon the Sor-
cerer, Der Clou, Ultimate Body
Blows und Roadkill od. verk. fiir je
35 DM. Tel.: 09503/7985

Habe A500-Orig. Nr. Nutz. Tau-
sche gegen Body Blows, Shadow
Fighter oder Elfmania. Habe auBer-

dem Orig. Lethal Weapon. Tausche
gegen Turrican 2 oder 3. Till
Schneider, Weberstr. 5, 69469
Weinheim

Biete: AnstoB AGA, Theme Park
AGA und Aufschwung Ost! Suche
fiir A1200: A-Train, F-Total, Pin-

ball TIllusions, Banshee u. Lem-
mings 3. Tel.: 03542/80038 ab
14.00 Uhr

Tausche: Uridium 2, Siedler, Wals-
ker, Elite 2, Imp. Miss+2025, Cast-
les, Cyberpunks. Suche: Turr. 3, Nr.
Nutz, Ruff n’Tumble, Powerdrive,
UFO, Hired Guns. Tel.: 0751/2747

Biete: R. Tumble, C. Spot, Fire &
Ice, Lionheart, Amberstar. Suche:
Cannonf. 2, Ishar 2/3, Power Drive
u.a. Auch 2 fiir | Adv. Frank Uhlig,
Eichenweg Nr. 4, 04626 Schmélin

Tausche UFO (CD32) gg. UFO
(A1200). Fragt nach Daniel
09708/1496 (nur MicroProse-Versi-
on)

Tausche Orig.: Siedler, Indy 3,
Monkey 1. Lem. II, Space Hulk,
Zak, Maniac M., Loom, Space Job,
DPaint V, A-Train, Universe. Suche
Orig. fiir AS00 o. A1200. Tel.:
05341/34401

Tausch/Kauf. Biete CD32 Skeleton
Krew, Microcosm, Lamborghini.
Suche fiir A500 Turbokarte mit
RAM. M. Bubolz, Str. d. Freund-
schaft 22, 02681 Crostau

Suche Tauschpartner fiir Spiele.
Habe immer neuen Stuff. Liste oder
Disk an Thomas Bergheil, Winter-
huder Weg 29, 22085 Hamburg

Kontakte

Musikfreak sucht Verwendung fiir
zahlreiche Eigenkompositionen!
Chip, Rock, Bombastic, Techno,
Dancefloor etc. Tel.: 0531/71308
od. schreiben an: Frank Scheffel,
Villierstr. 2, 38102 Braunschweig

Der Amiga-Club fiir Europa! Ma-
che auch Du mit und werde Mit-
glied! Infos gibt's bei: Headlong,
Oberweg |, CH - 3360 Herzogen-
buchsee, Tel.: 077/572581

Schweizer  Amiga-Group  sucht
Amiga-Club in Deutschland zwecks
ZusammenschluB! Bewerbung +
Antwort an: Headlong, Oberweg 1,
CH- 3360 Herzogenbuchse.

Spiel mit bei The Royal Ring of
Turbo. Unser Club-Adventure. In-
fos g. DM 1 bei T. Meyer, Fraunho-
ferstr. 15, 47057 Duisburg. Spiel
mit. Weiteres zur Auswahl.

Suche Tauschpartner fiir Spiele.
Habe immer neuen Stuff. Liste oder
Disk an Thomas Bergheil, Winter-
huder Weg 29, 22085 Hamburg

Ver-
schiedenes

CD32 und Farbmonitor mit Spielen:
Liberation, D/Generation, Labyrinth
of Time, Prey, Town with no Name,
Oscar, Diggers, Microcosm, Alien
Breed 3: Tower Assault, Super Star-
dust, Wing Com., Dangerous Streets,
Demo CD. Alles neuwertig. Neupr.:
2200 DM fiir VHB 659 DM zu ver-
kaufen. Anrufen: Daniel 06723/4839

SAGA - eine PD-Serie speziell fiir
A1200/4000. Derzeit iiber 300 Disks
pure AGA und OS3-Soft vorhanden.
Spiele, Anwender, Demos etc. Alle
14 Tage Neues. Gratis-Probedisk
und Liste gg. 2 DM Riickporto an-
fordern bei: Gero FeuB, In der Run-
ken 8, 28203 Bremen. Wir suchen
noch fihige Coder und Artists.

Suche Tauschpartner fiir Dark-
Force-Karten! Verkaufe auBerdem
jederzeit  aktuelle AnstoB-Daten-
Disk fiir nur 10 DM (AGA). Meldet
Euch: Tel. 02603/2476 (Eric)

Wer schickt mir die Komplettlsung
zu Fantastic Dizzy? Zahle gut und
auch Porto. Tel.: 03529/514242
(fragt nach Sven) ab 18.00.

Ich scanne Ihre Fotos - 1 Bild 50 Pf
fiir Amiga 500 - 1200 in SW-Farbe.
Sie bekommen von mir eine Slide-
show mit Thren Bildern =zuriick.
(92381/889441)

Hilfe! Disk 1 von FIFA Soccer de-
fekt. Wer schickt Sicherheitskopie?
Zahle 20 DM! Tel.: 03967410378.
Henry verlangen!

Stop! Verkaufe Punk-Tapesampler
auf “ner Chrom90er Compass. Mit
15 dt. Punk-Bands wie Korrupts,
Schiesswut, Baffdecks u.a. + um-
fangr. Beiheft fir 7 DM + 3 DM
Porto bei: Roy Mehlhorn, Katarinen-
str. 5, 09496 Marienberg

Verk. Losungen & Hilfen zu vielen
Spielen zu je 10,-. Verk. LBS, Bifi
& Bundeswehr-Spiel fiir je 10,-. Alle
Angebote inkl. Porto! Tel.:
06654/1354

Aj  11/90-7/92, 10/92-12/92, PC
Welt 2/93-9/94, PC Professionell
1/92-9/94. Einzeln oder komplett zu
verkaufen. Preis pro Heft 5,- DM.
Leider kein Tel. Ingo Kitzel, Stoette-
bruegger Str. 30, 30952 Empelde

Coder sucht Grafiker und Musiker
zwecks Entwicklung von Spielen im

Action Genre. Dringend! Infos:
04131/44964
MEGA-CHEAT-GUIDE. Tausend

Tips, Tricks, Cheats, Losungen, Kar-
ten und Freezer-Adressen zu fast al-
len Amiga- und CD32-Spielen auf
Disk. Fiir nur 15 DM (Vorkasse) an-
fordern bei: Maik Gribert, Fuchs-
bergstr. 16, 39245 Gommern

Hilfe! Disk 3 von dem AS500-Spiel
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Plan 9 defekt.
heitskopie? Adresse:

Wer schickt Sicher-
Sven Sand-

mann, Fahrkamp 9, 45481 Miil-
heim-Ruhr.

Suche CD32 und Games. Tel.:
03877/69371 oder T. Nickel, Stein-

hardenberg-Str. 20, 19322 Witten-

berge
25 x Amiga Joker! 7/10/11/92, 1-5,
7,9, 11, 12/93, 1-12/94, 1-3/95 zu

verk. Nur 3 DM/St. AuBerdem 32 x
Amiga Special und 33 x Amiga
Games. Tel.: 03335/2025 Steffen

Verk. Amiga Joker: 4, 7, 9, 10,
12/91; 1-12/92; 1-12/93, 1-12/94, 1-
3/95, zusammen fiir 150,- DM (evtl.
auch einzeln). Tel.: 0381/8096321
(Hardy) ab 17.00 Uhr

Hilfe fiir verzweifelte Zocker:
Komplettlosungen, Karten, Cheats,
Tips und Tricks zu allen Computer-
spielen. Schnell und preiswert. Ein-
fach Liste anfordern: Andreas Mo-
ser, Kolping Str. 12, 92260 Ammer-
thal. Telefon: 09628/572 und 0172-
8100726 (Ihr koénnt rund um die
Uhr anrufen.)

Hi Freaks! Verkaufe iiber 500 Lo-
sungen. Fordert Gratisliste. Sonder-

angebote: Jede Lésung 4 DM + 3
DM Porto zum Gesamtbetrag (hier
nur Vorauskasse). Dt. Losung:
Monkey Is. I-1I, Futurewars, Hook,
Indy IV, Neuromancer; Engl. Lo&-
sung: Alone in the Dark I-II, Police
Qu. I-II, Deja Vu I-Il. (Telefonbe-
stellung immer moglich: Die.-Frei.
zw. 15 Uhr u. 19 Uhr) Adr. Tobias
Hiltl, Andechser Str. 8, 92260 Am-
merthal. Tel.: 09628/735

A500-Flohmarkt: Monitor
250 DM, RAM-Erw. 512 KB 40
DM, Comp. Pro Joyst. 15 DM,
Orig. Spiele ab 15 DM, PDs 3 DM,
AJ 2+49/90, 1/91 bis 4/93 4 DM/St.
06128/84983

10848

Tips + Tricks fiir 200 Amiga-, 180
ND- oder 140 SNES-Spiele gegen
Uberraschungs-Ei-Figuren oder je

10 DM (bar/Bfm.) Detlev Georg,
Boddinstr. 1, 12053 Berlin
Uber 5000 Cheats, Tips, Tricks,

Codes, Freezeraddys und Lésungen
auf 2 Disks. Nur 20 DM. 20 DM an:
Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335
Liineburg

Verk. externes 3,5 Disk-Laufwerk,
wenig benutzt, 6 Mon. alt. Suche
Handbuch Amiga DOS. Riidiger

kostet

Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen, Funf-Mark-Stiick
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine

Briefmarken) und

einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele
schlieBen lassen, bzw. PLK-Nummern enthalten, wer-

den nicht veroffentlicht!!

Herm, Lindenallee 19,
renthin (nach 17.30 Uhr)

16866 Ba-

A500/2 MB (rep.-bed.) mit Monitor
Commodore 1084S 14" (neu) und
div. Spiele z.B. BMH, DSA. Preis
nach Vereinbarung. Fel.
089/604356

Hilfe? Hier kommt sie: Komplettls-
sungen, Karten, Cheats, Tips und
Tricks zu fast allen Spielen. Saubil-
lig und unglaublich schnell. Ein-
fach Liste anfordern: Andreas Mo-

ser, Kolping Str. 12, 92260 Am-
merthal. Tel.: 09628/572 oder
0172/8100726

Jetzt sind Eure Probleme gelést:
Komplettlosungen, Karten, Cheats,
Tips und Tricks zu allen Computer-
spielen. Schnell und preiswert. Ein-
fach Liste anfordern: Andreas Mo-
ser, Kolping Str. 12, 92260 Ammer-
thal. Telefon: 09628/572 und
0172/8100726 (Ihr konnt rund um
die Uhr anrufen.)

Verkaufe AJ Jahrgang 93 mit Sam-
melbox, Jahrgang 94 ohne 10/94
und 1/95-3/95, Amiga Games 3 und
4/94 und 12/94 bis 3/95, alles zu-
sammen VS DM 90. Tel:
02874/2639

jen :i klemanzalgen * klemanzelgen ﬁc klamanzengan ® Itlemanzeiyen *+ kleinanzeige ‘¥ klel

Wer braucht Hilfe bei Civilization?
Bitte Fragen mit frankiertem und
adressiertem Riickumschlag sowie 2
DM in bar an folgende Adresse
schicken: Thomas Delecat, Salinger
Str. 30, 27211 Bassum

Uber 5000(!) Cheats, Trips, Tricks,
Codes, Freezeraddys und Liésungen
auf 2 Disks. Nur 20 DM. 20 DM an
Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335
Liineburg

Billiger geht es nicht mehr! Kom-
plettlosungen, Karten, Cheats, Tips
und Tricks zu allen Computerspie-
len. Schnell und preiswert. Einfach
Liste anfordern: Andreas Moser,
Kolping Str. 12, 92260 Ammerthal.
Telefon: 09628-572 und 0172-
8100726 (Ihr kénnt rund um die
Uhr anrufen.)

Suche fiir A500 die Spiele Simon
the Sorcerer 1-2. Nur komplett in
Deutsch. Suche auch Festplatte,
Monitor und Tower fiir A500. Tel.:
0208/460961 (ab 18.00 Uhr)

Hilfe zu fast allen Spielen! Um-
fangreiche Liste gegen 2,- DM in
Briefmarken bei F. Lindermann,
Unner Brandheid 24, 21147 Ham-
burg

sten erreichbaren Ausgabe

(O Biete Hardware
(O Biete Software
O Tausch

(O Suche Hardware

Bitte veroffentlicht meine Erwate Kleinanzeige in der niich-

und zwar unter der Rubrik:

(O Suche Software
(O Kontakte
() Verschiedenes

Name,Vorname | | |IEREEN L 1]
LU bbb il
Strale/Nr. (I I I O A O I
EEREE SRS SR IER NN EE
PLZ/Ort A o
Lttt Ll

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes
Satzzeichen leserlich in die cinzelnen Kiistchen eintragen!

Datum, Unterschrift




Schriglauf: sagt man, wenn
das Diskettenlaufwerk schlecht
justiert ist, was zu Schreib- und
Lesefehlern fiihren kann.

Schreib-Lese-Kopf: ist jener
Teil eines Disketten- oder Fest-
plattenlaufwerks, der durch Ma-
gnetisieren des Mediums die In-
formation ablegt. Wihrend bei
den altertiimlichen Kassetten-
und den Disklaufwerken der
Kopf direkt mit der Scheibe in
Bertihrung kommit. .,schwebt”
er bei einer Harddisk auf einem
Luftpolster. Und solange keine
Fremdkorper ins Getriebe kom-
men (merke: niemals die Fest-
platte 6ffnen!), schiitzt diese
Methode auch prima vor me-
chanischer Uberbeanspruchung.

Schreibschutz: verhindert das
unabsichtliche Loschen und Be-
spielen von Disketten. 5,25-
Zoll-Disketten verfiigen dazu
iiber eine Einkerbung an der
Seite, die von einer Licht-
schranke registriert wird; bei
den stabileren 3,5-Zoll-Scheiben
ist zu diesem Zweck ein kleiner
Schieber angebracht.

Schubtraktor: ist kein landwirt-
schaftliches Fahrzeug mit Turbi-
nenantrieb, sondern eine Vor-
richtung, um Papier durch den
Drucker zu schieben —im Unter-
schied zum Zugtraktor, der diese
Aufgabe quasi ,,zligig” erledigt.

Schwedennorm: nennt sich
eine Sammelbezeichnung fiir
strahlungsarme Bildschirme.
Diese Norm wurde von der
schwedischen staatlichen Priif-
stelle fiir MeBgerite MPR und
dem ebenfalls dort gelegenen
Strahlenschutzinstitut erstellt.

Meist meint man mit dem Be-
griff also die MPR II-Norm.

Science-fiction: brauchen wir
wohl nicht extra zu erkldren,
oder? Eben, dann lassen wir’s
auch — und begniigen uns mit
dem Hinweis auf die gebriuch-
liche Abkiirzung SF (wihrend
der Begriff ,,Scifi” unter Fans
verpont ist).

Screen: lautet der englische
(oder neudeutsche) Ausdruck
fiir Bildschirm. So bezeichnet
man aber auch oft Meniis, etwa
als ,,Optionsscreen”.

Scrollen: Dieses Kunstwort aus
wScreen” und ,Rollen” um-
schreibt das zeilenweise Ver-
schieben von Texten und Gra-
fiken auf dem Bildschirm. Spe-
ziell bei Actionspielen klappt
das in alle Richtungen und oft in
mehreren Ebenen, also parallax
— ganz klar eine Domiine des
Amigas!

SCSI: Hierbei handelt es sich
um eine 1986 genormte Schnitt-
stelle, tiber die sich Peripherie-
geriate wie Festplatten, CD-
ROM-Laufwerke oder Streamer
an den Rechner anschlieien las-
sen. Im A3000 ist so was Stan-
dard, bei allen anderen Amigas
14Bt sich’s nachriisten — wobei
Schnittstellen nach der aktuellen
SCSI 2-Norm tibrigens mehrere
Megabyte pro Sekunde von der
HD ins RAM schaufeln kénnen.

SD: lautet die Abkiirzung fiir
..Single Density”” und meint eine
Diskette mit einfacher Dichte —
im Unterschied zur HD-Schei-
be (also ,High Density™) mit
doppeltem Fassungsvermégen.

SECAM: sagt der Deutsche,
wenn er das franzésische ,,sé-
quentielle 2 mémoire™ meint.
Die Rede ist dabei von einer
Farbfernsehnorm, die aus dem
in  Amerika gebriuchlichen
NTSC-Verfahren entwickelt
wurde. Wie unschwer zu erra-
ten, ist sie in Frankreich und zu-
dem in allen Ostblockstaaten
verbreitet.

Sedezimalsystem: ist ein ande-
res Schimpfwort fiir Hexadezi-
malsystem und bezeichnet eine
Zahlenspielerei, bei der man
statt von eins bis zehn gleich bis
16 zihlt und dazu neben den
Ziffern 0 bis 9 die Buchstaben
A bis F zu Hilfe nimmt — alte
Cheater, die schon mal im Hex-
editor an Stirkepunkten oder
Barschaften herumgepfuscht
haben, wissen, wovon die Rede
ist. Ansonsten arbeiten Pro-
grammierer gerne mit diesem
System, weil sich so Speicher-
bzw. Registerinhalte besonders
tibersichtlich darstellen lassen.

Sega: bedarf wohl keiner Er-
liuterung, oder? Gemeinsam
mit Nintendo beherrschen die
Japaner den Konsolenmarkt —
auch wenn der Stern der géngi-
gen Gerite wie ,Master Sy-
stem” (8 Bit) und ,,Mega Drive”
(16 Bit) bereits wieder im Un-
tergehen begriffen ist.

Sektor: ist die kleinste vom
Floppy-Controller adressierba-
re Einheit auf einer Diskette
bzw. Festplatte. Die Einteilung
in Sektoren erfolgt beim For-
matieren.

Sequentielle Datei: Im Gegen-
satz zu einer relativen Datei
konnen bei diesem Dateientyp
die Daten nur hintereinander ge-
lesen und verindert werden. Es
miissen also immer alle Daten
durchgesehen werden, was den
Nutzwert von sequentiellen Da-
teien zwar einerseits stark ein-
schriinkt, aber aufgrund einer
weniger aufwendigen Daten-
verwaltung andererseits etwas
Speicherplatz sparen kann.

Seriell: ist das Gegenstiick von
parallel und meint Vorgiinge, die
statt nebeneinander eben hin-
tereinander ablaufen. Beispiel
gefillig? Okay, dank Multitas-
king vermag der Amiga mehre-
re Aufgaben gleichzeitig zu be-
willtigen, wihrend DOSen-User
immer schon eins nach dem an-
deren erledigen miissen und ihre
schtne Rechenpower vergeu-
den. Ahnliches passiert z.B. an
der seriellen Drucker-Schnitt-
stelle, die ihre Daten Bit fiir Bit
durch den Bus jagt.

Serum: ist ein wenig ge-
brauchter Begriff fiir ,,Viren-
killer”(-Programme).

Server: nennt man jenen Com-
puter innerhalb eines Netz-
werkes, der nur eine einzige
Aufgabe hat — etwa Drucker-
verwaltung, Organisation von
Datenbanken oder #hnliches.
Oft ist dies ein mit zusétzlichem
Speicher oder besonders grofen
Festplatten ausgeriisteter Rech-
ner, der seine ,,normalen” Kol-
legen entlasten soll.

Shareware: wird oft und gerne
mit Public Domain verwechselt,
weil die gemeinte Software prin-
zipiell ebenfalls frei kopiert und
weitergereicht werden darf (meist
handelt es sich hier um abge-
speckte ,,Schnupper-Versionen™
von Spielen oder Anwendungen).
Doch im Unterschied zu PD muf3
man sich bei der regelmiiBigen
Nutzung eines Shareware-Progis
gegen eine geringe Gebiihr beim
Hersteller registrieren lassen.
SchlieBlich will der Autor auch
mal Butter auf sein Brot...

Shift-Taste: Dieses Knopfchen
sollte eigentlich jeder schon auf
seinem Rechenknecht gefunden
haben — es dient zum Umschalten
von Klein- auf Grobuchstaben
und wird deswegen von man-
cherlei emnsthaften (und oft auch
betagteren) Usern ,,Umschaltta-
ste” genannt. Was z.B. die Her-
steller von Simulationen aber nicht
daran hindert, die Shift-Taste auch
mal anderweitig zu belegen.
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Zugreifen solange der Vorrat reicht—alle hier nicht auf-
gefiihrten Ausgaben sind ndmlich schon ldngst vergrif-
fen!!! Damit Euch das nicht mit genau den Exemplaren

- passiert,die in Eurer Sammlung noch fehlen,schickt Ihr
die Postkarte mit Eurer Bestellung am besten noch
heute los. Einfach die gewiinschten Hefte draufschreiben
und ab damit an folgende Adresse

Bestellungen sind entweder als Nachnahme (nur
Inland!) oder per Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
bei!) moglich. Der Amiga Joker kostet 7,- DM.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die Gesamtbestel-
lung (Ausland 10,— DM) fiirs Porto dazurechnen,
bei Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.




Nachdem wir im letzten

ft die neuesten Quel-
iicher fiir diverse Sy-

me durchgehechelt ha- |

, kehrt nun wieder der
litag ein — mit zwei sehr
erschiedlichen  und
und gar nicht alltig-

R

Zur besinnlichen Einstimmung wollen wir
mit einem Rollenspiel beginnen, das die
groBe Esoterik-Welle in die Shops gespiilt
hat: Das titelgebende Karma ist ein aus
dem Hinduismus bzw. Buddhismus stam-
mender Begriff, der den Glauben an die
Wiedergeburt beinhaltet und mit ,,Schick-
sal”, ,.Seele” oder ,Schulden auf der
Bank” nur sehr unzureichend iibersetzt
werden kann. In bezug auf Spiele ein eher
sprodes Thema, aber den Autoren von Fe-
der & Schwert (,,Vampire”) ist es gelun-
gen, daraus in Tateinheit mit dem chine-
sischen Orakelbuch ,,I Ging” und seiner
Lehre von Yin und Yang ein sehr origi-
nelles, spannendes und atmosphirisch
dichtes Rollisystem zu stricken.

Die Handlung ist in der magischen Fan-
tasywelt Tavadl Ruchoth wa’Shedim an-
gesiedelt, wo die verschiedensten Rassen
leben — Elfen, Feen und Zauberschlangen
etwa, aber auch ein paar Menschen. Ge-
naugenommen sind es sogar ziemlich vie-
le Menschen, weshalb die meisten der Fa-
belwesen nicht so gut auf unsereins zu
sprechen sind. Das individuelle Skelett der
Helden wiederum besteht aus ganz ge-
wohnlichen Attributen, Fertigkeiten und
Kenntnissen; diverse magische Profes-
sionen gehoren ebenfalls zum Angebot.
Vollig neu ist hier jedoch die Methode des

»Auswiirfelns”, denn bei Karma
wird in solchen Fillen ein regel-
rechtes Orakel gezogen, wobei Er-
folg oder MiBerfolg einer Aktion
(unbeschadet diverser Modifika-
toren) davon abhiingen, aus wie
vielen Yin- bzw. Yangelementen
sich das gezogene Symbol zu-
sammensetzt. Ja, wer zur erzih-
lerischen Rolli-Schule neigt, kann
sogar den eigentlichen Orakelsinn
in die Entscheidung einflieen las-
sen. Wenn der Hexer Caspiol also
z.B. einen neuen Zaubertrick aus-
probieren mochte, so wiirde das

anderswo entweder gelingen oder schief-
gehen, doch hier erwichst aus einem Ur-
teilsspruch wie ,Man muB einen erfahre-
nen Lehrer finden und ihm auf die rech-
te Weise gegeniibertreten” vielleicht der
Stoff zu ganz neuen Abenteuern...

Auch die ungewohnte Regel beziiglich der
Wiedergeburt toter Helden, die iiber vie-
le Leben hinweg schlechte Karmapunkte
mit guten Taten ,,abarbeiten” miissen und
sich u.U. sogar an bestimmte Kenntnisse
oder Fihigkeiten ihrer Vorginger ,.erin-
nern” konnen, gefiel uns ausnehmend gut.
Wer also mal Lust auf ein etwas anderes
Rollenspielsystem verspiirt, der sollte sich
hier reinkarnieren lassen!

NEUES LD

Auf seine Art nicht minder originell ist
diese strategische Neuentwicklung des
Fanfor-Verlags, wenngleich sie (wie
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schon der Vor- \

ganger ,,Geweih-
te Steine”) etwas an

ihren wirren Spielregeln krankt. Aber
wenn man die Grundgedanken dieses
Brettspiels erst mal verinnerlicht hat, dann
ergibt sich das Regelwerk mehr oder we-
piger ganz von allein — und der Spiel- |
spaB, den hier drei bis sechs mittelal- '
terliche Entdecker beim Erobern neuer
Kontinente haben konnen, ist diese klei-
ne Unbequemlichkeit allemal wert.
Jedenfalls geht es
letzten Endes darum,

o
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ot handliche und ein-
\  leuchtende Weise er-
i mittelt. Uberhaupt er-

weist sich auch das

sogenannte ,,Ein-
fluBpunkte” zu errin-

. gen; wer als erster 25
""" dieser Points im Sack
hat, der gewinnt den Kolonisierungswett-
lauf. Die EinfluBpunkte selbst wiederum
gewinnt man z.B. durch die Errichtung
von Handelsstationen und Kapellen, folg-
lich miissen Héndler und Missionare iiber
das groBe und gefihrliche Meer geschip-
pert werden. Doch verweigern die Feig-
linge die Uberfahrt, sollte sich keine aus-
reichend schlagkriftige Konquistadoren-
Eskorte mit an Bord befinden. Na ja, das

“» kann man verstehen, schlieBflich treiben
~ sich alliiberall Piraten und natiirlich die

kampflustigen Gegenspieler herum...
Herstellertypisches Hauptmerkmal des
Spielablaufs ist das faire Design, in dem
ndmlich jeder Eroberer seine pro Runde
anfallenden (Un-)Taten (neue Hindler
oder Missionare anheuern, Schiffe bewe-
gen, Handelsstationen bauen, Piraten
auf die Windjammer der Kollegen
hetzen usw.) beliebig zusammenstel-
* len kann — solange sie den Wert von je-
weils fiinf Aktionspunkten nicht iiber-
schreiten. Heimtiickische Anschldge in
der neuen Heimat sind dabei ebenso
statthaft wie Uberfille auf hoher See; die
Ergebnisse dieser Gefechte werden wie
schon bei den ,,Geweihten Stei-
nen” mit Hilfe beson-
derer Wiirfel auf

neue Fanfor-Game
" hinsichtlich des Ma-
terials wieder mal als recht edel ausge-
stattet, denn die beiden Spielbretter (Meer
und Land) bestehen aus dicker und stabi-
ler Pappe, und die rund 3,8 Millionen
Papp-Counter sind ganz nett bedruckt. Ja,
die Schiffe kann man sogar mit echten
Zahnstocher-Holzmasten verzieren, von
den beiliegenden Holzwiirfeln ganz zu

" schweigen.
. .. Der relativ hohe Preis des neuen Landes
7 r~——__gecht somit letzten Endes schon in Ord-
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nung, und fiir einen unter Euch ist das
Teil sogar vollig umsonst! Womit wir bei

N

der traditionellen Verlosung unserer Re-
zensionsexemplare angelangt wiiren. ..

WIE, WO, WA

Wer also eine Karriere als Karmiker oder
Kolumbus-Kollege anstrebt, der braucht
nur die Antwort auf eine der folgenden
Fragen: Wie heifit das religiose Oberhaupt
von Tibet? Und mit wie vielen Schiffen
entdeckte Kolumbus Amerika? Das L6-
sungswort wiire auf einer Postkarte zu no-
tieren und nebst leserlichem Absender an
unsere nachstehende Adresse zu senden,
damit unsere hauseigene Gliicksfee ihres
Amtes walten kann. Letzten Monat waltete
sie iibrigens unter Zuschriften mit den Be-
griffen Klaus Kinski, Haus Marik und
Seattle — wer so was auf seinem Schrieb
hatte, sollte daher mal in der Ruhmeshal-
le nach seinem Namen forschen. (jn)
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Spielmaterial: 75%

Spielregeln: 82%

Spielreiz: 80%

Besonderes: Das ,,I Ging”-Orakel als
Rolli-Wiirfelsystem!

Schwierigkeit: Fiir Geiibte

Preis: ca. 25— DM

Bezug: Feder & Schwert
Wasserwerkstr. 204

68309 Mannheim

Spielmaterial: 83%

Spielregeln: 62%

Spielreiz: 79%

Besonderes: Hier sind mal wieder be-
sonders viele Pappchips vorab aus den
Bdégen zu driicken.

Schwierigkeit: Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,—- DM

Bezug: Fanfor-Verlag

Lange Rotterstr. 74

68167 Mannheim




Nach den Polygon-Orgien der letzten Ausga-
be nehmen wir jetzt erst mal einige Wrestler
in den Schwitzkasten, um dann ein paar gar

nicht so ruhige Kugeln am Flipper zu schieben
— was ja derzeit auch am Compi besonders
angesagt ist.

es neben diesen Special-Moves auch die iiblichen Kicks und
Hiebe sowie erfreulicherweise gut anwendbare Defensiv-
Mandéver, die dem Spiel eine gewisse taktische Note verleihen.
In Sachen Grafik hat man ebenfalls nichts an-

brennen lassen, denn die exzellent animier-
ten Muskelpakete agieren vor bewegten
Schauplitzen wie einer New Yorker Arena
oder einem Karibik-Szenario. Und
weil dazu noch satter Q-Sound
kommt, werden Wrestling-Fans
derzeit nur von der leib-
haftigen WWF bes-
ser bedient.

Mit dieser Wrestling-Maschine im Comic-Look prisentieren
die alten Straenkémpfer von Capcom ihre neueste Errungen-
schaft in Sachen ,,digitaler Aggressionsabbau™: Stolze 14
Fleischberge mit je nach Herkunft und Gewicht unterschied-
lichen Kampftechniken stehen zur Wahl, darunter die zehn Rin-
ger aus dem Vorginger ,.Slam Masters”, die inzwischen neue
Taktiken erlernt haben. So maltriitiert ,.Schafskopf” Alexan-
der seine Gegner mit Wolle (!), wihrend der fettleibige Jack
die Kundschaft mit Haut und Haaren flambiert. Natiirlich gibt

Hier meldet sich Altheld Clint Eastwood
zuriick, um in der aktuellen Verflipperung
des legendiren Streifens von Don Sie-
gel Selbstjustiz mit der Silberkugel zu
iiben. Als Arm des Gesetzes soll sich der
Spieler dabei so viele Ganoven wie mog-
lich greifen, darf an Verfolgungsjagden
teilnehmen und Briefbomben entschir-
fen.

Nachdem man den Ball per Revolver-
griff ins Spiel gebracht hat, jagt er durch
eine miniaturisierte Stadt mit Banken und
Warenhiusern, die von bésen Buben
heimgesucht werden. Spektakulér ist die

auch nachgebaute 44er Magnum im
Spielfeld — mit der rechten Flippertaste
kann damit auf blinkende Ziele geballert
werden, und zwar in jede beliebige Rich-
tung! Dazu treibt der Alcatraz-Multiball
den Adrenalinspiegel michtig in die
Hohe, wihrend das DCS-Soundsystem
die Ohren des verspielten Gesetzeshii-
ters gebiihrend beschallt. Eine weitere
Besonderheit dieses heillen Actionflip-
pers ist iibrigens die deutsche Synchro-
nisation der Sprachausgabe, also: Make
my day! Oder war’s ,,mach mir meinen
Tag™?
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Unser zweiter Film-Flipper ist etwas ganz
Besonderes — nimlich das seltene Bei-
spiel dafiir, daB8 eine Umsetzung besser
sein kann als die Vorlage! Was im Kino
nur lauter Grusel war, vermag auf der
schiefen Arcade-Ebene durchaus zu fas-
zinieren:

Die Story vom leicht schizophrenen Le-
bemann Lamont Craston, der mit hyp-
notischen Fihigkeiten seine Umwelt di-
rigiert, wurde hier auf ein dezent ausge-
leuchtetes Spielfeld iibertragen, das neben
den iiblichen Bumpern und Targets al-
lerlei interessante Neuigkeiten zu bieten
hat. So konnen z.B. mit zwei zusitzli-
chen Kndpfen ebenso viele Schwerter
gesteuert werden, um die Kugel auf ver-
schiedene Rampen zu lenken. Originell
ist auch das Mini-Spielfeld ,.Battlefield”,

;-!—\réad‘, i

wo der Ball mit einem Blocker gelenkt
wird, wihrend magische Ringe ihn in ge-
heime Spielszenen katapultieren. Doch
noch in anderen Bereichen setzt diese
perfekt ausgekliigelte Nobelmaschine
MaBstibe, denn es wird teilweise mit bis
zu fiinf Billen gleichzeitig gespielt, und
nicht weniger als 1.000.000.000 Punkte
sind zu holen!

Freunde des klassischen Gothic-Horrors
diirfen jetzt bei der Pinball-Version von
Mary Shelleys monstrésem Schopfungs-
Epos den Kugelgott mimen — und fiihlen
sich dabei hoffentlich besser als weiland
die unverstandene und geschundene
Kreatur. Der neue Silbersarg wird tibri-
gens vom Digitalien-Hersteller Sega ver-
trieben und erfreut das Auge mit atmo-
sphirisch dichtem Artwork von Paul Fa-

ris, der ja bereits das ,.,Phantom der Oper”
auf Glas bannte.

Weil auch hier die neueste Verfilmung des
alten Stoffes Pate stand, darf eine sich be-
wegende Miniatur-Fratze von Movie-Mon-
ster Robert DeNiro den Spieler erschrecken,
wihrend die Klauen des Ungeheuers iiber
das Schicksal so mancher Kugel bestim-
men. Doch originellerweise konnen Bille
sogar nachgekauft werden! Erwihnenswert
wiren noch das iiberdimensionierte Dis-
play und die Wahl zwischen dem origina-
len Filmsoundtrack von Patrick Doyle und
Edgar Winters Rock’n’Roll-Frankenstein
fiir musikalische Pinball-Wizards. Fehlt nur
noch eine dunkle Ecke, und man kann sich
zum Kugeln gruseln.

Ob sich der titelgebende Basketball-Star
Shaquille O’Neal (der am Amiga ja be-
reits in einem Priigelgame auftritt) iiber
die Riickkehr ,,Air” Jordans drgert, wissen
wir nicht; aber mit seinem innovativen Flip-
per kann er allemal zufrieden sein: Um den
sportlichen Kasten mit dem waschechten
und zudem beweglichen Korb am Spiel-
feld, in den der Ball bugsiert werden muf,
diirfte Super-Michi ihn jedenfalls beneiden!

—

Hier einen klassischen Dunking zu lan-
den ist alles andere als simpel (selbst in
der NBA stehen die Korbe still...), dazu
kommen noch Extras wie Special-Shots,
Tip-Offs und natiirlich die obligatorischen
Flipperzutaten wie Bumper, Rampen etc.
Ambitionierte Kneipen-Sportler werden
an dem steilen Teil also ihre helle Freu-
de haben, zumal die Korperertiichtigung
daran mit einem Minimum an Schweif}
praktiziert werden kann — und vermutlich
ganz in der Nihe eine Bierquelle spru-
delt...

(Manuel Semino)




Nr. 100001

Fiir sagenhafte 50,— DM

DAS SAMMLER-ANGEBOT:
Der komplette Amiga Joker Jahrgang 93 mitsamt
einem schicken Sammelordner!

Nr.900005 .
) Disketten-Aufkieber  —

Exklusiv-CDs — Wir bieten die neue und die ganz neue CD des
Soundmagiers Chris Hiilsbeck in handsignierten Sonderauflagen
an: ,,Turrican” und jetzt auch ,,Rainbows”, die es sonst nirgendwo
zu kaufen gibt. Es warten 16 bzw. 19 Spitzentracks mit Top-

Jetzt im neuen Design:
Noch praktischer mit
grofiem, liniertem Schrift-
feld, noch schoner, weil
»ums Eck” farbig be-
druckt. Die coolen Sticker |
. fiir Eure coolen 35“ :

Sounds und Bonus-Samples!
Fiir klangvolle DM 31,- pro CD

Scheiben! .
Fiir selbstklebende DM 4,-

Nr. 70002 \
Joker-Biicher — Die grofiten Hits aus beiden Joker-
Magazinen als exklusive Sammler-Editionen: In-
haltlich aktualisiert und mit vie-
len neuen Farbfotos, einem hand-
signierten Vorwort von Michael
und auf Wunsch einer persénli-
chen Widmung Eures Lieblings-
Redakteurs!

Blof 39,80 DM pro Band (fiir
Widmung bitte Vermerk mit Na-

men)

(Nr. 50003

Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur
in streng limitierter Auflage gibt’s das
Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage”
samt Komplettlosung des beliebten
Computerspiels. Und zwar vom Autor
handsigniert! -
\Fiir leserliche 39.—- DM pro Band

NIKi LABER « HANNES SEIFERT

Joker-Archiv — Diese edi-
tierbare Datenbank holt
Euch alle Testergebnisse
nach Suchkriterien auf den
Screen, bietet als Bonus
noch Preislisten und kommt
auf zwei Disketten, die au-
tomatisch AGA erkennen,
daher!

Fiir gut archivierte DM 15

Nr. 900009 \

-“) k Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,

\pro Bogen (acht Stuc_k) )

Nr. 900007 2
Joker-Telefonkarte — Von diesen Karten mit Einheiten
im Wert von 6,—~ DM und einem Joker-Jugendstilmotiv
gibt es garantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt; der Ka- |
talogwert betrigt ca. 80,- DM!

Fiir gut angelegte 29.— DM pro Karte

EFONKARTE 6 DM

vie

0.

Nr. 500001 :

Cheat-Disks — Endlich smd sie da, die
3,5"-Scheiben mit Hunderten von Tips
Tricks, Cheats und Freezer-Adressen zu
Hunderten von Games! Die bester
Kniffe aus vier Jahren Know How
lingst vergriffene Ausgaben inklusive!!!
Die ultimativen Losungshilfen, jeweils
fiir trickreiche DM 15,— pro Disk

Nr. 900004 .

Sammelordner — Unser exklusiver Sammelordner im neuen Joker-
Design ist immer noch aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz
fiir séimtliche 10 Ausgaben eines Jahres ausgestattet und rundum '

vierfarbig bedruckt — sieht einfach klasse aus!




SoNDERMEFT |
2 ”)\,U“r*mﬁf,

Nr. 200000/400000

Spezialitiiten — Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas ganz
Spezielles! ,,Strategie’” und ,,Adventures* bieten jeweils iiber
80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos und Li-
sungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast”, wo zu-

dem die Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir DM 8,50
pro Heft :

(" Nr. 100000
- Joker-Sammlung — Jetzt aber %
flott die fehlenden Hefte ¥}
 nachbestellen, denn viele Aus-
“gaben sind bereits vergriffen!
~ Einzig und allein von den im
_ Coupon aufgefiihrten Num-
~mern gibt’s noch ein paar Ex-
_emplare, aber wer weil, wie [

Nr. 500002

Mousepad — Wer dem Joker schon immer mal iibers Maul
fahren wollte, wird mit unserer exklusiven Mausmatte
gliicklich: Eine vierfarbig bedruckte Zierde fiir jeden Com-
putertisch, ein Vergniigen fiir jeden Digi-Nager!

Fiir gut abgerollte DM 15,—

-~

Nr. 600000 ohne CD

Nr. 600001

\

lange noch?
~ Fiirs Ubliche:
DM 7. pro Heft

AT AMEO- AT EMAQ- AT

———

.0 BILLSTEALEY RENI

Nr. 300000
Horizonterweiterung — Mit dem
+PC Joker” wit Ihr heute
schon, welche Games Euch mor-
gen am Amiga erwarten, lernt
Soft- und Hardware fiir den PC
jede Menge bestes Computer-
Entertainment im gewohnten Jo-
ker-Stil. Mufl man haben!

Fiir die gewohnten DM 7,- pro

Heft
' J

ohne CD

Nr. 660000 mit CD
Multimedia Joker — Rundum Enter-
tainment von der CD sowie auf
Waunsch eine geniale ,,Beilagscheibe**
voller Demos, Sounds und Gags.

Fiir multimediale
DM 19,80 mit CD
und nur DM 7,-

n bieten hat.

¢ VIRTUAL REATNZES
WORLD P2,

Ich bezahle

@ per Nachnahme

Multimedia-Beilag CD: Fiir all die-
jenigen, die den Multimedia Joker
ohne CD gekauft haben und doch
- nicht auf das gute Stiick verzichten
wollen—da es auch fiir AGA-Amiga
mit CD-ROM etwas zu

Fiir unverzichtbare
+~ DM pro CD

@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.— (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:

Artikelnr.

(bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Artikelbezeichnung

Ausgabe, Grole, Farbe

100000 | Amiga Joker Orier o2 o2 Orims2 CIi2/92 Ci/e3  [02/93
) O03/93 493 593 O7/93 993 1093 J11/93
012/93 194 [O2/94 [3/94 4/94 1594 [J7/94 |0
. _ | B |94 CI10/94 C11/94 Oli2/94 CI1/95  [CJ2/95 [J3/95 |00
MEINE ADRESSE: 04/95
__ 100001 | Sammlerangebot LlAlle AJ Hxlh_ von 1993 & Sammelordner -
200000 | Sonderheft [Strategie CJAdventures —F
Name 300000 | PC Joker 0692 0193 O 2/93 03/93 0493 693  [I8/93
3 O9o3 1093 O11/93 1293 01794 [02/94 [13/94
- 494 [J6/94 [J8/94 [J9/94 [J10/94 [J11/94 [I12/94
StraBe/Hausnr. = | J1/95 [2/95 B3/9§! ‘[4/95 6/95 .
_ 400000 | Megablast (O1/92 493 [1/94 [2/94 [3/94  [J4/94
—_— — 500001 | Cheat Disk | ONummer | CONummer 2
PLZ/Ot 500002 | Mousepads Ostiick -~
50003 | Whale's Voyage Rollenspielb.| (1Stiick
T E———r 70001 | Hiilsbeck Exklusiv-CD | CTurrican [JRainbows
: ' 70002 | Joker-Biicher [JAmiga Joker Hits [LIPC Joker Hits 0
600000 | Multimedia Joker [l6/95 . il
Einfach einsenden an: 660000 | Multimedia Joker + CD| [16/95 L=
, 2 3 600001 | Beilag-CD [16/95 -
JOKER VERLAG 900004 | Joker Sammelordner OStiick ) B -
JOKER SHOP 900005 | Disksticker | OBogen 4 8 Stiick - i
BRI VO IO 1IN 000007 | Joker-Telefonkarten | [1Stiick N
85630 GRASBRUNN 900009 | Amiga Joker Archiv CIStiick

. WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT’S NATURLICH AUCH!
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AB i2b.

Weil die kommende Doppelausgabe
fiir zwei Monate vorhalten muf}, wer-
den wir es mal wieder richtig krachen
lassen: Mit MEHR SEITEN fiir heifle
Tests, coole Previews, prima Special
feine Wettbewerbe, gepriifte L
sungshilfen und natiirlich den multi-
medialen Sonderteil AMIGA CD-
JOKER! Denn ob Ihr es glaubt oder
nicht, im Frithsommer steht uns end-
lich mal wieder ein warmer Spiele-Re-
gen bevor:

Mit DUN DN MASTER II und
dem SEELENTURM sind zwei neue
Top-Abenteuer im Anmarsch, mit
TURBO TRAX rollt ein weiterer
Amiga-Racer an, RUFFIAN will die
Plattformen entern, die BALDIES
winken mit aktueller Siedlungsstrate-
gie, und FRONTLINES bzw. STAR
CRUSADER rufen zum Krieg. Oder
wie wire es mit TV-Fuflball a la RAN
TRAINER? Oder mit dem ,,Dig-
gers”’-Nachfolger EXTRACTORS,
der selbstverstindlich ausschlie3-
lich auf CD erhiltlich sein wird?
Oder wie wire es damit: Ihr seid
einfach am 26. Mai am Kiosk, um
Euch den neuen Joker zu holen! Dall
die Doppelausgabe doppelt gut wird,
konnen wir jedenfalls versprechen

— so wie wir Abonnenten einen sat-
ten Preisvorteil, beschleunigte Lie-
ferung und eine Priimie versprechen
konnen; vielleicht fiihrt der néachste
Weg also doch lieber gleich zum
Abo-Coupon?

BEZUGSQUELLEN _ INSE

Bachler Computersoft- GTI | 1 x 1 Computer 1l Laserdruck

ware Zimmersmiihlenweg 73 | Arktis
BliicherstraBe 24 61440 Oberursel 5 ¥ : ;
Post 1113 Tel.: 06171/8593+ | Bachler Media Point

46397 Bocholt | Bergler s Megasoft

Mallander

Tel.: 02871/183088 Joysoft | Call & Play Micronik

T raice Aachcnt_-( Str. 1004 | Cross Mirox
Am Stdpark 12 T | Esser Okay Soft

5 MKI‘I':;S:Irf:(}‘):HLl])} | Fun + Action Pawlowski 103

Golden Rainbow b Quicksoft 29

Lo 8-132 | Grothe Softsale 32,33
Kunkelstr. 125 . i ;
41 Munchengladbac] R HEP Sparschwein 87
Tel.: 02161/92740 | HK Computer Vesalia 74,75
Calaxy Wial Versand i HP Computer wWDD 49
Plinganserstrale 26 LiegnitzerstraBe 13 | Impuls Mailorder 51 Wial 67
81369 Miinchen 82194 Grol ll/i?_]l Joker Verlag 26,45,61,71,76,95 Poster: Acid Software
Tel.: 089/7605151 Tel.: 08142/8273 | Joysoft 43 Poster: Kaiko




n

0 S01 FuBballmanager (A500) fiir FuBbalifans. 6,50
O 502 Xytronic Weltraum-Handelsspiel 6,50
'4 O S03 Imperium Romanum Strategiespiel 6,50
. 0504 Dragon Tiles Shanghai-Variante! 6,50
O S05 Imperium Strategiespiel um Macht 6,50
1 ‘0 506 DeluxePac Pac-Man-Variante 6,50

0O S10 Megaball 2.1 Super-Breakout-Spiel 6,50

O S10a Megaball AGA 6,50

O $13 Risk Risiko-Computerversion 6,50

O S15 Kalah afrikanisches Bretispiel 6,50

‘O 516 Lucky Loser Geldspielautomat-Simulation 6,50 |

- O S17 Flaschbier (A500) Das Wemer-Spiel 6,50
0 518 Backgammon tolle Brettspisivariante 6,50
O S19 Moria Fantasyspiel m. Buch 15,00

- O $20 Derby Galloppersimulation! 6,50
- 0524 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel! 6,50
0 S25 Der Energiemanager Energiesparspiel 6,50 |

1 O S26a Battleforce mit Handbuch 124 S. DM 20,-

0 526 Mechforce/Battieforce Kampf der Giganten 6,50 |

PATRICK PAWLOWSKI - softwarc-Service -

Kiefernweg 7 - 21789 Wingst -Tel. 04777-8356 - Fax 04777-435

- O A39 Hobby-Set Astronomie, Biorhythmus, Kassetten-

O S27 Mensch érgere .... Brettspielumsstzung 6,50
QO $29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband 6,50
O 530 Schach Spielstarkes Schachspiel 6,50
O S34 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel 6,50
0536 Das Erbe das Umwelt-Abenteuerspiel 6,50
O S37 Europaspiel Spiel rund um Europa 6,50 |
O $S40 Fighting Warrior Karatekampfspiel (1) 6,50
O S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe! 6,50
0 S47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken 6,50
O S48 SuperKniffel Spannendes Wilrfelspiel 6,50
O $49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel 6,50
O §51 Autorennen Meistem Sie den Parcours 6,50
O S53 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen 6,50
O $54 Mithle und Dame 2 beliebte Brettspiele 6,50
0 S55 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser 6,50
0O S56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel 6,50
0 $57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation 6,50
O $58 Eishockey Actionreiches Sportspiel! 6,50
0 $59 Poker Computerumsetzung des Spiels 6,50
O 560 Skat beliebtes Kartenspiel 6,50
" 0 S61 In Seenot (3) Umfangr. Textadventure 15,00
0 S62 Nukes'R'Us Modeme Risko-Variante! 6,50
O S64 Kreuzwort 2.00 Amiga-Kreuzwortratsel 6,50
Star-Trek-Spiele DM

Eine Extrarubrik fiir alle Enterprise-Freunde (nicht Kick 3.0
10,00
10,00
15,00
30,00

0 $12 StarTrek (2) Enterprise-Spiel (T. Richter)
O S65 StarTrek (2) weiteres Spiel (J. Barber)

O S66 StarTrek (3) dito (von E. Gustafson)
Weiches Spiel? Am Besten alle drei (7 Disks) fur

O A02 Fakturierung Auftragsverwaltung 6,50
O A03 Kalkulation Tabellenkulation 10,00 ¢
O A04 Buchhaltung 2.0 ideal firr kieine Betrisbe 6,50
O A05 Finanzbuchhaltung fir Gewerbe 6,50
O A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung 6,50
O AO07 DirMaster Diskettenverwaltung 6,50
O A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung 6,50
O A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm 6,50
O A10 Datel Universaldatei f. fast alle Zwecke 6,50

O A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50

O A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD 6,50
O A15 StarChart Astronomieprogramm 6,50
O A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm 6,50
O A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken 6,50
0O A19 Statistik Statistische Auswertungen 6,50
O A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank 6,50
0 A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt.eitung 15,00
O A26 Therapeut Psychotherapeutensim. 15,00
O A27 UniDepot Kapitalanlagenverw.altung 15,00
O A28 Access DFU-Programm m. Buch. 15,00

O A29 Spread Tabellenkalk. m. E
O A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch

O A31 Road Route V5.5 Streckenplanung 6,50
O A32 Steuer 1993 Ebenfalls nur 6,50
O A33 LoSteu1994 Lohnsteuer-Berechnung 6,50
O A34 Das Geburtstagsblatt Ein tolles Druck-
'programm zum Drucken von Geburistagsblatiern,

die Sie dann verschenken kdnnen! Sonderpreis 15,00

O A35 ArtDat leitungsféhige Literaturvewattungmit ca.
12000 gespeicherten Artikeln aus versch. Amig a-
Magazinen! Mit Update-Service

O A36 Kaufmann 1 Rechnung und Kassenbuch 6,50
O A37 0eKO 2.00a Amiga-Kiichenplaner 6,50 |
O A38 Textset Deluxe Textverarbeitung u. Tools 29,00

15,00

10,00
15,00

druck, Amiga-Schutzprogramm mit Buch
O A41 DataEasy Dateiverwaltung mit Buch
O A42 Super-Textset Textverarbeitung und ca.

300 Musterbriefe fir alle Gelegenheiten 15,00

O HO1 Power Packer & Tools mit Buch
O H03 CopySet Kopierprg. mit Buch..

O HO6 FixDisk Diskettenretter.............ccococeevennene
O HO9 Anti-Virus Programm m.gedr.Anl.

O H04 MRBackup Festpl.Backup m.Buch

O H05 A1200-Runner macht altere Prg. lauffahig

15,00 |
15,00 |
10,00
10,00 |
15,00

6,50 O E04 C=64-Game-Disk # 1

O H10 CD-File-System die preiswerte Variante 6,50 O E05 C=64-Game-Disk # 2 6,50
QO H11 Browser Workbench fur Programmierer m.Buch 15,00 Programme auf Amiga-Disks fir den Emulator | .
OH12DOS-Utilities 4 Supertools mit Buch 15,00 O E06 VC-20-Emulator Neuer VC-20-Emulatorl 6,50
OH13lcon Tools Icon Designer und Zubehdr 1500 O E07 ZX-Spectrum-EmulatorV.2.0 ‘
OH24 Action Freezer 1.5 fir A500,A600,A2000 6,50 4 Versionen fiir alle Amigas 6,50

O E08 Spectrum-Spiele-Set #1

4 Disks mit Spielen fir 0.g. Emulator.............c...... 20,00

100 Great Demos

100 aktuelle Multimedia-Shows!
Ein Traumpaket fir alle

O E09 AS00plus-Emulator bringt WB 2.X-Software
auf alteren Amigas mit Kick 1.2/1.3 zum Laufen 6,50
O E10 Kick-3.0-Emulator Multi-Kickstart-Selector: Sie

J kénnen zwischen 1.3 und 3.0 wahlen (kein AGA) 6,50 |
_Sound'— und Graflkfans- O E11 VC=20-Pack ! Emulator u. Programme 15,00
Geeignet fiir alle Amiga-Modelle! O E12 AGA-Emulator(l) fiir dltere Amigas ein Hitl 6,50

0 1202 Kick-1.3-Emulator A1200 Degrader "degradiert®
Ihren A1200/ 4000 zum AS00; KICK 1.4 bringt ebenfalls al-
tere Programme zum Laufen! Superset.. 10,00

O L07 DolmetchE Leitungsfahiges Ubersetzungs-
programm mit 19.000 Englisch-Vokabeln. Erwaite-

KomplettpreisNUF 49,00

O LO1 ALP Englisch-Lemprg. (Vok. !!mmmatl!l 6,!

0 L02 Mathematik Kurvendiskussion 650 I rungsdateien bis 50.000 Vokablen erhatiich.....15,- DM

O L03 Landerquiz tolles Erdkundeprogramm 6,50

O L04 Rechentrainer Lemprogramm 10,00

O L05 Pythagoras Dreiecke berechnen 6,50

O L06 StarTranslator 3.0 Englischibersetzer 6,50 A24 PrintStudio Universaldruckprogramm. 6,50

O L08 Stundenplan druckt Stundenpléne 6,50

O L09 Schreibkurs 2.0 Maschinenschrebkurs 6,50 Do) AmigaFox-DTP PD-Druckprogramm i

: . D03 UniPrint Druckprogramm fiir Adressetiketten,

Postkarten, Paketzettel u.a. Versandformulare 6,50
D04 Forms Formulare ersteflen und drucken 6,50

O E01 PC-Emulator-Pack Emulation u. Konverter 15,00
O E02 MS-DOS-Pack Lauffahige Programme

fir den PC-Emulatorp. (6 Disks)

O E03 C=64-Pack V3.0 Neueste Version unseres
Emulatorpacks ! 90 % aller Programme kdnnen jetzt
geladen werden. Wohl einmalig: 60 C=64-Programme
gehdren zum Lieferumfang! Fir alle Amigas.......... 20,00

Umtauschgarantie: Sollte ein Programm mit Ihrer
Computerkenfiguration nicht *laufen®, tauschen wir Ih-
nen dieses gegen ein entsprechendes oder ein anderes
Programm Ihrer Wahl um! So haben Sie Sicherheit
und kaufen nicht "die Katze im Sack"!

30,00

Bestellen Sie ganz einfach: mit dissem Cuopon (die Bestell-Nummem reichen, sofem angege-
ben) oder formlos per Brief.Oder rufen Sie unsera telefonsiche Bestellannahme an . Die Vesand kosten betragen DM

6,00 bei Vorauskasse (Bargeld/Schecks) bzw. DM 10,00 bei Nachnahme. Lieferungen ins Ausiand zzgl. DM 15,00
Absender:

Bestell-Nummern:

| &



Manage

Brettspiele -4 Programme DM 25,- automat etc.) DM 25,-
8 Programme DM 20,- Kinderspiele Klassik-Computerspiele

Sportspiele 9 Spielprogramme fiir Kinder 8 Klassiker

6 tolle Programme DM 30,- und Erwachsene DM 20,—- (PacMan usw.) DM 20,-

BullRun, Korn DM 25,-

Luftabe

rspiele

nteuer

Quiz- und Gliicksspiele
7 Programme (Geldspiel-

(Skat, Pokeretc.) DM 15,—

Handelsspiele Lernspiele Gesellschaftsspiele
6 sinnvolle Handels- 4 Programme DM 15,~ | 6 bekannte Spiele DM 25,—
¢ simulationen DM 20,— Kletterabenteuer Simulationsspiele
" R 5 Jump ‘n’ Run-Spiele 4 Programme
Strategiespiele J
6 progrgmm!; (Mad Factory usw.) DM 25,~ | | (Abitur etc.) DM 15,-
Feldherr, Kaiser I, Seeabenteuer Kartenspiele : ‘
Imperium, Hanse I, 5 Programme DM 25,- 8 Programme STEUER 94/95

Abenteuerspiele
7 Programme

7 Programme
rund ums Fliegen DM 25,-

q (Das Erbe u_sw.) DM 30,-
INFO:

Jedes Paket besteht aus |
mehreren Disketten!

Tel. 04777/8356
Fax 04777/435 | |

SCHNELLE
LIEFERUNG!

Heimbiiro M 30,-
10 Programme: Haushaltsbuch,
Textverarbeitung usw.

Heimdruckerei DM 35,-

Das ideale Paket zum Erstellen von
Drucksachen aller Art: Heim-DTP-
Programm, Printstudio, Druckertreiber-
Maker, Zeichensatze, Kleingrafiken usw.

Heimfinanzen DM 20,-
6 Programme rund um das private

Finanzwesen! U. a.: Haushaltsgeld-
verwaltung, Einkommen-/Lohnsteuer-
erklarung usw.)

Minibiiro DM 20,-
Das kaufmannische Komplettpaket

(Fibu, Rechnungen usw.

Labelpack M 15,-
Druckprogramme fiir Etiketten

aller Art

Hobby-Pack DM 15,-

4 Programme: Musikdatei,
Videodatei, AdreBdatei, Ligaverwaltung

PATRIC

K PAWLOWSKI

SOFTWARE-SERVICE Kiefernweg 7

Player, Soundmodule und
Samples

21789 Wingst

Mathepack DM 25,-
12 Matheprogramme fir alle
Altersstufen
Gec:jpack DM 15,-
4 Erdkundeprogramme
Englischpaket DM 15,-
Vokabellernen, Wérterbuch,
Ubersetzer!
Malen und Gestalten DM 20,- Drum und Dra
5 Mal- und Zeichenprogramme Prog‘ﬁimmieren 4
Super-Grafikpack DM 35,- G-Kursus S
10 Disketten fur DPaint ‘Programmieren 2

» C-Compiler und Tools
Musikpaket DM 25,- _
Soundeditoren, Tracker, i C=64-Pack

- C=64-Emulator mit

60 Programmen

Versandkostenpauschale: bei Nachnahme DM 10,—; bei Vorkasse: DM 6,—; Ausland: DM 15,— (nur Vorkasse méglich!



